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W st^pniak 



Wakacje m^z^ce. Cl z Was. ktorzy nigdzie me wyjecnali, pewnikiem wiedz^ o 
tym najlepiej, z autopsji. Zn^canie si? nad padem do poznych godzin nocnych ma 
swoj bolesny final rano, gdy domownicy budz^ Ci? o 10.00 'nad ranem'. w obawie 
aby Twojemu psu nie eksplodowal p?cherz. A potem czlowiek szwenda si? pdl- 
zywy z k^ta w k^t. przecieraj?c podkrazone oczy - czuje si? ite. dopoki znowu nie 
wezmie do r^k pada... No i od razu samopoczucie wraca do normy. A ze bistoria 
zaczyna si? od nowa. lotez nast?pnego ranka pies ma znowu przekichane. Moi 
Drodzy. Wasze psiury musz^ si? do tego przyzwyczaid. bo tak jak pisalem w 
zesztym miesi?cu: wakacje rozwi^zaty worek gier. Dobrych gier. jakie wysypia si? 
na nasze konsole do kohca roku. Zreszt^, popatrzcle na jakze krzepi^c^ list? 
zapowiedzi na stronie 22. Sk^d na to wszystko wzi^d fundusze? Poj?cia nie mam. 
Psiura nie wazcie si? sprzedawac. bo jako przyjaciel zwierz?t nie popieram takich 
inicjatyw. No. 



polecamy 



Wiele szumu powstalo wokbl najbardzie) oczekiwanej gry ostatnich miesi?cy - 
DRIV3R zostal bardzo restrykcyjnie potraktowany za liczne bugi i niedoci^gni?cia. 
Nie chc? stawac w obronie developers (tutaj raczej wydawca zawinil), ale sumienia 
nie mam wyslawic grze nizszej noty. Po prostu zbyt dobrze mi si? grato w ten 
"gniof. Ot. taki paradoks. Nawet SPIDER-MAN 2, PSI-OPS i polski HARRY POT- 
TER nie zdolaty mnie oderwac na diuzej od DRIVSRa. W ogole do niecodziennej 
potyczki doszio w tym miesigcu w recenzjach • wielki HARRY P. spotkat si? oko w 
oko z kolejnym mainstreamowym potworkiem. POKEMON COLOSSEUM na Game- 
Cube’a. Z czystej ciekawo^ci przeprowadzifem anklet? wsrdd zg(Red.)zioli. w ktorej 
kazdy MUSIAt si? c^owiedzied za jedn^ ze stron. Przy stanie 9 do 9 (hm) szal? 
przewazyl Myszaq. Mory stwierdzil "A, [cenzura] wie. ja si? nie orientuj?. Moze bye 
Pokemon... a najlepiej Zwirek I Muchomorek'. Niewielkq przewag? NINTENDO 
potraktujcie zatem z przymruzentem oka. 



Dosyc o Pokemonach - pomowmy o PeCetach. na ktdrych nasza prasa postawila 
krzyzyk. Mowi si? o kortcu grania na PC, otwarcie piszqc ze nadszedi czas konsol. 
Ale przeciez to bylo wiadome od dawna. Pytacie czemu tak si? dzieje? Powoddw 
jest kiika. ale zasadniczego nalezy upatrywab w sukcesywnym wzroscie sredniego 
wieku Graezy. Analogia jest taka; dorosly Graez najcz?sciej pracuje. a zatem stac 
go na kupno wyspeejalizowanego sprz?tu do zabawy, ktdry reklamujq na kazdym 
kanale w telewizji, na biilboardach i w gazetach (nie. nie w Poises). Kupuje zatem 
konsol?, na ktorej gra si? mu wygodniej. A ze taki Graez ma prawie trzydziestk? na 
karku, pociqga to za sobq kolejnq tendenej?: gry konsolowe s? coraz bardziej 
powazne i rozbudowane. Bo niby skqd si? wziql pomysl. aby na konsole wydab 
pierwsz? pelnoprawnq symulacj? rajdu (R. BURNS RALLY)? Kto gra w SILENT 
HILL 4 czy CHRONICLES OF RIDDICK? DIa kogo powstajg coraz bardziej za- 
awansowane produkeje. coraz bardziej wykr?cone fabulamie? To zabawne. ate 
konsola kojarzona z zabawk? dia dzieci. okazuje si? bye zabawkq dia doroslych. A 
wracajqc do PC - nie wierz?, zeby ten nie doczekal si? kolejnych SIMSow. UNRE- 
ALa, FIFA czy wielu konsolowych konwersji... w Wore nie b?dzie si? dalo grab. 

Tyle mialem do powiedzenia. Zobaezymy si? 20 sierpnia. Papucie.D j^iera] 

PS. W tym roku EXTREME PARTY 5 nie b?dzie, o czym pisalismy, ale niektbrzy nie zauwazyli i 
m?cza mnie okropnie. 
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Walka 0 pienigdze zawsze zwi^zana jest z nerwami. A kolejna generacja 
stacjonarnych konsol to DUZE pieniqdze - i minione tygodnie ujawnity wtasnie 
pierwsze zal^zki nowej Wojny Gigantow. 



rrg Sze( firmy wydawniczej ATARI • Bruno Bonnell - 
1 m potwierdzH, ze plarrawana jest produkcja kolejnych 
dw6ch tytutow opartycti na filmach z serii MATRIX. Jeden : 
nichtrati jeszcze na aktualne konsote. drug! natomiast 
powstaje juz z my^l^ o 'next-next-genach*. Nie wiadomo. 
czy sterdeveloperski ponownie dzierzyd tworoy 

ENTER THE MATRIX - SHINY ENTERTAINMENT Co 
wl^j - chodz^ sluchy, ze jedna z gier (pewnie dia PS2 on 
Xa) miala zostad pokazana na tegorocznym E3, co 
dwiadczy o zaawansowanym etapie prac.jbutch] 



0 Moznaspekulowad. czy drug! 

juz w krdtkim okresie czasu 
wyciek specyfikacji nast^pcy 
Xboxa to przypadek czycelowe 
dzialanie Microsoftu, tak czy Inaczej 
oslagnietopewienskutek. Powstalo 
zamleszanie, ktdre szybko rozdmuchaty I 
puddly w eter najwi^ksze sen/visy 
internetowe. C6z wi^c takiego skrywaja 
czeludcie maszyny znanej dwiatu jako 
Xer>on? Jednostka oparta b^ie na 
trzyrdzeniowym procesorze IBM Power PC 
taktowanym zegarem 3,5 GHz. Za grafike 
odpowiadad ma specjalnie stworzony przez 
ATI 500MHz-owyGPU,coprzektada siena 
4 millardy wypelnlonych piksell i p6l mlliarda 
przetworzonych wlerzcbotkdw na sekund?. 
Dodajmy do tego 256 MB RAM-u na 
pokladzle. na potrzeby procka gidwnego I 
graficznego. oraznaped DVD-ROM 12x.a 
catodd kompatybilna zardwno ze zwyktymi 
TV jak i HDTV (coraz bardziej popularna w 
USA TV wysokiej rozdzieiczodcl) i mamy 
calklem niezlego potwora. Jakby tego byto 
mato, Info mowl o wbudowanych 
zaawansowanych zabezpieczeniach 
antypirackich i antyhakerskich. Tajemniczy 
dokument zawieraJacy powyzsze dane nosi 
podpis faktycznego Inzyniera MICROSOFTu 
- Pelera Isensee. jest wl^c wysoce 
prawdopodobne. ze patrzymy na specyfikacji 
nastipcy Xboxa. W calej tej beczce miodu 
dIa fandw maszynki Billa znalazly sia jednak 
dwie lyzki dziegciu. Po pierwsze niepokoJi 
donieslenia z rbznych Zrddel, ze Xenon NIE 
bidzie kompatybilny wstecz - czyli nie 
pogramy na nim w gry z Xboxa. Co wiicej. w 
dwietle powyzszych danych tecbnicznych 
doniesienia te stojg mocno na nogach - skoro 
nowy GPU dostarczy ATI, a nie jak 
poprzednio nVIDIA, 'niezgranie” uktadow 
graficznych stanie na drodze software'owl z 
Xboxa. Pytanie tylko czy kwestia wstecznej 
kompatybllnodcl moze zawazyd na sukcesle 
nastipcy? Jedli MICROSOFT nie przejmie 
sii tym faktem, to znaczy, ze uwazaj^ to ze 
czynnik mato wazny dia Graczy. W 
rzeczywistodci ma to znaczenie tylko przez 
pierwsze pdl roku po premierze. tak Jak 
mlalo to miejsce w przypadku PlayStation 2. 
FINAL FANTASY IX ukazalo si? jeszcze na 
PSone, ale byto to blisko daty premiery PS2. 
Jednak czy kllka mlesipcy poinie] ktod 
wybieral PS2 zamiast Xboxa diatego, ze 
mogi na Czarnull zagrad w tytuly z Szaraka? 
W^tpliwe. Pozostaje jednak kwestia swoistej 
'allenacjr Istnlej^cej bazy uzytkownikdw 
Xboxa. ktdra w momencie premiery Xenona 



bidzie pozostawlona sama soble. Opisana powyzej 
rrwc X2 pozwoli co prawda na emulacji XI . ale 
wgtpllwe jest, aby MS wybralo to rozwi^zanle. Druga 
dyskusyjna kwestia, to wbudowany twardy dysk - 
znajdziemy go we wnptrzu Xenona czy nie? Kr^zq 
pogloskl, ze zastgpl go pamlid RAM typu Flash, gdyz 
same gry b^d^ projektowane z mysl^ o dostiple do 
Innego rodzaju irddel (jednostkl paml^cl zewnitrznej, 
zasobniki pod USB) oraz zdalnych urzadzen 
(zsieclowane PC, Xbox Live!). Ostateczna decyzja 
jeszcze nie zapadta. jedli jednak Xenon nie otrzyma w 
standardzie HaDeka, jest szansa ze b^dzle on 
zaplanowanym komponentem dostipnym osobno (jak 
HDD w PS2). Tym bardziej ze Xbox 2 otrzyma cate g 
mnostwo wejsc/wyjdd do szybkiego przesylu danych * 
w oble strony - ostatnie wiedci mdwia o portach USB 
2.0 (dia kamer, mikrolonow czy jednostek pamlici 
przenodnej), wyjdclu VGA oraz wysokiej 
rozdzieiczodcl. Kosmetyczne zmlany samego pada, 
czyli dodanie dwdch przyciskdw obok triggerbw czy 
usunlicle buttonbw blalego i czamego, to w dwietle 
powyzszych dylematdw kwestle typowo kosmetycz- 
ne. Skoro jednak mowao zal^ku nowej wojny -gdzie 
przeciwnik? Ano nie kazat na siebie diugo czekad. O 
'przypadkowej' publlkacjl obszernego wywiadu z 
szefem SONY Europe na oficjalnej stronie 
playstatlon.com pisalem swego czasu w 'Oklem 
Maniaka'. Padto tarn wiele konkretdw I danych, 
ukazujacych PlayStation 3 jako centrum domowej 
elektronikl bedace w stanie kontrolowad nawet llodd 
napojbw w naszej loddwce;). Z najswiezszych jednak 
I w petni oticjalnych wiedcl - nowe swiatio na 
nastipci Czarnull rzucil na poczqtku lipca sam Ken I 
Kutaragi. Czuj^c zapewne oddech MICROSOFTu na I 
plecach obwiescll, ze przedstawi^ swe nowe dziecko 
dwiatu jeszcze w tym roku fiskalnym (do kwietnia 
2005 r.), a w formie grywalnej zobaczymy PS3 na 
pocz4tku roku kolejnego (czyli prawdopodobnie na 
majowym E3 2005 lub Tokyo Game Show). 

Natomiast z pewnej konferencjl wycleklo info, ze chip 
pamiici XOR DRAM ladowany do PlayStation 3 ulegt 
zmnlejszenlu z 512 Mbitbw do 256 Mbitow. 

NIezmIenna natomiast pozostaje data rozpoczpcia 
produkcjl • lato 2005 - co daje wizji na japonsk4 
premier^ sprzitu w 2006 roku. Oczywidcie 
momentalnie pojawity sie spekulacje co do nowego, 
mnlejszego chipa, a spekulanci podzielill sle na dwa 
obozy. Jeden mdwl o redukcjl kosztow produkcjl. 
drug! 0 podwojenlu przepustowosci z25.6 GB/sek. do 
51 ,2 GB/sek. W drugim przypadku wl^cej roboty 
otrzymuje tym samym 'serce' konsoll - chip The 
Cell. Jedli chcecle. mozecie wybrad sobie ktbrad z 
teoril lub dorobid wlasna:), przy okazjl podzlwlaj^c 
najnowsze produkty wyobrazni zdolnych grafikow, 
ktdrzy nie moggc doczekac si? oficjalnego designu 
Xenona - zmatenallzowali wtasne wizje sprzitu...D 
(butcher) 



IJa SQUARE-ENIX 
podzielHosiize 
dwiatem nowymi shotami 
Z FINAL FANTASY XII- 
premlera mestety doplero 
2im4 2005. Przypomnijmy, 



naipopulamiejszej serii 
RPGprzedstawInam 
calkowide nowych 
bohaterdwwnowym 
przedziale czasowym. W 
petni njchoma, 
kontrolowana kamera 
podczaswalk, drodowiska 
w pelnym 3D I paleta barw 

jakichjeszczetunie B 

widziano-totylkokilkaze 

smaczkow. jakimi kusi 

tandw producent. Jedli 

posiadaciedostepdonetu. 

nxizecietezzasmakowad 

nowego filmu z FFXII wtechnologii Flash - uderzajcia na 
www.ffl2-com.[butchj 



pa Zamkniicie czy bankructwo? Jedno wynika z druglego 
Ibm I oznacza konlec dzialalnosci - a pized tak^ wlzj4 
stanql niespodziewame ACCLAIM, jeden z bardziej znanych 
wydawcbw (BURNOUT2. ALIAS, NBA JAM). Wyniki za 
ostatnik kwartaf rokuflskainego (do 31 marca) s^az rradto 
czytelne - 84 mlllony 5 straty I utrata pfynnodci finansowej. 
Na hotyzoncle co prawda majaczy kllka nowych projektbw 
[m.ln. JUICED), ale nlc, co mogloby wyraznie odwrocid 
koio fortuny. Pozostaje czekad na udmiech losu’^wtch] 



p3 Dwayne ‘The Rock" Johnson, 

1m szykuj^cy sli do rozpoczicia zdjid | 

naplanie filmu SPY HUNTER (red. John 
Woo, scenariusz na podst. gry), wyrazH 
juz zainteresowanie kolejnym projektem 
z "growyml korzenlaml* - filmem na 
podstawie kuftowego DOOMa, ktdry 
planuje wytwdmia UNIVERSAL. Fabuta tej produkql 
opowiada o bazie wojskowej na Marsie. gdzie "nlschcicy" 
otwarte zo6ta^4 bramy pieklel - calodd ma byd "trochi" 
bardziej ^mplikowana niz fabuta tego shootera FPP 
sprzed lat. ^utch] 












Lets Make a J. League ProSoccer Club '04 Sega 



Namco 



2 Xenosaga Episode II. JvGuB 



3 Dragon Quest Characters TGASAdv. Square Enix GBA 



Sammy 



4 Jlssen Pachislot Hokutonoken 



5 Memories Off 



6Tbird YearB-Team Mnpachi-Sensei 



Nintendo 



7 Mario vs Donkey Kono 



8Pikmin2 



9 FamIcoiTi Mirti: Ganbare GoemonI KD 



KonafTti 



»tOSitefitHill 4The Room 



TOP 10 ngjlepiej sptzedoiqcych si? gier • wedljg Dengeki. 



I sze^ lat wczesniej. 



Qlownym bohaterem BC: 

I FF7 jest Turks. Podr^gie: 
! SQUARE ENIX stworzyto 
1 gre tylko z my^I^ o 



czerwonq literg M na bialym kole. Z i 



Co nowego ? 



ira PoutraciedevetoperaSTARCRAFT: 
GHOSTwpostaafirmyNIHIUSTIC, 
BUZZARD ENT. szybko zebrato si^ do kupy i 
znalazto rtast^pc^ - zostala nim ekipa ex> 
pracownikbw MIDWAY pod nazwq SWINQIN’ 
APE, odpowledzialna oelatnio m.ln. za produkcj^ 
METAL ARMS: GUTCH INTHE SYSTEM. To nie 
oznacza jednak przyspteszenla prac I zgodnie z 
wczesniejszyml zapowiedziami S:G wypatrujcte 
dopiero w2005 roku.fbutch] 

pn Japortski developer FROM SOFTWARE 
przej^lod ACTIVISION wszelkieprawa do 
developingu i publikacji kole|nydi produkql zserii 
TENCHU. DIaczego ’ojcowieTony Hawka" 
zdecydowall si@ wypu^ z r^klak^ mark$ 
pozostajetajemnicq, wiadomo tylko, ze umowa n'le 
dotyczy zadna] z istniej^cych produkqi (do czasdw 
TENCHU 3), a wyfqcznie nowycb, wtymm.in. 



kontynentlatam 
2005 roku. 
Troche doluje 
wle^. ze 
Amerykanie 
zagraja w 
sequel REOjuz 
wgnidniu2004 
(Japonia 
wrzesieti) • z 
druglej strony, 
my wciaz 
czekamy na 
plerwowzbr. 
ktdry przyb^zie 



wrzebniu br, Niech pocleszeniem bfdzie wiesb, 
ze tym razem - p6ki co nikt tego nie zdementowal 
- PALowa wersja REO FILE Zzav/ierad b^ie 



I No I mamy Srodek wakacji, a 'ON' jak zwykie nie na srodku, lecz 
« stfonie numer 5. tym razem jednak bez popierdblkowatej gry. 

I Resztabazzmtan, wi^lecimy... 

Sayonara SONIC TEAM - konnichiwa SONIC TEAM! 

Zdniem pietwszego lipca - tak Jak to bylo wczebniej 
I zapoMvIadane - studio SONIC TEAM oficjalnie 

I zakoiiczyto swojq niezaleznq dziatalnosd, by zostad wchtoni^te w 
I CBlosci (jak resztataamdw) przez SEGE- Pojawilasi? specjalna 
I stronka 'Zegnaj Sonic Team - Witaj Sonic Team", na ktorej 
I rrozemy przeczylad m.in., ze studio dale] bpdzie si© staralo 
tworzyd gry kiimatem nie odbiegajqcym od produkcji z czasow 
pelnej niezaleznobci od SEGI, Zokazji powrotu pod skrzydia 
SE61, SONIC TEAM przygotowalo specjalne upomtnki, z ktbrych 
kilka mozna zdobyd jedynie po wypetnieniu ^seqalnego 
fotmularza na wspomnianej stronce. Do zdobycia jest chociazby 
2000 przypinek z Sonikiem, a na kazdego, kto zdob^dzie po 
wypetnieniu formularzapowyzej 1 00 punktow, czeka 1000 
zlotych, numerowanytfi przypinek Sonika. Juz dia kazdego 
trzeba wypelniadformulatza, ale trzeba zaptacid tysiqc jendw:) • 
pfzygotowano ptyt^ "Sonic Team Unplugged Live 2004*. Jest to 
sktadak z muzykq z gier sped igiy SONIC TEAM, nagrany na 
zamkni^tej Imprezie w dniu 30 marca biezqcego roku, 
Wspomniana ptyta bddzieosiqgalna dopiero 26 sietpnia, http:// 
www.sonicteam.conVfinal/index.html . 

SONY zaprzestaje produkcji monitordw LCD dIa PSone. Kto 
jeszcze nie kupil, a bardzo by cheial - to juz ostatni dzwonek, bo 
SONY czysci magazyny! 

Ze JapotSezyey lubiq walid w bf bny - to juz stato sie jasne ptzy 
okazjl TAIKO NOTATSUJIN, Rownie chptnie zdtte ludziki si^ajq 
po DONKEY KONGA. Drug!, dodatkowy dysk diagry DONKEY 
KONGA tylko pierwszego dnia sprzedazy znalazi 7 tysi^ 
nabywedw. 

FINAL FANTASY 7 w Japonii?! Juz 
fllU NIIUMI le wypieki na twarzach co niektdrych. 

Spokojnie... Po pierwsze; petny tytut gry to BEFORE CRISIS: 
FINALFANTASY VII, sugerujqcy ze rzecz dzieje si? przed 

- 4ijii^^H|BttwydarzeniamizFF7, 



Aby uczDC ten fakt, na liniach dobrze 
znanych Graezom pojawitysi§ 
specjalnie oznakowane podqgl. 
Dodam od siebie, zetroch§ szkoda, 
iz TAITO zarzucilo tematyk? 
"ciucheiowq" (w Japonii bardzo 
pc^lamg) i na kolejnycSt, 
mocniejszyeh konsolach DdG! zndw sif jednak pojawl, 

Japodscy nabyvw:y BIOHAZARD OUTBREAK F 



japoilskich telefonach kombrkowych. Premiera we wrzebniu. 

Oto lists 20 najlepiaj sprzedajqcych si§ tytutbw w Japonii za 
pierwszq poiow^ 2004 roku; Pokemon Fire Red / Leaf Green 
(GBA); Dragon Quest V (PS2); Sengoku Musou (PS2); Jlssen 
Pachislot Hisshouhou Hokutonoken (PS2): Famicom Mini; Super 
Mario Bros. (GBA): Derby Stallion '04 (PS2); Onimusha 3 (PS2); 
World Soccer Winning Eleven 7 International (PS2); DragonBall Z 
2(PS2); Super Robot Taisen MX (PS2); Kirby Stan Great 
Labyrinth of the Mirror (GBA); SD Gundam Q Generation Seed 
(PS2); Pikmin 2 (GC); Rockman EXE 4 Tournament Red Sun / 
Blue Moon (GBA); Grand Theft Auto: Vice City (PS2); Shin 
Sangoku Musou 3 Empires (PS2); Monster Hunter (PS2); Rnal 
Fantasy X-2 Internationa! + Last Mission (PS2); GranTurismo 4 
Prologue (PS2);Fuun Shinsen Gumi (PS2).. 



pojawi si@ w Japonii dopiero zimq, 

Czy jested juz ofiarq papierowe] gorqczki 
zwiqzanej z PAPER MARIO 2? Nie? Nic nie 
szkodzi. Dia zarazonych i nie zarazonych jakid 
^zliwy przygotowat papierowq wersj? 
Famicomu (NES) w skali 1:10. Pod adresem 
http^'/www.dfnt.neWpholo/papercraft/ mozede 
ddqgnqb i wydrukowad papierowego NES-a 
oraz... kartridze wlqcznie z opakowaniem:). 

Na podanej stronie znajdujq si^tez lone 
papierowe gadzety zwiqzane zgrami. 

Ciekawa oferta pojawlla si? dia wszystkich 
japoilskich cztonkbw Klubu Nintendo. Otb2 
za SOOpunktbw mozna nabyc specjalny 
kontroler MARiO. Jest to gemecube'owy 
sm I wielkq 

dost?pnych akcesoribw 
wymienlf chociazby 
Memork? dia CC 251 
blokbw za400 
punktow I 

wymienne, kolorowe obudowy dia 
GBASP za 600 punktow. Zasada 
jest prosta: kupujesz cod za 1 000 
jenbw- dostajesz 100 punktbw klubowych. 

NINTENDO zaez^o 23 lipca 
j sprzedaz 1 0 specjalnych Double 
1 Packbw dia GC. Kazdy taki zestaw 
I zawiera dwa hidory w cenie jednego 
(7880 jenbw). Ostatni, dziesiqty zestaw PIKMIN + 
PIKMIN 2 kosztuje nieco wi^cej niz inne (8980 
jenbw), ale za to zawiera 5 figurek Pikminbw. 



fiskalnego (koilczqcego si? w marcu 2005 r.). Trzeci Plejak 
ma bye podobno zaprezentowany na przysziorocznym E3 i to 
juzwformiegrywalnej maszynki. Jatu oPS3, aSONY ma 
problemyzjuzistniejqcymkombajnem PSX. Obiecywana 
aktualizacja oprogramowaniadia tego centrum multimedialne- 
go miata si? pojawib juz w polowle lipca. jednak wszystko 
wskazuje na to, ze b?dzie ona dost?pna dopiero po 5 sietpnia. 
Aktualizaeji b?dzle mozna dokonab przez Internet lub 
odpowiednie plyty przygotowane przez serwisy SONY. 

Najapor^skich ulicach 
pojawily si? nowe automaty 
dia GBA, gdzie za jedyne 
300 jenbw mozna sciqgnqd 
jedenzSfilmlkbw 
dostepnych w "pudle" (na 
zdj?ciuautomatz 

Pokemona- 

mi). Starsze automaty, chob brzydsze, 
oferowaty jednak jeden film w cenie 200 
jenbw. Aha. karta SM I odpowiednia 
przystawkadia GBA mile wldzlane;)- 

NINTENDO wraz z firmq Tomy wypudciio 
22 lipca na rynek specjalny 
zestaw zawierajqcy 
eRReGowego Naruto I 
speejainq wersj? 
kolorystycznq GBASP 
Naruto Orange. Cenatego 

zestawiku to 1 7540 jenbw. 

SQUARE ENIX musialo przefozyb 
dat? japohskiej premlery FINAL 
FANTASY I i II ADVANCE dia 
GBA. ze wzgl?du na biqd w kodzie 
gier. Oj, nie b?dzie to dobra 
reklama diafirmy. 

Od 1 5 lipca japohscy Qraeze mogq 
wybierab w kolejnym modelu 
kolorystycznym PS2. Najnowszy model 
Pearl White Edition i trzeba za niego 
zapiacib 19800 jenbw. 



kazdego, kto 
zambwi w 
przedsprzedazy peesdwqkowq 
wersj? gry TALES OF 
SYMPHONIA (japoiiska premiera 
- 22 wrzednia). Osoby takie oprbcz 
samej gry otrzymajq specjalna piyt? 
DVD ze zwiastunem gry TALES OF 
REBIRTH. 



I to juz chyba wszystko. Uclekam 
sprawdzic, jak si? ma moja ci?zarbw- 
ka:).D 



Pisalem niedawno o tym, ze seria DENSHA DE GO! zakortezyta SONY podalo, ze ujawni szczegbty dotyczqce 

sw^ zywot zmomentem ukazania si? gry z podtytuiem FINAL. PlayStation 3 pod koniec biezqcego roku 



ukazujqcegosi? 

niedhjgow 

Japonii 

TENCHU: 

KURENAI 

(zapowiedtw 

numerze). 

Chodzqsluchy.ze 

CD mu 



SOFTWARE dice rozszerzyb tematyk? sen! na 
serial TV, komiksy itp. Tradycyjnie razem z 
najnowszqgrq ukaze si? rbwnlez OST - cover 
obok.[bdch] 



pa CAPCOM postanowko chodaz troch? 

ul^bcierpieniomeuropejskichfanbw 
seril RE I podalo ofieqainq, przyblizonq dat? 
premlery RESIDEhTT EVIL OUTBREAK; FILE 2 
- kolejne spotkanie zzombiakami czeka nasz 



tryb online, ktbry pozwoli kooperatywnie 
Smigac po sled czterem graezom na raz - tak 
jak widab na Swiezyeh shotach. [butch] 

pa Nowatrasaujawniona przez 
iSa POLYPHONYDIGITALwGRAN 
TURISMO 4 wiedzie uticami Paryza - o 
czym 

mozede si? 
przekonab 
naoc^ie 
obok. Idealnie 
odwzorowa- 
ny tuk 

Triumfalny 

plus par? innych wizytbwek miasta mamy _ 

gwarantowane- razem zcatqresztq 
realistyczn^otoczenia.[butdi] 
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Wakacje w petni, ale posiadacze Xboxow maj^ co wrzucid 
w paszcz? swych maszyn - ot, chodby doskonalego 
CHRONICLES OF RIDDICK czy mniej fachowego, ale 
wyczekiwanego od wielu lat GALLEONa. W tym miesiacu 
wszystkich zelektryzowaly newsy dotyczqce specyfikacji 
Xenona (nie ma co, pot^znej... poki co na papierze) i 
prawdopodobnego braku kompatybllnosd wstecznej z 
X’em. Szef MICROSOFTu Steve Ballmer stwierdzil w 
jednym z wywiaddw, ze ich nowa konsola zje PS3 na 
dniadanie. Hm, ale na pierwsze czy dnjgie? P6ki co 
deloperzy okredlili si? jasno w temacie premier kilku hitow 
na pierwszy sprz?t MS (m.in. FABLE), co nast^pilo po 
naciskach "g6ry". I dobrze! X pojawit si? w sled sklepow 
MediaMarkt! [koso] 



' 14 wrzeSnia - tego 
' wlaSnie dnia ma si? 
ukazad FABLE. Data zostala i 
niejako “wymuszona’ przez 
naciski MICROSOFTu, ale [ 
mamy nadziej?. ze gra uchroni 
si? od bugow i niedorbbek. 

Gracze ktbrzy zlozyli preordery 
' mog^ \ui zacierad r?ce - 
L dostan^ bonusowq plytk? z fur? 

I wywiaddw, rozlegf? sekcj? 

] "Making of", a takze demami i 
I trailerami innych gier na Xboxa. 

I [koso] 

MICROSOFT czyni 
f starania, by zwi?kszy6 
popularnosd swojej konsoli w 
Japonil, bo tarn dot?d znacznie 
ust?puje konkurecji (na 50 
sprzedanych konsol PS2 
przypada tylko jeden Xboxl). W 
tym celu firma od pewnego 
czasu prowadzi intensywne 
rozmowy z japonskiml 
producentami. m.in. KONAMI, 
CAPCOM, NAMCO i SQUARE- 
ENIX na temat ich wi?kszego 
zaangazowania w tworzenie gier 
na X’a. Pierwsze jaskdtki juz s? 
(zapowiedz PRO EVO 
SOCCER 4), a prawdopodobnie 
niedlugo b?dzie ich cafe stado. 

Na temat Xbox Next pozytywnie 
wypowiada si? SQUARE-ENIX, 
nie wykluczaj?c stworzenia dia 
tego systemu jednego z launch- 
titles. Jesll to nast?pi, to 
MICROSOFT zarobi nie tylko na 
Japohczykach. ale na 
wszystkich graczach, ktdrym na 
maszynce z zielonym iksem 
brakowato produktow 
japohskiego geniuszu. FINAL 
FANTASY na Xboksie? Pora, by 
przestafo to byd tylko 
niedorzecznym marzeniem. 

[koso] 




Producent; EA 
Data: WIOSNA 2005 



FPP podczas eksptoraqi srodowiska gry z TPP 
podczas seen walk. Na potrzeby nowej produkcjl 
stworzono nowego bohatera a jego design 
wyrainie uwidaeznia klimaty. w jakie opiywad 
b?d? wizualia. Toz to ukochany ostatnimi czasy 
przez developerow Dziki ZachddI 1 2 konkretow 
p6ki co wiadomo tyle. ze nasz madafaka w 
skofzanym wdzianku jest towc? glow. dcigai?cym 
typdwspod ciemne) gwiazdy po nowych 
bezdrozach Oddwortd. Prace wesziy w etap alia, 
co dobrze rokuje przewidywanej dacie premiery. a 
otue strony s? bardzo zadowolor^e ze wspolpracy - 
EA z kreatywnosci i pomyslowodo 01. a 
developer z posiadania tak mocnego (czytaj: 
"dzianego":) parmerajak ELECTRONIC ARTS. 



To CO przez pierwsze tygodnie 



znalazto oficjalny final pod 



konrecowegome»?ca-b?dzie 
kotejnyODDWORLD, naX'a i PS2.Tw6rcy 
serii • ODDWORLD INHABITANTS - 
zdecydowaN si? jednak na duzy "skok w bok‘. 
zarbwno w tematyce jak i sposobie 
przedstawienia swiata. Zaczmjmy od 
porazaj?cej wie^, ze wi?kszo^ czasu gry 
sp?dzimy wuj?du... FPP (!!), cojest 
prawdopodobnie wynikiem wielkiet fascynaqi 
teamu developerskiego shooterem HALO. 
Czy toozr^aeza calkowite gatunkowe odej^ 
od fascynuj?cej przygody w stron? plytkich 
akqi z udzialem wymysinego arsenalu 7 
Niekonieeznie ■ dokladnie ujmuj?c, 
ODDWORLD STRANGER to pol?czenie 




Gracze lepsi od betatesterOw! Niedlugo po 
premierze THIEFiDEAOLY SHADOWS torum ION 
STORM (developer) i ElOOSa (wydawey) zostalo 
zasypane postami dotycz?cymi znalezionego wtej grze 
bugu. Ot6z po uruchomieni j gry w trybie Er^rt, a 
nast?pnie zachowaniu stanu gry I jego ponownym 
zaladowaniu, ewentualnie po cofni?ciu si? do jednego z 
poprzednich etapow, poziom trudno&:i automatyeznie 
przelgczal si? na Normal. Rzecz iiytujgca, zwtaszcza dIa 
hardkorowych graezy chcgcych wycisn?c z THIEFa 
ostatnie soki. Po pewnym czasie pojawH si? na Sieci 
patch naprawiaj?cy ten bl?d. ale tylko w przypadku wersji 
PC. Posiadacze Xboksow prawdopodobnie b?d? musieli 
t? wpadk? przelkngd - MICROSOFT z zasady nie 
umleszcza na serwerach latek do gier na swoj? konsol?. 
[koso] 

Juz po raz 6smy przyznano Game Critics Awards, 
nagrodypodsumowuj?cemajowetargi£3 
przyznawane przez media branzowe (choi nie tylko). 
Najbardziej prestizow? kategori?, "Best of Show", w 
cuglach wygraio PlayStation Portable - jak widac, 
konsolka zrobHa ^wietne wrazenie nie tylko na nas, Z 
wazniejszych kategorii - najlepsz? gr? na konsole 
(rdwniez najlepsz? gr? akcji) zostalo HALO 2 (Xbox), 
najiapsz? bijatyk? DEF JAM; FIGHT FOR NEW YORK 
(PS2, Xbox, GCN), najlepszymi wy^igami BURNOUT 3 
(PS2, Xbox), a najlepszym RPG - JADE 
EMPIRE (Xbox). JeSli spojrzed na nagrody pod k?tem 
developerdw, to zdecydowanym potentatem jest 
ELECTRONIC ARTS • gigant zgam?l ai 5 wyrbznier^, co 
daje wsumie27 nagrod od pocz?tku istnienia GCA. 
Niezle. [koso] 



esi 



europeangamesnetwork 



• ExCeL • Londort 



W pierwszym tygodniu wrzesnia Londyn stanie si? 
“•3 centrum konsolowegoSwiata.Tradycyjnieodb?dzie 
si? ECTS (1 -3. IX), ale pojawi si? inna, konkurencyjna 



impreza - European Games Network, umiejscowiona w 
centrum konferencyjnym London's ExCeL. Ta druga 
wystawa odbywa si? w ramach przeznaczonego glownie 
dia konsumentdw Game Stars Live (1 -5. IX). Zorganizowa- 
nie dw6ch imprezy tej rangl w jednym czasie I miejscu nie 
jest zbyt dobrym pomyslem, ale byd moze okaze si? 
bodzeem do odrodzenia si? upadaj?cego z roku na rok 
ECTS. W Londynie oczywidde b?dziemy, wi?c mozeide 
spodziewad si? relacji ze zdumiewaj?cych wydarzer^ w 
postao "pozyezania" gasnic, uskuteezniania skradanki pod 
kamerami w metrze i zrzucania Hideo Kojimy z balkonu. 

A oprdez tego postaramy si? napisad tez cod o grach. 
[koso] 

W dntach 9-10 wrzesnia odb?dzie si? konfereneja 

Austin Game Conference, na ktdrej najwi?ksze 
firmy zajmuj?ce si? produkcj? gier na konsole b?d? 
dyskutowaly nad ide?, technologi? I przyszlosciazabawy 
online. Hastem przewodnim imprezy, ogtoszonym 
WSPOlNIE przez SONY i MICROSOFT b?dzie 
"Massively Multiplayer Console Is Coming". Wydaje si?, 
ze kolejna generaeja konsol pdjdzie wlasnie tym sladem. 
[koso] 



□ Kr?z?ca od pewnego czasu plotka, jakoby MORTAL 
KOMBAT: DECEPTION (PS2, Xbox) mial nosid w 
Europie inn? nazw? okazala si? prawdziwa. Wprawdzte 
nie do korlca, bo podtytu* b?dzie zmieniony (na 
MYSTIFICATION) tylko we Francji. ale fakt pozostaje 
faktem. Powdd tego niecodziennego zabiegu Jest dodd 
ciekawy - otdz stowo "deception" jest bardzo cz?sto 
tiumaezone przed Francuzdwjako "rozczarowanie, 
zawod". Dodd destrukcyjne okredlenie dia gry, 
nleprawdaz?:). Ajedli juz jestedmy przy MK;D, samagra 
ukazesl?8pazdzlemlka. [koso] 

TAKE-TWO, ostatnimi czasyjedenz pr?zniejszych 
wydawedw. oglosil niepokoj?ce dane dotycz?ce 
sprzedazy swoich produktdw. W drugim kwartale roku 
fiskalnego (luty-kwiecieri 2004 r,) firma zarobita 1 53 
miliony dolardw, co wobec 193 miliondw w analogicznym 
okresie roku poprzedniego nie jest oldniewaj?cym 
wynikiem. 2 drugiej strony, wladnie wtedy triumty 
dwi?city GTA:VICE CITY oraz MIDNIGHT CLUB 2, 
Sytuaeja finansowa zapewnie ulegnie poprawie w 
pazdzierniku wraz z premier? GTA:SAN ANDREAS, 
[koso] 
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Na rynku PlayStation 2 miesigc bardzo podobny do paru 
ostatnich, ale jak na srodek wakacjl mozna z czystym 
sumieniem powiedzied, ze jest dobrze, \ to bardzo. WSrod 
1 rynkowych nowo^ci ponownie rzgdz^ sequele I 
kontynuacje, malo t^utow oryginalnych, ale te, ktdre sq, 
trzymaja wysokt poziom. Zapowiedzl tradycyjnle 
podnoszq adrenalink? Graczy, a wyczekiwany IV kwartal 
przyniesie nam w PAL-u hity pokroju STAR WARS: 
BATTLEFRONT, RE: OUTBREAK, BURNOUT 3 czy 
_GTA: SAN ANDREAS. I tradycyjnle juz - im blizej 
-^rudniowej zadymy, tym tioczniej b^dzie na potkach. PS2 
^^iqz w wysmienitej formie I juz tak do kohca roku 



Nowy szef SONY EUROPE 
- David Reeves - wySmial 
krqzace w branzy informacje o 
’osiagnifciu przez PlayStation2 
szczytu poptilarnosci i 
sprzedazy- ‘Bullshif - brzmiat 
jego komentarz, do ktdrego 
dodal tak istotne info, jak 
ustawiczne poszerzanie rynku 
dia czarnuli poprzez obnizanie 
cen, wydawanie gadzetow 
(EyeToy, SingStar) majqcych 
przyciqgngc ludzi spoza kr^gu 
graczy oraz ostre promowanie 
mocnych i waznych produkcji 
pokroju GT4 czy GETAWAY 2. 
Wedfug niego PS2 pociggnie w 
petnym zdrowiu co najmniej do 
2008 roku, zwigkszajgc baz$ 
uzytkownikbw na naszym 
kontynencie z aktualnych 22 do 
45 miliondw.jbutchj 

1 ^ Oczekiwanie powoli dobiega 
IfiJ ko!^ca - kull dIa skoSno- 
okich, mega-produkcja sieciowa 
od SquareEnix czyli MMORPG 
FINAL FANTASY XI ukaze si? 

_ na PlayStalion2 i PC w Europie 
24 wrzeSnia tego roku. 
Japortczycy pykajg w to juz od 
dw6ch lat. Amerykanie prawie 
od roku - serwis PlayOnline ma 
juz ponad 500.000 zarejestrowa- 
nycb uzytkownikPw tej gry, a 
przypomnijmy, ze serwery FFXI 
obslugujg zarowno userdw PS2 
jak i PC. Tak diugie oczekiwa- 
nie przyniesie jedng korzysd - 
razem z grg ukaze si? od razu 
Expansion Pack pi. CHAINS 
OF PROMATHIA. co nie 
pozostawi Europejczykow w tyle 
za uzytkownikami z innych 
cz?sci globu.jbutch] 




CHUN ADVENIHRES m 

Producent: SCEE Data wydania: WRZESIEKi 2004 



Po nieztej ptetfotmOwce/bijatyce nadziadka PSXa. zwinny Jackie 
ponownie atakuje konsole - a dokladniej rzecz biorgc ponownie 
platform? SONY i tojako exclusive. JACKIE CHAN ADVENTU- 
RES to ofk^alna (ijedyna) gra, ktora powstanie na licencji 
populamego serialu rysunkowego otym samym tytute, akaskg 
nad sypo?io same SCEE. Tworzona przez malo znang grup? 
Atomic Planet Entertainment produiu^ opowiada o losach 
pewnego specaod sztuk walki. ktbry przemierza ^at w 
ptKzukiwaniu starozytnych talizmandw w towarzystwie 1 1 -letniaj 
sbstrzenicy Jade. Kazdy z odnaiezionych talizmandw daje 
naszemu mafemu wojownikowi nowg umiejetnoSd i moc- 
albowiem grzebame w starych piwnicach i rozbijanie skrzyt^ nie 
b?dg najdeiszymi wyzwanianiami jakie napotkamy. Rozlegte 
levelewduzejilodd. 
porozrzucanena 
calym ^lecie. 
postawignanaszej 
drodze chiiiskie 
demony <xaz ekipy 
ninjasow pod nazwg 
Dark Hand. Niewiem 
tylko, Jak wyja^ior^a 
bedzie ich obecnoSc 





na Ksiezycu - 1» i lam zawedrujemy z misjg 
ratowania swiata. Aby graez mog) jeszcze lepiej 
zintegrowad si? z postadg, przygotowano sen? 
minigier korzystajgcych z katrwrki EyeToy. 
Grafieznie jest tak, jak byd powinno - komiksowo 
I kolorowo. oczywisciez nieodzownym 
wykofzystaniem dobrodziejstw cel-shading. 
Zapovviada si?proslo i przyjemnie, oby tyiko 
Jackie podskoczyi w swej konsoiowei produkcji 
wyzej niz niedawno jego kumpel - Samurai 
Jack...[butcher] 



rga CHRONICLES OF RIDDICK: ESCAPE FROM 
BUTCHER BAY (hehe:) czyii zbierajgcy 
fantastyezne noty hiciori niedawny exclusive z Xboxa 
ukaze aejednak na PlayStation2 [S: juz siebojejl! Info 
takowe pudeif w eter sam hiroi owej produkcji - Vin 
Diesel, w wywiadzie dia serwisu ComingSoon.net. 
Pomi?dzy zdaniami owej rozmowy mozna wyezytad 
rdwniez, ze premiers tej produkcji planowana jest 
jeszcze przed tegoroeznym Boiym Narodzeniem, co 
ma si? pokryd z wydaniem na DVD najnowszego filmu 
Oiesela • CHRONICLES OF RIDDICK.jbutch] 



tra 1 lipca skosrvoocy dostali dwie nowe wersje 
Bfl kombajnu PSX - modeleOESR-5100i DESR-7100. 
Tym razem (oprdez srebrnej obudowy wersjiSlOO) 
poszerzono rrwzliwodci sprz?tu o tworzenie wiasnych 
interaktywnyeb menu na nagrywanych samodzielnie 
pfytach DVD, dzielenie materiahj na rozdziaiy, regulacj? 
jakodci wykonywanych kopii oraz dost?p do sieci. USA i 
Europa weigz czekajg na swoje PSXy - wszystko 
wskazuje na to. ze nasze portfele kusid b?dg te wladnie 
najnowsze modele. [butch] 



pa Ni z gruchy, nl z 
pietruchy 

KONAMI uraczyto nas 
nowymi zdj?ciami z 
MGS3, potwierdzajgc 
jakbyswe poprzednie 
informacje, zew tej 
grze przyroda b?dzie po 
naszej stronie. Oprdez 
podsyiania wrogow 
ledunkdw c4 na plecach 
maip (o czym wiadomo 
od dawna), b?dzie go 
mozna rdwniez 
poszczud... pszczolami. I 
Jedli tylko znajdziemy I 
dorodny rdj i sytuaeja I 
b?dzie sprzyjad, 
mozemy rozwscieczyd 
matych upierdliwcdw, 
strzetajgcwich 
kierunku, CO w przykry 
sposdb odbije si? np. 
stojgcym niaopodal 
zotnierzu.jbutdi] 





nowego 

wydawc?. Ta gra 
akeji/stealth 
tworzona przez 
BLUE52.tojeden: 
tajemniezyeh 
projektdw, ktdryoc 
jxHowyzeszlego 
roku przyeiggai 
uwag? niezym 
KILLZONE-gtdwr 
jednak z powodu 
domystdw niz 
konkreldw. W mar 
2004SONYo(afoti 



projekt, dajgc 
twdrcom 3 miesigee 
na znatezienie nowego wydawey, kldrym zostala 
wtasnie firma HIP INTERACTIVE. W roll gtdwnej 
postad zeriska, fabuta na razie obj?ta tajemnicg.jbutchj 
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Polecany sklep wysytkewy: W¥nil^Uil1iteXOin«pl 



CDLIN MCRAE RALLY 2RH5 ^ 



Producent: CODEMASTERS Data wydania: 24 WRZE^NIA 



TOGA; RAGE DRIVER 2 






Producent: CODEMASTERS Data wydania: PAZDZIERNIK 

Nie obylo si? bez ^iemy -TOCA; RD2 w wersji na X*a okazala 
si? jedynie Time exdusive'em", cho6 zapowiadano wytacznoSd. 

Nic to, ta wspanlata Scigalkajuz wkrbtcetrafi do sprzedazy w 
wersji na Czamul?, zczego wypada si? tylko deszyd. I oto kolejne 
demo, ktdre mialem okazj? przewatkowac. (...) Sporo tras i 
samochoddw, wrazenia z jazdy jak najbardziej pozytywne. Gratika 
bardzo tadna, z bump-mappinglem na czele, fury rozpadaja si? na 
cz?Sci, wizualizac^a uszkodzert na wysokim poaomie, inteligercja 
przeciwnikdw godna podziwu. Grafika osttajakiyleta - podobnie 
jak w przypadku serii GRAN TURISMO, podczas gdy na X-ie lekko rozmyta (ma sw6j urok, rzecz jasna). 
TeksturyirozdzieIczoSb na PS2o'oczko'nizej,cojednak niezmienlafaktu.zejesttojednaznajlepiej 
prezentu]?cych si? tytuldw. Animacja plynniusiehka fdropy' jedynie w przypadku ostrej zadymy i na 
Replayach). W peine] wersji ma si?znalei6 nowa trasa, przygotowana z myilg o PS2, czyli Catalonia. 
Ponadto zmieniona zostanie struktura mistrzostw, wprowadzajgca 99 nowych kombinaqi tras i wozow, a i 
dodany ultra realistyczny tryb ‘Pro-Sim Mode'. Sonomaniacy, szykujcie kas?, tym bardziej, ze gra b?dzie 



supporlowad on-line'ow^jatk? (do8 Graczy jednoczeSnie)in [hiv] 



ICLRAWSTLrRA;^ 



S Dopiero co ochlon?lem po 

zmaganiach z czwartym C(XINem 
(katowanie wersji konsolowych, a 
pdiniej pecetoweon-line'owanie), a 
juz doczytnika konsoti wskoczyla 
rmkolejna cz^, tym razem opatrzona liczbq 
2005 (wer. PS2). Zastanawlam si?, czy kiedyS ten 
ta^mocigg stanie w miejscu- TwPicom nie 
przeszkadza nawet fakt, iz Colin McRae w ogole 
Tie wyst?puje w Rajdowych Mistrzostwach 
Swiata (obecnie dorabia na boczku. np. za 
kierownic? Ferran 550 w wy&:igu dtugodystanso- 
wym 24H LeMans), wszak jest to mato wazne. 
Zanim przelej? na papier kilka spostrzeze4 - 
krbcfutko o ewolucji. T rdjka' okazala si? 
wzgl?dn? kap^ za sprawq niecodziennyrfi 
lozwr^zat^. ktore to etementy zostaly 
wyeliminowane w "czwbfca". tacznie z 
kompletnym przeprogramowaniem modelu jazdy 
(In plus). Jak s^dzisz, drogi Czytelniku -co moze 
zaoferowa6cz?§6 kotejna? Z logiki wynika. ze 
sporo zmian, nieprawdaz? Oczywi&se. ze tak, 
jednak na lepsze czy gorsze...? 

Najpierw gartd statystyk. W dembwce 
do6t?pnych jest60S-6w: 1 wFinlandii, 1 w 
Szwecji, 1 wAustraliiorazSwNiemczech.Tak, 
tak, zgodnie z ctoietnicami CODEMASTERS 
uwzgl?dn)loten Rajd, ktPryjestcatkiem 
atrakcyjny. Stanowi przemieszanie znanych juz 
Rajdbw, przy czym najblizej mu do Rajdu 
" WielkiejBrytanii.moimzdaniem.Oprdcz 
rzeczor^ych, mozna nfiwniez zasmakowad kilKu 
nnych za spraw^ trybu Career • za kierownicq 



zmianie, natomiastdroga hamowanie zostala 
zdecydowanie wydiuzona. Podobny szok przezytem 
onegdaj przy oka^i przesiadki z TOCA 3: WTC na 
TOCA; RACE DRIVER. Teraz COLIN wybacza znacznie 
mniej, nie ma mowy o hamowaniu z duzej pr?dko§ci 
dziesi?6 metrPw przed zakr?tem, gdyz kazda taka 
niemqdraprbba koitazy si? dzwonem lub wpadni?dem do 
rowu. Wreszcie tez zmagania w zasypanej Sniegiem 
Szwecji przypominaj? chod troch?jazd? samochodem, 
zamiast bobslejowy dlizg. Nie mozna mdwid o 
realtstycznym odwzorowaniu tak skrajnych wamnkdw 
atmosferycznych i nawierzchni, jednak ten aspekt wypada 
znacznie lepiej nr2 w "czworce'. 



Po raz kolqny CODEMASTERS podci^gn?to engine. Juz 
nic si? nie dorysowuje, atekstury zyskaly na jakoSci (np. 
niebo - momentami superowe, szczegolnie pi?knie 
wypada zachdd slonca). Nie spotkalem si? rowniez z 
chodby najmniejszymchrupni?ciem anlmaql, zas 
samochody zyskaly kolejne polygony. Odnodne 
smaczkdw - po przywaleniu w drzewo ujrzatem 
spadaj^ce lidde. Hm... (...) COLIN MCRAE RALLY 2005 
z pewnodci? lykn? z radodci^ - juz wypatruj? tego tytulu z 
ut?sknieniem, nawet w dwiefie faktu. ze de facto niewiele 
tu WAZNYCH zmian.D [hiv] 

ic(iu«ninM:h 

Gra dost?pna b?dzie rdwniei na Xboxa. 



dost?pnei ‘odki" (VW Polo Super 1 600). 
Tryb "karierowy" powinlen skutecznie 
wydiuzyd zywotnodd piatego COUNa - 
wszak developer odgraza si?, ze w pelnej 
wersji dostarczy 30 fur i 300 stage’dw. 
Naturalnie. jedli zsumowad wszystkte 
wyzwania - pewnie tyle si? uzbiera. Fury - 
klasyczny podziat na grupy. 



Co mnie niepokoi, to slabo opisane trasy. 
Niestety, wtej kwestii bardziej ufam 
wzrokowi niz uszom, wi?cobserwuj? 
symbole pojawnajace si? w gdmej cz?dci 
ekranu. ktdre cz?sto maja si? nijak do 
faktycznego ‘ksztattu" zakr?tu. Do 
poprawkiICzasnadanIe gidwrte. zatem 
model jazdy. Pewnie troszk? Ci? 
zaniepokoHem w perwszym akapicie, hm? 
Spoko, model jazdy jako taki me ulegl 



Piia 
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CHYBA 

,Z>JAM... 



PIKA?!! 



wiecejNif 
KUPI? POKE- 
BALLANA 
STADIONIE 
^XX-LEOA j 



f YOU ^ 
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HANDSOME.] 
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Co nowego ? 



I W dnkich 27-29 siefpnia w miejKowo«i Graboszyce ( woj. mdopokkie) odb^zie sif zlot mibosnikow konsol. Udzkrf w zlocie mogq broc fylko 05oby, kidre 
, tMtwiedzdyswojqobecnokuorgwuzalorow!^^ 

I Kantaki: Matek: lei: 600219329, 9g:6643613;MichAelrs: darren@tenbit.pl gg;2086195 ; Ryo-san;gg;d719B62 . 



Patron! medidiii i sponorzy: MTV, RMF TM, Interki, Dziennik Pokki, Cube - Europe, Game Box, Etna, PSX Extreme, Emu Oreoms, Muzeum w Roaoon 
Oty, Heclronic Arts Polska, CD Projekt, Tonsil, Rebis, Cenego, Plzio Hul, Rouel, Epson, Fibervo, Tare, Ubi Soft, Brooklyn, PiwnlaankD, Surex, Fakk. 



W temacie GameCube'a bez wi^kszych zmlan. Konsola 
tradycyjnie czeka na kilka tytutdw, ktbre iuz teraz 
okrzyknieto mianem hitow. Sg to w wi^kszoscl produkcje 1 
od Nintendo, gdyz inni developerzy jakos nie kwapi^ si^ 

2 wsparciem kostki. Co gorsza, niech^ EA do wydania 
BURNOUTa 3 na GC moze zwiastowad powolne 
odchodzenie tego - coby nie byto, najwi^kszego 
supporlera GC - od tej konsolki. Dziwi tez polltyka 
Nintendo wypinania si? na gry online i asekurowanie si? 
tym, ze gracze nie chc^ lakowych pozycji, bo niby to 
konfigurowanie pot^czenia za trudne czy Fqcza za wolne. 
(...) W tym miesi^cu Gacek zadowoW si? trzema grami, w 
tym dwoma bestselierami, ktorych nikt nie kupuje;). (...) 
Trzymamy kciuki za polonizacj? RE4. [loki] 






^ Wszyscy Gracze, ktbrzyczekajqna 
GEIST, przygodPwk? od 
NINTENDO z duchem w roti gtdwnej, 
mogg si? czu(5 lekko rozczarowani. Gra 
mlata si? pierwotnis ukazacjuz rra 
poczatku tego roku. aie do tej pory nic z 
tego. Co gorsza, plotkaglosi, ze nie ma co 
Iiczy6 na premier? wozedniej niili w 2005 
roku. NINTENDO pdklco nie dementuje 
tych nlepokojgcych pogtosek. [loki] 



S The Ninterxlo Konga Beach Road 
Trip to nazwa wielkiej kampanii od 
nie mnlejszego N, na dodatek w Wielkiej 
Brytanii. Catoddskupia si? wokot 12- 
metrowej ci?zar6wkl The Konga Beach 
Shack, stylizowanej na wielki D?ben z gry 
DONKEY KONGA. B?ben. otwierany 
niczym stare strzetnice objazdowe, 
oferowad b?dzie mozllwodd grania w 
nadchodz^ce gry dia GC I GBA, w 
terminach odpowiednich do dat premier 
sklepowych. GraJacy mog? liczyd na 
nast?pujace tytuty od NINTENDO: 
DONKEY KONGA, ANIMAL 
CROSSING, POKEMON FIRE 



lYCHYB. 

SO KiEoyi... . 

TENTE&O Vy I FTED i LEAF GREEN, oraz 

"nienintendowskiego" SHREKa 
2 i SONIC ADVANCES. 
Dodatkowo. kazdy grajacy b?dzie miat 
szans? wygred Jeepa Wranglera, jedli 
tylko wezmie udzial w DorkeyKonga 
Bongo Battle. Final zabawy odb?dzle si? 
we wrzesniu - podczas Game Stars Live 
■wLondynie. [loki] 



* NINTENDO zamierza Wypudcid na 
amerykailski rynek speojalny pack 
METROtD PRIME, ktdry oprdcz 
oczywidcie gry i pada ma zawierad... 
grywalne demo METROID PRIME 2, 
ktdry to ma ukazac si? w Stanach w 
listopadzietego roku. Niestety, nie udato 
si? nikomu wyciqgngd od NINTENDO 
informacji na temat tego, czy demko 
b?dzie tezsprzedawane oddzielnie, 
natomiast nas interesuje, czy pojawl si? 
ono poza USA. Na to pytania, p^ co. 
rdwniez me maodpowiedzi. [loki] 



LUIGIWDOBCZYCACH.CZYLI . 

DRUGi DGdLNDPflLSKi ZLOT FANtW NINTENDO 

J W dniach 26 - 28 czerwca 2004 r. rodzimy swiatek konsolowy poczynil kolejny krok naprzbd. DRUGI 
OG6 lNOPOLSKI ZLOT FANOW NINTENDO, ktdry odbyt si? na zamku w Dobczycach pod 
Krakowem, okazal si? bardzo udang imprezq roztaczajaca lajne perspektywy dia koiejnych tego typu 
inicjatyw. Z zalozenia Zlot miat sciggngd mitodnikow wszelkich cudownosci spod znaczka N, ale 
piawd? powiedziawszy kazdy pacjent. czerpigcy sity zyciowe z tej rnagii, jak? mogg mied w sobie jedynie gry, czutby 
si? jak u siebie w domu. Oczywiscie zaktadajqc, ze nie nosi betonowych klapek na oczach. 

Szcz?sciem my takich nie nosimy, wi?c postanowilidmy spr?zyc si? i dokonad nie lada wyczynu, jakim byla proba 
dostania si? na miejsce w zaiozonych przez organizatordw ramach czasowych. W sobot? okoto godziny tO.OO ekipa - 
w skiadzie HIV, Torba oraz Sciera (dziert wczedniej chlopak si? zdenerwowal wynikiem meczu) wspierary przez 
zon? Sciery - Magd?, ruszyta w drog?. W czasie drogi gorqca dyskusja na temat DRIV3RA spowodowata male 
pertuitsaqe, bo po20 minutach jazdy okazaio si?, ze p?dzimy na Bielsko, zamiast na Krakdw (S: Magda miala patrzed 
na drogowskazy, ja tyiko kierowalem]! W koircu jednak doturlatismy si? do Krakowa. gdzie strzelit nas zaszczyt 
zaparkowania pod balkonem Shivy (zgred juz byl na miejscu w Dobczycach). Test polegajqcy na prawidlowym 
wypetnieniu biletdw parkingowych prawdopodobnie oblalidmy. aie tym martwii si? w sumie tylko Sciera (w koi^cu jego 
samochdd, nie?), Nie omieszkalidmy zapodad kebabika i udad si? na wycieczk? do EMPiK-u celem przefestowania 
tamtejszej windy. Przy okazji potwierdzamy doniesienia o nowym patencie na podryw: "na SingStara". Na 
krakowskim rynku rozpoznaty nas dwie Czytelniczki, ktore z tego miejsca pozdrawiamy. 

Jakimd cudem jednak osiqgnpiidmy cel i w koi^cu podjechalidmy pod Dobczycki Zamek (dzid - muzeum), serce 
Zlotu. Tu szacuneczekdia selekcgonera, gdyz miejscowka to zaiste bombowa, pomijajac fakt ktopotliwego dpjazdu. 
Umieszczona na wzgdrzu nad rzekg warowniagenenjje niepowtarzalny klimat. Otoczona zieleni^, w sqsiedztwie 
skansenu, ofemjqca niecodzienne dia miastowych widoczki powoduje, ze z miejsca cztowiekadopada pozytywny 
nastrdj, a usta same szukajg naczyr) z chmietowym napojem. Swojq drogq ktos ma nerwy, zeby ryzykowad 
wpuszczenie takiej ilosci (zarejestrowano 149 osdb) nieobliczalnych czasami Graczy na teren, bqdd co bqdz, 
muzeum. Na zamku raz-dwa mozna byto zalapad klimat- petno kr?cgcych si? ludkdw rozprawiaj^cych o grach lub 
innych pierdotach, obsadzonestanowiska do grania, rzucaj^ si? woozy elementy sugerujgce obecnosdfirmy 
hydraulika i generalnie luina atmosferka [S: piwastojqce nagablotkach z eksponatami to niecodzienny widok]. 

Na kotejne dni zlotu uczestnikom odpowiedniozagospodaro- 
wano czas, by w szale radosci nie rarozrabiaJi za bardzo. W 
sobot?, zdecydowanym numerem jeden wdrdd punktow 
programu byl pierwszy w Europie pokaz gier RESIDENT 
EVIL 4 oraz VIEWTIFUL JOE 2 (ponod dwiatowa premiera), 
rzecz jasrra z moZllwoscia osobistego ich sprawdzenia w 
praniu. Dobrych kilka osdb przejechato przez p6l kraju tylko 
po to. aby zobaczyd w akcji nowe dziecko CAPCOM. I az si? 
morda dmieje na mydl, ze nie tylko zobaczyli, ale i pograli. 

W tym miejscu nalezg si? podzi?kowania dia Tomka 
Jarz?bowskiego zfinny ELECTRONIC ARTS, bo to dzt?ki 
niemu ci wszyscy zapaleiicy otrzymaii solidny i zasluzony 
zastrzykemocji. Bystre oko obserwatora mogto nawet 
wypatrzyd pilnie strzezony ‘devkif GC! 



Tego samegodnia oprdcz tumieju FIFA2004 odbyly si? 
wieczome zmagania w MARIO KART: DD. I przyznam, ze to 
byto wladnie to! Ljdzie juz si? zd^yli rozkr?cid, przez co 
ch?tnych do gry byto mndstwo, a niektdrzy nawef probowali 
po kilka razy (HIV naprzykiad rady nie dal). Zabawa byla 
pierwszorz?dna... Wkrdtce nocn? osz? nad zamkiem 
zacz?ty rozrywac “wdzi?czne" dpiewy uczestnikdw karaoke, 
a my postanowilismy dostadsi? na camping, co cudem tylko 
nie skoriczyto si? tragedi^. Przydzielonego nam domku omal 
nie rozwalilidmy prdbujac cichaczem dostad si? napi?tro. 

Przy okazji pozdrowienia dia mamy pizyszlego 'Lulgiego', 
ktdra okazala si? rdwn? babeczkq ostro zlewaj^c z naszych 
wybrykdw. 

Niestety pilne sprawy nie pozwolky nam na zahczenie catej 
imprezy, zmylidmy si? po 1 ,5 dnia, wi?c silq rzeczy reszta 
relacji pochodzi od osdb trzecich. (...) Drugi dzieil to tumieje 
ADVANCE WARS, F-ZERO GX i SOUL CALIBUR 2, pokaz 
ogni sztucznych oraz konkurs na najlepsze przebranie za 
bohatera z gry (wygrat, a jakze - 'Luigi"). Nadobranoc fani 
HESIDENTa dzi?ki oliamodci ekipy serwisu "Muzeum w 
Raccoon City" (http;//www, mwrc.resitez.net) mieli okazj? 
zobaczyd pokaz b?dqcy wzasadzie multimediainqewolucj? 
serii. Trzeciego dnia wdrdd pizewidzianej puli konkurencjl, 
oryginalnosciq i niecodziennym charakterem wyrdznit si? 
konkurs w rzucie GameBoyem na odieglodd. Uczestnikom 
nie zabrakto sit i zapatu. co skortczyto si? na tym, ze w koiicu 
GB wa?lo gdzies w lednych ost?pach. Takczy inaczej czas plynqt nieublaganie, az nadszedl niestety smutny moment 
zakohczeniazlotu. 

Organizatorzy juz wst?pnie zapowiedzieli kolejnq edycj? zlotu na przelomie stycznia i lutego 2005 r„ a jedli wierzyd 
ich zapewnieniom o podniesleniu poziomu imprezy, to nie pozostaje nic innego jak zarezerwowad sobie w kalendarzu 
hipoietycznytermin izjawid si? wodpowiednim czasie w, miejmy nadziej?, rdwnie ciekawym miejscu.G [torba] 








a Poza rz^mi mniejszych lub wtgkszych 
cyferek, TAKE-TWO ma si$ czym 
poctiwallb w temacie dzialai^ na rynku gier. Na 
pocz^tku czerwca firma podpisaia umowa z 
Segq. w mySl ktPrej b^zie dystrybuowata tytu<y 
ze sportowych sehi SEGA ESPN - mi^dzy 
innymi ESPN NHL HOCKEY oraz ESPN NBA 
BASKETBALL (czyH dzieta sped igty VISUAL 
CONCEPTS, tylko ze zmienion^ nazwq). Pbki co 
obie firmy razpfywajq S19 w zachwytacb nad 
podpisan^ umow^ - my rbwniez chptnie sib dob 
przylaczymy. ale najpieniv dajcie nam gry! [koso] 



□ Czame ctimury nad INTERPLAY, firm^ 
zasluzonq dia konsolowego rynku (ALONE 
IN THE DARK. FALLOUT,.). W zesztym 
miesi^u informowali^my 0 jej prawdopodobnym 
bankructwie. I faktyeznie, najplenM wladze 
stanowe j4 zarnkn^fy (ze niby ntewyplacalna, 
itd.), ale po paru dniach - na skutek przedstawie- 
nia gwaraneji finansowych - otwarto j^na nowo. 
Zdawalo si@. ze wszystko wraca do normy, 
tymezasem fimia otrzymala kolejny ci'os. TITUS, 
udzialowiec INTERPLAY, znalazi si? na skraju 
bankructwa. Francuskie prawo jest jednak na tyle 
elastyezne, ze moze uda si$ unikn^b katastrofy - 
wszystko okaze si? w najblizszym czasle. [koso] 



[M Pojawtty si? dwie nowe mapy do zabawy 
M on-line w SPLINTER CELLPANDORA 
TOMORROW (Xbox). Miejscbwki nosz^ nazwy 
■River Mall* oraz "Federal Reserve Bank". I 
wszystko pi?knie, poza faktem. ze UBI SOFT 
bpiewa soble zari 5 dolarbw bez jednego centa. 
Za lakq sam? sum? b?dzie mozna zassab 
kolejny Booster Pack do PROJECT GOTHAM 
RACING 2. Znajdzie si? w nim 8 nowych tras 
zlokalizowanych w Kallfomil oraz 6 nowych iur 
(m.in. Ferrari 61 2 Scaglietti i Porsche 91 1 GT2 
Clubsport). Czasy datmowych dodatkdwcoraz 
szybei^ odchodz? do lamusa, niestety... [koso] 



a Zapowiadany od ponad dw6ch lat FOUR 
HORSEMEN OF THE APOCALYPSE 
(PS2, )0x>x, GC) prawdopodobnie jednak si? 
ukaze. Nadgra 



02 X -- 



poczqtkowo 

cflubaloSDO. 



ktbre jednak 
d)anknjtowa)o 



(nicdziwnego. 
robi^same 
Army Meny...). 
Gra zawlsla w 



pr62ni, po 



czym prawa 
do niej przej^la 
hrma...Four 



Entertainment, zatozona przez Michaela 
Mendheima (poprzednio w3DO). Jakkolwiek 
pomysl i koncept rta papierze wygl^daja 
interesuj^ (do wspbipracy zaangazowano m.in, 
znanego twbre? komiksow, Simona Bisleya oraz 
hollywoodzkiego speca od efektdw sper^lnych, 
Stana Winstona), tak screeny kaz^spojrzeb na 
projekt ze spor^ dawk^ pesymizmu. [koso] 



Fan! TEST DRIVE'azniederpliwoSci? 
czekajgnawrzesieb, gdyzwiabniewtedy 
ukazesi? 
nowacz?bb 
stynnej serli, 
zpodtytulem 
EVE OF 
DESTRUC- 
TION (PS2. 

Xboxj. Jak 
zapowiadaj? 
autorzy b?dzie mo2na zasi^ nie tylko za 
kbikiem 'normalnego' aula, ale rbwnlez 
szkolnegoautobusu, taksbwki, a nawet karawanu. 
Gra nie b?dzieobsiugiwana przez Xbox Live!, ale 
ATARI (wydawca) zamierza zrekompensowab 
ten brak mozHwobd^ Jednoczesnego szarpania 
przezczterechGraczy. Itosi? nazywagodna 
rekompensalal [koso] 



Producent: GEARBOX SOFTWARE 
Data wydania: KONIEC 2004 



Close GOOlbOt; First to Fight 



mL 



Producent: ATOMIC GAMES/DESTINEER Data wydania: ZIMA 2004 

a Moda na reallstyczne symulatory dzialab na poiu walk! trwa w najlepsze 
- po "narz?dziu" US ARMY w postaci FULL SPECTRUM WARRIOR, 
czas na 'narz?dzie“ US MARINE CORPS - CLOSE COMBAT: FIRST 
TO FIGHT. Nad gr? pracuj? dwie firmy - DESTINEER, branzowy 
zbitodziob odpowiedzialny za engine, oraz ATOMIC GAMES, developer 
majgcy za sob^ wiele tytutdw w militamych realiach (m,in. seria "V for Victory" czy 
chwalona PeCetowa seria strategiezna "Close Combat"). Dodatkowo przy projekeie 
czynnie wspbfpracuje caty sztab Marines, dziel?c si? dobwiadezeniem I przekazuj?c 
cenneuwagi. 

Akcja toezy si? w 
niedalekiej przysztobci w 
jednymzpabstw 
azjatyckich.Gracz 
obejmuje kontrol? nad 
czteroosobow? grupq 
: komandosbw, ktor^ 
poprowadzi przez szereg 
misji. MIsJi, w 
przeciwiebstwie do FSW. 
rozgrywanych nie tylko w 
otwartym terenie • w 
CC:FTF przyjdzie 
pomykab np. po kanalach 
czy wnptrzach palacbw, Gra oferuje widok FPP, ale ci?4ar rozgrywki b?dzie 
spoczywal na strategil I taktyce. nie zab nastrzelaniu. Podwiadni maja dysponowab 



zaawansowana 
Al- 

rozpoznajac 
wysokobb I 
danegoobieidu | 
b?da mogli 

schowab si? za nIm przybierajacoptymaln? pozyej?, natomiast 
przy wydaniu polecenia przebiegni?cta wgtab ulicy, rozpeizna si? 
w dwie kolumny, poruszajqc si? naprzbd przy Scianach. Gra 
zapowiada si? na latwiejsz? niz FSW - do kobca etapu b?dzie 
mozna dotrzeb nawet w dwuosobowym skladzie. a w nastppnym 
levelu stratyzostan? uzupefnione rezerwovrym mi?sem 
armatnim. 

Jak zdradzil szef projektu Peter Tamte, wielkim atutem CCrFTF 
b?dzle uwzgl?dnlenie psychiki zolnierzy. Na Ich szybkobb czy 
celnobboddawanych strzaJbw b?dzie wplywalo morale - 
rosn^, gdy komandosl maJa poczucie bezpleczebstwa b^dt 
rozprawlli si? wtabnle z oddzlatem wroga, a malej?ce, gdy 
muszq wykonywab nieprzemySlane rozkazy lubgdy ich oddzial 
ponibsl straty. Innym ciekawym patentem s^obowl^uj^ce w 
akcji reguty MAGTAF (Marine Air Ground Task Force) - dzi?ki 
him dowbdcaoddziafu b?dzie mbgl przywotab na pomoc 
helikopter Cobra, czofg lub inny oddzial, Na papierze CLOSE 
COMBAT: FIRST TO FIGHT wygl?dainteresuj?co, pozostaje 
czekab na wi?cej informacjl. [koso] 



a GEARBOX znany byt do tej poryz leznych 

konwersji (m.in. HALO na PC), teraz uderza z 
wtaso4 produkcia - BROTHERS IN ARMS. 
Entuziasci "Szeregowca Ryana" 1 "Kompanii 
Braci" z pewnosci4 b?d? zachwyceni - gra umozliwia 
wzi?cia udzialu (ktory to juz raz?) w desancie sil 
amerykabskich w Nonnandii, czyli stynnego D-Day. Graez 
wcieli si? w rol? kapitana Matta Bakera, dowddey 1 01 
dywizji powietrzno-desantowej. BIA to FPS, ale do 
strzelanki jej daleko - to po prostu koleiny tactical shooter, 
niemntej wnoszgey do gatunku calkiem sporo. Nie tylko ze 
wzgl?du na realia Drugie] Wojny Swiatowej. 

Realizm, To na ten element polozor« najwi?kszy nacisk. 
Special na ekipa obpstiykala mie)sca wojennych potyezek. 
by w ten sposob dokladnie odwzorowab mapy. Rekonesans 
poczyniii w okolicach 6 czerwca (czyii dnia desantu), by 
maksymalnie przyblizyc realia historycznych wydarzen. 
Inna grupa przesiedziala kilka tygodni w waszyngtonskim 
Archiwum Narodowym. sludlujac dokumentaeje 1 zdj?cia z 
tegookresu. Jeszcze inna grupa odwiedzka kilkana^ie 
muzebw. zacel stawiaiacsobie dcAladne przeniesienie do 
BlAuzywanegowczasiewojnyuzbrojenia. Wpracach 
nad gr? uczestniczyli historycy, eksperci militami. byli 
zolnierze. Ludzie z GEARBOX przeczytali l^czme 600 
ksi^zek tematycznych. 

Ta gra zwyczainie me moze zawiesc. a udost?pnione do tej 
poiy materialy potwierdzaj^ t? tez?. Zaprezentowana misja 
polegala na oczyszczeniu okolicy miasteezka Boucherville 
z gniazd niemieckich karabmbw. a nast?pnie obron? przed 
kontratakami nazistow. Trzyosobowe oddzialy poslusznie 
reagowaly na rozkazy Bakera. chowaj^c si? za wylomami 
i prowadzac stamtad bezpieczny ostrzal. "Soan? ognia* 



mLj, 



postavrilflreteam(paraci?zkichM1 Garandsplusjeszczeci?zszy BAR), podezas 
gdy wroga slarala si? otoczyb drugagrupa, szturmowa (uzbrofonaznacznie Izej. w 
Thompsony). Zrozmcowanie odzialbw zwi?ksza mozliwosci kombinowania podezas }'] 
misji, CO pozytywnie wplywa na rozgrywk?. Polecenia wydaje si? podobnie jak w 
FULL SPECTRUM WARRIOR, kierujac specjalnym kursorem. Rozwiazame nie jest 
tak precyzyjne jak w FSW. ale sprawdza si? doskonale. W niektdrych misjach 
dodatkowym "oddzialem" b?dzie 
czolg - oslona w postaci sterty 
zelastwa b?dzie przydatna dopdty, 
dopoki zza rogu nie wyjedzie | 
podobny pojazd. tyle ze natezacy 



BROTHERS IN ARMS wyglada 
doskonale. Swietnie wykonane 
postacie (zwiaszcza obfite w 
grymasytwarze zolnierzy), 
rewelacyjne otoczenie 
(pojedyneze zdzbia trawy 
reagujace na podmuchy wiatru: 
upstrzone chmurami niebo, 
tonace w niesmiate przeswituja- 
cych promieniach siobca,. ) 1 
odiegly, naprawd?odegly 
horyzont. Kunszt grafikbw widab 
nawet po tak bartalnych 
elementach. jak podglad lerenu - 
zamiasi zwykiej mapki z 
nasienionymi nab kropkami 
mamy do czynienia ze swoista 
stop-klatka. podezas ktorej 
mozna dowotme poruszac 
kamera- Niezle. Tagra zarzadzi. 
ja kibicuj?je| calym sercem. 
[koso] 
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a NIewiele w ostatnich miesiqcach zapowiedzi 
nowych gier na GaCka. ale jesli juz si$ takowa 
trafi, to od razu konkretna. PAPER MARI02 to 
sequel tytutu znanego z N64. Klimat tego 
t/tulu doskonale skojarzq rbwniezci, 

VX6tZi mieli stycznoid z MARIO & LUIGI SUPER 
STAR SAGA r>a GBA, Do czynienia mamy z Action- 
RPG. ktdremu dalekojednak do sztampy pod 
lakimkolwiek wzgl^dem. Wr^ przeciwnle. pomysty 
chlopakow z INTELLIGENT SYSTEM (twdrcy m.in. 
pierwszei cz^sci PM) zachwycajql ./J 






Walka w duzej mierze bazuje na timingu. Zarbwno 
wyprowadzanie atakdw, jak i uniki polegaj^ na 
wcisniaclu danego przycisku w odpowiednim momencle. 

Schemat generalnie jest prosty • atakowad mozna skaczqc na przeciwnika. bqdz tez zdzielajqc go 
rrtlotkiem. W zaleznosci odiego. jak soble radzl Mario, w tie 'dorysowuje' si$ publicznodd. Jedll bohater 
poczyna soble dzielnie i idealnie trafia z timingiem, widzowle pomagaja mu w walce. rzucajqc w rywala 
np. wladraml. Gdyjednak mu nie idzie, widownia moze si@ obrdcid przeciwko niemu. Notowania u 
kibicdw mozna soble podniedc przy pomocy techniki “Appeal". Mario moze tez zwyczajnie wpadc w 
thjm I, niczym swojego czasu Eric Cantona, znokautowad niesfomego kibtca. 



Ale rzeka pomysidw i patentow wylewa si^ przy okazji omawiania konwencji PAPER MARIO 2. czyli 
“rysowankr. Postacie, obiekty i otoczenie sq stylizowane na malunek na kartce papiem. Poza walorami 
estetycznymi (wygl^da to dliczniel), ma rdwniez 
zastosowaniepraktyczne.ZnIszczeniebudynkunIe 
~ oznaczastertygruzu.aleztozeniesiejego 

* ^ papierowegowizeainku. Natrafiajqcnaprzeszkode, 

•T'' *“ Mario “sklada'siewpaplerowysamoloclk. by jq 

** ominad. Z kolei stynne warpy, czyli rury ptzenoszqce 

w inne miejsce, przy transporcie wsysaja calq 

■ f ^ • ■strona’.Tezaloieniaotworzytyprzeddeveloperami 

~ masf mozllwoscl(np. drzwinietrzebaotwierac. 

wystarczyprzedlizgnadsiapodnimi) Imamy 
nadziejg, zew PAPER MARIO 2znajdzie sip ich 
sporo. Jak na potenqalny hit przystalol [koso] 
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Data wydania: GR.'GZiEN 
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□ Qracze, ktdrzy zlozyli przedpremierowe 
zamdwienie na DRIV3Ra (PS2 1 Xbox) 
otrzymali w prezencie bonusowq ptyte DVD. Na 
krq2ku znalazta sif Inspiiowana grq nowela 
filmowa “Run the Gauntief, komentarze twdrodw, 
trailer oraz sekcja behind-the-scenes. Mity 
upominek. [koso] 

ZaOceanemtomajqdobrzelWtym 
przekonarnu Utwierd^a mnie inic^atywa 
VideoGame.net Experience 2004. To seria letnich 
obozdw, podczas ktdrych uczestnicy poznajq od 
podstaw proces tworzenia gier i wszelkie meandry 
tej brandy. Ka2dy z obozdw potnva 2 tygodnie, a 



kampusdw uniwersyteckich. Extreme Party 5 pod 
auspicjami Uniwersytetu im. Adama 
Mickiewicza? Khem... p<oso] 

rn Zapowiedz nowej konsolowej pitki noznej 
EaS raczejnikogonieeletryzuje...chyba,ie 
projekt jest firmowany nazwiskiem stynnego Dino 
Diniego. qjca serii “Kick-Otr. Wraz z DC- 
STUDIOS pracuje on nad tytulem, ktdry “nie skupi 
sig rra odwzorowaniu widowi^ sportowego, ale 
wyjdzie rraprzedw wymaganiom kazdego gracza 
z osobna". Po konkrety pdki co DIni nie si^gnql, 
nieznana pozostaje rdwniez nazwa gry. Wiadomo 
jedynie, ze uka2e si$ na wszystkie current-geny, a 
takze PSP oraz NDS. [koso] 

a Wielce prawdopodobnejest, te rewelacyjny 
CHRONICLES OF RIDDICK: EFBB 
doczeka kontynuac^l. Deklaraqa jest Iu2na. ale 

na pewno zachecHdo nlej poziom sprzedaty 
pierwszej cz^dci W cl^u pierwszego mleslAca 
sprzedaiy w USA 'zeszlo' 1 00 tysl^ kopif. 
pntynosz^ VIVENDI UNIVERSAL 15 miiiondw 
dolardw zysku. Clekawostka: film z VInem 
Dieselem zaroM raplem 1 /3 sumy, ktdra zostata 
przeznaczona na jego produkcje I promor^. [koeo] 
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Wydawca: ACCLAIM (DEV, JUICE GAMES) Data wydania: 6 WRZESNIA 2004R. 

H Pospieni^zeniu BURNOUTado EA, ACCLAIM wzi^o si? za tworzenie koleinej gry, 
ziecatac (developing grupie JUICE GAMES. Nie dziwi ctiyba nd<ogo.ze zabralosi? za 
arcade’owe wysogl. JUICED manowlcle. W moielapska trafila wers)a demo (w. PS2). 
wl?cninie)szym skreSI? Kilka zdat^ nt. odczud po obcowaniu z nia- 

Nawiazah do BURNOUTa nie widad. przynajmnie) z grubsza. Oczywt^oe gra macharakter 
arcade'owy, ale patenty nie zostaly perfidniepowielone. Podlizgi - odgiywaj^ bardzo wazna rol? -s? 
zdecydowanie bardzia] symulacyjne. czud wag?samochod6w. ktdre nie sHda'ui^jak szaionepo byls 
szarpni?du kierownic?. Nie ma rdwniez ructiu ubcznego. Ogdiniasamochody prowadzi si? bardzo 
dobfze - kontakt z nawierzchnia |est batdzo pewny. Sq za to dopaiacze - po zapodaNu nitro pr?dkodd 
uiywa teb, W kwestii fur - zostaly one podzielooe na kilka klas, o wymownych nazwach: Hot Hatch , 

Mid Size Sports. Classics, Import Coupe, All-Wheel-Orive, Japanese Super Cars. Muscle Cars, 
Prototype Mods. W dempwce dost?pnych jest zaiedwie kilka sarrxx^twddw (3 w Arcade • Mitsubishi 
EclipseGSX, VWGotfMKIV, Opel Cofsa SRI 16V; kilka wzal^ku'karieiyi.przyczymmocno 
zroznicowane pod kqtem modelu jazdy I reakcji, szczegdinie podczas zad^ania hamulca r?r;;znag&' i 















wychodzenia z zakr?tu na gazie, co d^ 
podstawy do wyrazenia pochlebnej 
opinii o modelu jazdy i fizyce. W linain^ 
wersji znajdzie si? przeszlo 
licencyjnych 50 fur. Tuning zostal 
potraktowany w miar? powaznie - 
ACCAUM nabyto llcenqe m.in. od 
takich firm, jak Apex. Bridgestone, 

Ferodo, HKS. Co warto odnotowac, to 
lakt, \i samochody ulegai? 
zniszczeniom - zaawansowany silnik 
uvrzgl?dnia wizuakzac^ uszkodzeh. 

Fury nie tylko maja powyginana plach? 

(!), gubiaspojlery. ale i moga im si? 
potrzaskad zainstalowane neony' 

Htehlei 

Oprawa graficzna.. . ci?2ko si? do nej 
ustosunkowad.ZjedrieieDtinyJUICEQ '! 
oferuje ladriiewykonane rnogelr 
ggiazddwT rDZbiKjgiMne mia^(w«le 
' miejscgwekAn^ny£hje$bcz?doachj, 

. . pi?khy MoSofTBlurtowarzysaacy" 
otfiajeniu nitfat>um;Fmapping. a z 
.diugiej -To^elczoSd jest cholemie 
niska (aliasing wykluwagatyj, zad 
frameratestrasznie si? dlawi (nie ma 
mowy chodby przez moment o plynnej 
animacji lubchociaz 25 FPS-ach). Ale 
to demdwka. wi?cjestem dobrej mydil. 

JUICED kojarzy mi si?z nadchodza- 
cym wieikiml krokami OUTRUN 2 od 
SEGI-Tenautwnatowy kiimaak... 
nawet pomimo zdecydowanie bardziej 
symulacyjnego, aczkolwiek 
widowiskowego modelu jazdy. 

Zmagana on-line'owe stanowid b?da 
wazny element tej gry, podobniejak 
pewien interesujacy patent, mianowicie 
mozliwodd zawiazywania koaliq'i. Gra 
zostanie wydana na PS2 oraz Xboxa na 
poczatku wrze^ia (PAL), Juz teraz 
wywarla na mnie pozytywne wrazenie i 
mlaskam oczekujac na pelna wersj?.D 
[hiv] 

KiMitimMJ* 

Gra dost?pna b?dzie 

rowniez na Xboxa. 



NEBIFOR 

Wydawca; EA Data wydania: ZIMA 2004 



MM 



EA kuje zelazo pdki gorace I juz od lipca 2003 smazy nast?pc? swy<^ 
ullcznych wy^gdw, ktbre sprzedaty si? w liczbie 3 miliondw egzemplarzy. 
Tym samym poprzeczka pow?drowata wysoko, a BLACK BOX 
|wewn?trzny developer EA) dwoi si? i troi, aby sprostad oczekiwaniom 
fanow, dajac Im produkt lepszy od oryginaiu -obiecuja pelnoprawny sequel, a nie tylko 
expansion pack, NFSU2 ponownie wrzuci nas na ulice mega wypasbnej metropolii, tym 
razem podzielonej na pi?d wielkich dzielnic, oferujqcponad 200 km asfaitu do zaorania (40 
km w NFSU). Cale miasto potqczone jest rowniez pasmami autostrad. a kobrowa mapka 
w tatwy sposdb pokazuje miejsca. w ktdrych czekajq gorqce wyzwania - wybdr kr?tych 
uliczek miejskich bqd2 szerszych 
"przelotdwek" nalezy do nas. W 
sequelu porvwiie nie uraczymy siotba 
- wedtug EA nielegalne wydc'igi ulbzne 
odbywajq si?Jedynie w nocy i nalezy 
pozostadwiemym reaiiom. Producent 
wystuchat prddb graczy, wprowadzajqc 
kilka zmian I usprawnied. Na trasach 
rapotkamy tzw. Cat Eyes, czyli 
swietine punkty ulatwiajqce nawigacj? i 
trafienie na wiasdwy pas. 

Implemenlowanyjest takze specjalny 



IPSD UNDERGRDUND 2 xi^n 



system pogodowy. dajqcy kilka odmian deszczu oraz wiatru 
0 rdznym nat?zeniu, poza tym wartosci te mogg zmieniad 
si? ptynnie, gdy przemierzamy miasto. Powracajg 
wszystkie tryby gry znanez poprzedmka. a wyzwari 
ponownie szukamy naswoim PDAbgdz po prostu 
przemierzajgc ulbe. Miasto peine jest 'cywilnego' nichu 
ulbznego i swego pizedwnika mozemy napotkad podczas 
zwykiej przejazdzki - jedli potraflmy dotrzymad mu kroku, 
przez jakid czaszyskamy jego uwag? i wyzwanie. Co 
ciekawe - zwyci?zca musi wyprzedzid przeciwnika o 
minimum 300 metrow. Korzystajgc z ’zywej i otwartej" 
struktury mlasta, EA szykuje kilka niespodzianek ■ np. 20 
sklepow zcz?sciami, rozrzuconycti w rdznych, 
niesprecyzowanych lokacjacti. Bo oczywidcie NFSU nie 
mozeistnied bez tuningu -do modyfikacji i upgrade'u 
nadawad si? b?dzie w kazdym wozie ponad 20cz?dci. ale 
nazwsamych wdzkdw pokl co nie zdradzono (zapewneto 
CO byto plus kilka nowych). Poza tym tradycyjnie - ponad 1 50 
wyscigdw, szybkosd zrywajgca peruk?, skrdty, poslizgi i tryb 
online dia PS2oraz Xboxa. EA wie, jakie bajery sprzedajg 
bn produkty i wrzuci je co do jednego. [butcher] 



Pita 








Co nowego ? 




Calosdzmagai^ odbywa si$ w wielkim mie^cie bezgranic - pe)na dowolnosc jazdy. Niewlele gier 



-p6!nagie laski - j^ejniehle'Twoich marzei^?j 



oferuje taki mix, a to tylko poczatek. Gllniarze kiigaj^ Ci@ za wykroczenia, rzucasz wyzwania 
mtugniociem Swiatel, tryb dzietVnoc, multiplayer, tryb oniine 1 60fps6w pr^kodci. Dodaj do tego 18 
laseczek i model jazdy ktbry nie zawiedzie, zapewniam. 



Czy 54 duie rdinice w lloiclach modyfikacji, jakim moina poddai dany model ? 

. Oddajeloslanneczywlsty? 

k RoOertZalot: Potenqal kazdego autaodpowiada realnemu stanowi izeozy. Nie chodzi 
Jednak 0 kazd^ druPk^, jak^ mozemy dodad do danej fury, a raczej 0 przekroj 
mozliwodci jakie ona oferuje. Na przykiad, kazdy samochdd mozemy 
wyposa;^ w rdznego rodzaju dopalki turbo. Jednak reakcja na ten mod 
b^zie ograniczona, inna die kazdego auta, uzalezniona od jego catkowitego 
potencjalu. Niektdre silniki, jak ten Nissana Skyline czy Toyoty Supra, 
zostafy wrecz zaprojektowanez mydi^ o wyciagnieci u maksimum z 
turbo -itakierdznice Jested wstaniewylapadwgrze. DIategolak 
.7 waznebyiopowstanieDyno-da]emygraczowinarzpdzie,dzi@ki 

^HTu samodzielnie zmierzy takie rdznice i eksperymentujgc 

M zbuduje auto, odpowiadaj^cewtasnemustylowi jazdy. 



a STREET RACING SYNDICATE przej^te przez NAMCO od ■ 
upadfego 3DO uderza w moono konkurencyjny segment gier "o ■ 
nielegalnycb wyscigach ulicznych, z opcj^ tuningu furek*. Mimo 1 

ostrego wspierania si^ w zapowiedziacn zawsze mile widzianymi 
przez graczy laseczkami, SRS zapowiadasi^ jednak na solkjny kawal softu. ktdry 
ma szanse wyjdd zwyci^ko z potyczki z tuzami pokroju NFSU2, JUICED czy 
MIDNIGHT CLUB 3. DIaczego? Niech wyjadni Warn jaden z producentdw- Robert 
Zalot.[but(?ier] 



lie czfici do tuningu b^ziedostfpnych wgrze ? 

Km Robert Zalot: Mamy setkl opcji wszelakich cz^dci od markowych 
P7 producentdw pokroju HKS, GReddy, AEM czy Venom. Czpdci silnikdw, 
•y zawieszert, nitro. wtrysku, elektroniki, hamulcdw. opony, spoilery, Itp. ltd. - 
’ jaden z naszych ludzi wyliczyt, ze wszystko razem daje ok. 700 miliatddw 
mozliwych kombinacjl aut i cz^scll! 



I Fury ulegaj^ uazkodzenlom • czyll trzebaje naprawied 7 
Robert Zalot: Nie trzeba - aie i tak b^ziesz chciat. Za naprawy placisz, a to z kolei kaze 
Ci umiejetnie wypodrodkowad stopied reperaqi wstosunku do zasobdw konta. Moze 
tym samym wymuszad na graczu ostrozniejszg jazde, ktdra przysporzy mniej 
defektdw. Ci^2ki oizech do zgryzienia. 



Czym SRS zamlerza wyrdinit sip z tiumu gier ivydc/goivyc/i szykowanych w I 
tym roku przez ACCLAIM, EA czy ROCKSTAR? | 

R(*ertZalot:Togradlafan6w tuningu iostrej jazdy, produktcalkiemodmiennyjuz 
wsamym zarodku, Jej pomysl nie povvstal na zebraniu zarz^du, gdzie ekipa starych 
sztywniakow podjetadecyzjg w stylu "zrdbmy gr@ dia dziaciakdw.co iubi^ rap'. To nie 
grawyscigowa 



Sr W maferiatac/) prasowych I na zdjpclach z SRS goici duio rozebranyeh panlenek ■ 
W jakajestlchrola? 

r Robert Zaiot: Zrdznicowana - niektdre s^tyiko milym dodatkiem, ktdry ma 'lecbtad" graczy, 
inne s^ integrainq cz^dcig gry i samych wydcigdw. Ten "mlty dodatek" to moiiiwodd 
umawlania si$ na wirtualne randki - jako 'nagrod^" za wygranieokredlonych potyczek 

dostajemy do swego garazu laseczk^. Mozemy obejrzed jej video, 
gdzie sk^poodziana tartczy przez ok. 2 minuty. Po ‘umdwieni j si^' 
I _ z ni^ tekkiej zmianie ulega interface gry - co jest mitym dIa gracza 

akcentem. Np. panienka stanowi tto naszej mapy, tudziez macha 
'-vA namflag^namecie.DrugagnjpakobietekGu2niepostacieFMV. 
ftldl aleopartenaenginiegry-przyp.Butcherjtota.ktdrenapotykamyii 
miedcie i dostajemy od nich okredloneviryzwania -czyii zadania 
dcldle powi^ane z sam^ jazd^ (checkpointy na czas, skok 
okredbnej wysokodci, itp.). Dia kazdego co$ milego... 



zmodyfikowanado 



potrzeb uiicy, ale 



podstaw. Zaczf iidmy od 
szkieletu racera i dodalidmy 
elementy, na ktdrych nam 
zalezaio. ktdrych nie 
znajdziecie nigdzie indziej - 
gidwnie z powoddw 
licencyjnych i prawnych. 
Ujmuj^c to sumarycznie - 
mamy ok. 50 licencyjnycrt 
furek, ktdre mozna 
jpgrade’owad, a na dodatek 



Wydawca: TAKE 2 (ROCKSTAR SAN DIEGO) Data wydania; LISTOPAD 2004 



a Juz niedlugo uderzy trzecla cz^^d tego doskonalego arcade'oewego racera! Wdrdd 
gidwnych mankamentdw poprzedniej cz$dci wymieniano brak llcencjonowanych 
pojazddw, Programlsciwzi^li sobiedoserca stowa krytyki.gdyztym razem MC 
wjedzie we w petni licencjonowany swiat diabelsko szybkich samoctioddw. A 
wszystko diatego, ze palce maczad w projekcle b^dzie takze magazyn motoryzacyjny DUB 
Magazine (gidwnie w celach konsultacyjnych)! ‘t^cz^c doswiadczenie programowania studia 

K ROCKSTAR San Diego z motoryzacyjnym 

tcbnieniem magazynu DUB, ktdry kazdego dnia 
zyje wiedciami ze dwiata tuningu, pragniemy 
doprowadzid trzeciq cz^dd MIDNIGHT CLUB do 
granic wirtualnych doznat^ dcidle zwi^zanych z 
poczuclem kllmatu oraz pr^kodci" - powiedzial 
Dan Houser z ROCKSTAR. Tym samym b^dzie 
: Cadillac 



Jak zapewnlaj^ twdrcy. gameplay zaskoczy nas dwiezyml doznanlami i odczujemy jeszcze wigkszy 
feeling kosmicznej pr^dkodci. Mimo to gtdwny 'rarytas" serii nie przejdzie gnjntownych zmian (na 
szczesciel) - nadai to Gracz b^dzie ustalal trasf przejazddw i koiejnodd pokonywania Checkpointdw, 
aby wymanewrowad zawziftych rywali. Pojawi si? takze garai, wktdrym b?dzie mozna stuningowad 
wdzki - developer polozyd ma wielki nacisk na t? opcj?. Mozna b?dzte zatem zmienid wygiqd 
zewn?trzny (wszelaki painting, napisy, ioga itp.), a tak2e zderzaki, dwiatfa, obr?cze, felgi i wiele innych 
cz?dd. Czy MIDNIGHT CLUB 3: OU8 EDITION zmiazdzy konkurencj? (w tym 1 nadjezdzajacy NFS: 
UNDERGROUND 2)? Pozyjemy, podcigamy, zobaczymy.,.D [play] 



mozna poimigad za kierownicami 1 
Escalade. Mitsubishi Lancer Evolution III, Mercedes 
CL 500 (ponad 50 llcencjonowanych bryczek), ale 
takze motocyklami, SUV-ami, a nawet ci?2ardwkil 



JiJ 












Co nowego ? 



mtw 



Na pierwszy rzut oka KUF to pot^zna sieka, klon 
DYNASTY WARRIORS w realiacti fantasy. Dokladniejsze 
spojrzenie zdradzastrategiczne zaci^e rozgcywki (tak 
wipe blize) grze to innej produkcjl KOEI, KESSENa) • 
Graez bpdzie dow6dC4 wielloej armil, w sklad ktdrej 
wchodzl 30 rdznego rodzaju jedrostek (m.ln. elfy, orki, 
ghule. vyvemy i smoki). Spore wrazenie rc^ip liezby • 4 
dowodcdwdo wyboru i 100 misjl w 60 r6znych sceneriach 
diakazdegoznich. 



inqdflin IlndEr Fire: Tlie Crusaders 

'JIAGI-SIm Data wydania: SIERPtEN 2004 



Producent: PHANTAGFr 



S Koreahezyey, w przeciwiehstwie do switch 
sasiaddw z archipelago japohskiego nie 
zachwycajp zbyt czpsto Swiata swoim 
kunsztem w tworzeniu gierna kor«ole. 
KINGDOM UNDER FIRE; THE 
CRUSADERS (sequel gry wydanej onegdaj na PC) jest 
jednym z niewielu tytuldw ’zdftych inaezej' ludzikdw, ktory 
ma szansp zawojowaii rynek. Projektem zainteresowaf sip 
MICROSOFT, blor^ na swoje bark! obowlqzek jego 
wydania - chodby z tego powodu gra nie moze byd licha. 



Jeszcze wipkszy respektbudzazaprezentowanefilmy.To, 

CO sip dzieje na polu bitwy prz^x>mina • z zachowaniem 
wszelkich proporqi - genialne sceny batalistyczne z 
'Wtadey Piericieni"! ZakJpda, czary, moce Zywiolow, 
szczpk mieezy. starcia dowbdcdw wrogich armli. specjalne 
ataki odpalanepo naladowaniu odpowiedniego wskainika - 
nie ma miejsca na nudp. Na ekranie w jednej chwili moze 
sip znaleip nawet 1 00 postaci, kazda z nich - jak zapewniaj^ 
tw6rcy, a my przyjmujemy to z poWazliwym u^mieszkiem - 
oblepiona 3 tysipcami polygonow (w przypadku niektbrych 

bohaterdw ma to byd nawet 10 tysipey). Paradoksalnie, KUF moze by6 odarte z widowiskowotei przez 
pakiet opr^i strategieznych - przemieszczanie oddzialbw (troebp komieznie wygiqda, gdy wszyscy rdwno 
maszerujq, a w szyku nie ma iadnych zalomdw) i mozolne wskazywanie im celu ataku trochp ogranicza 
dynamikp slard. Pozostaje mied nadziejp, te dopracowany zostanie ertgine - na zaprezentowanych 
filmikach akeja nieco szatpala, a przeciez w tego typu grach nic nie przeszkadza takbardzo, jak 
ksztuszqcasip animaeja. [koso] 



i 
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TENCHU: KURENAI Si 

Producent: FROM SOFTWARE Data wydania: LATO 2004 (JAP.) 



S Pierwsza zapowiedi tej produkcji z kultowej serii o przygodach pary ninja miata miejsce 
jeszcze na Tokyo Game Show 2003. Japortska premiera to kwestiatygodni, czas wipe 
przyblizyd ten produkt fanom. FabulpTENCHU: KURENAI mozna okreSIkS jako 'historip 
pobocznq* w stosunku do wydarzed z czp§d 1-3 • jeszcze dokladniej, akeja ma miejsce 
zaraz po STEALTH ASSASSINS, a przed WRATH OF HEAVEN, ale nie nawiqzuje do 
zadnego z nich. Co moze zasmucid paru z Was (chod niekoniecznie), tym razem nie zobaezymy na 
ekranie dzietnego Rikimaru. Powraca Ayame, ktdra jako towarzyszkp dobralasoble partnerkp wiasnej 
pici - odwaznq Bin. Ta 1 6-latka (II) wfada mieczem zwanym Nats ume, ale preferuje walkp wrpez. Od 
wczesnych lat dziecipcych pala 2qdzq zemsty - pewnego dnia, po powrocie z treningu wgdrach odkryta, 
ze jej wioska zostala wyiznipta w pier) przez tajemniczy klan wojownikdw. Na zgllszczach spotyka 
Ayame, biorqc jqomylkowo zajednego z napastnikdw. lecz dowiaduje sip od niej. 2e eklp4 morderedw 
dowodzif okrutny babsztyl Futaba. Rindorastala wrazzniqwtej wtaSnie wlosce, aterazzawidd 
doprowadzHa do tragedii. Rln zamlerza odnalezd bandp Futaby I pom^ld mleszkatlcdw wioski... Tyle 
‘wstrz^saj^cej* historil - za developing odpowiada ponownie ekipa K2, maj^cajuz na swym koncie 
TENCHU;WoH. Wprowadzony zostanie nowy (tzn. stary ale zmodyfikowany;) system 'instant-kills" 
oraz ‘multi-kills’ - plerwsze pozwala widowlskowo I jednym ciosem zabid wroga, drugie umozllwia 




skuteeznq walkp z wieloma przeciwnikami naraz. Rin 
oczywiSde bpdzie grywalna, oprdez niej poznamy talde 
kilka nowych NPC, aoble nasze bohaterki otrzymajq nowe 
gamitury morderezyeh zagrart 1 umiejptnodci. 'Kurenai* 
oznaeza karmazyn, co zapewne korespondujez tontannami 
krwi, jakie • tradycyjnie - zagoszcz^ na ekranie. Teraz 
pozostaje nam trzymad keiuki za wydanie tego poza KKW . 
[butcher] 



Faktyi plDtki 

■ SONY zakohezylo produkcjp 
oficjalnych monrtorkdwdo 
szaraka - PSone LCD Monitor. 
Na rynku pozostajqjedynie 
aktualne zapasy magazynowe 
sklepdw. 

■ 22 wrzednia w Japonll ukaze 
stp na PlayStation2 port 
kuKowego shootera z konsoll 
NeoGeo-METALSLU64. 
Wydawcgzostaje SNK 
PLAYMORE. 

■ SkoSnoocyzBANDAIpracujq 
nad kolejnq walkq mechdw spod 
znaku GUNDAM • tym razem o 
milutklm tytule MOBILE SUIT 
GUNDAM SEED; NEVER 
ENDING TOMORROW. 

■ Premiera smakowicle sip 
zapowiadajqcego DEAD OR 
ALIVE ULTIMATE (Xbox) zostala 
przesunipta na paidziemik. 

■ Recenzowanewpoprzednim 
numerze SAMURAI WARRIORS 
od KOEI dostanie we wrzednl j rra 
terenie Japonli speqalne 
rozszerzenie - SAMURAI 
WARRIORS XTREME 
LEGENDS: 4 nowe grywalne 
postacie, nowe techniki walki. 
nowe umiejptno^ i poziomy 
upgrade'u broni. 

■ HALO 2 uka^e sip w WIelkiej 
Brytanil dwa dni po premierze w 
Stanach ^edrKXZonych, czyli 1 1 
llstopada. 

■ Firmaodziezowa Blue Palm 
wypusci kolekcjp ciuchdw z 
motywami rodem zgier video. 
Czy2 koszulka z napisem 
'Arcade 1971" nie jest trendy? 

■ STAR WARS: REPUBLIC 
COMMANDO (PS2, XbOx) nie 
ukaze sip, jak pl^owano, w 
listopadzie. ale w zimie • 
mtesipca nie okreslono, ale 
przypuszczalnie bpdzie to 
poczqtek 2005 roku. U nas 
listopad to Juz praktyeznie zima... 

■ DOOM 3 na Xboksa ukaze sip 
w pa^dziemiku. 2-3 miesiqce po 
premierze wersji na PC. Brzmi to 
bardziej realistyeznie niz 6 
sierpnta, a taka data tez 'krqzy'. 
Podobniejak3.VIN... 

■ SEGApotwierdzHa.zekoleJna 
czpdd zrobaczafej sagi - 
WORMS FORTS UNDER 
SIEGE na X’a (premiera: 
jesierl'04) bpdzie wyposazona w 
op^on-iine. 

■ Szykujesip kolejnaczpSd 
ELDER SCROLLS. Jak 
zapowiada BETHESDA, nastppea 
MORROWINDa ukaie sip 
Xboksa nastppoej generaeji. 

■ Bracia Ron i Chris Millar, do 
niedawna pracujpcy dia 
BLlZZARDa (znani m.in. z 
DIABLO) podpisali kontrakt z 
firmq Petera Molyneuxa, 
LIONHEAD STUDIOS. Niezia 
ekipa! 

■ Powstaniegraopartanafilmie 
'Brudny Harry' z Clintem 
Eastwoodem! Iwzasadzre 
wiadomo tylko tyle, ale sam 
powiedz - czy GTA w realiach 
poczptku lat 70. nie wygl^daloby 
kusz^...? 

■ VIVENDI wydanaPS2i 
Xboksa grp opartp na filmie 
'Robots' (ciekawe jak to u nas 
przetlumacz^... 'Zlowieszcze 
maszyny"?:), ktdry trafi do kin na 
poczqtku przysztego roku. 






I 






Co nowego ? 



M Of the Rings; Ihe Ihird Age xe s 



Producent: EA Data wydania: NIEZNANA 



piguta 



S LORD OF THE RINGS: THE 
THIRD AGE Q^dzietym, czym 
powinna byd gra bazuj^ca na 
"Wladcy Pierscieni" - rasowym 
eRPeGiem. nie zas irHdck^ dia 
male wymagaj^cych wielbicleli... tim. miocki. NIe 
p(?yjdzle nam jednak wclelid sl@ po raz kolejrty w 
roloGandalfa. Aragoma czy Legolasa. Qraez 
wezmie udziat w wydarzeniach znanych z ksi^zki 
lubiez razgrywajacycti si^ rownolegle. ale jako 
malo znany tieros. Daizyna b^dzie skladad si$ z 
sze^u osdb (w walce b^dq mogly brad udzia) 
czlery) • Berethora, strainika Gondoru; 
krasnoluda Hadhoda; elficklej seksbomby z 
Lothlorien, Idrial: Elegosta.jednegoz 
Dunedaindw. Kim b$dg pozostale dwie postada. 
pozostaje na razie tajemnica. 

Gra b^dzie podzielona na kilka rozdziaibw. a 
rozgrywka b^dzie raezej liniowa. Po raz kolajny 
ominie r\as wi^c beztroskie zwiedzanie 
Srddziemia [S: jasne, cale EA] ■ sptyw 
Brarxiywinq, przemlerzanie konno p6l Rohanu 
czy mozliwosdodwiedzenia Szare) Przystani. 
Szkoda, wszak poterKjal ku temu lazy w licencji 
spory. B0zle mozna natomiastwybierac 
pomi^zy Dobr^ a Zl^ strong konfliktu - autorzy 
pizewidii}^ mozliwodc cofmecla si^ do 
popfzednich misjl. i np. po przebmieciu orzaz 
kopalnie Morii bedzie mozna wrdcid I pokonad 
level raz jeszcze. ale juz jako stronnik Balroga. 
Pomysl ciekawy, oby zostal wlasdwie I 

wykorzystany. ^23 



Podobieristwo przejawla 

si@ przede wszyslkim w - , 

kwestilturowegosystemu , 

walki-zaprezentowane 

materialyewdentnie ' 

zdradza]4zapo2yczenjaz ^ 

dzietSQUAHE. j- 

zwlaszcza FFX. 1 dobrze . ■r.' — k~. 

-niechezerpigz 

najlepszych. Natomlastw H 

kwestli fabulamej EA “ "" 

poszio Inn^ drog^. W tie 

zmagania Oruzyny PierSclenia ze slugusami Saurona (w roli przerywnikdw 
pojawiq sla fragmenly filmdw)... i to w zasadzie koniec - mozllwo^i 
nawi^nia dialogu ze spotykanyml NPC'amI nie b^zle zbyt wiele. Ogdlnie 
rzecz bior^ ELECTRONIC ARTS slawia na dotarcie do jak najwl?kszej 
liczbypotencjalnych nabywcbwgry. dlategotezr^lezyspodziewad si^wielu 
uproszczet^. CX>y z nimi nie przesadzili - taki temat az zal spartolld. [koso] 



f^Ana^ 






Jaksugeruj^sami airtorzy, LOTR;TTAb 9 cM». 
Wizej do serii FINAL FANTASY niz eRPeGdw 
stworzonych przez nie-Japodczykow (AO&D). 




[^1 Lato2004 r. latem wielkich akeyi NINTENDOl FIrma zatrudnifa 
iWl 46 Qraezy z sze^lu mlast w USA w celu reprezentowania Ninrty 
oraz... grania w ich gry r^ wszelakich Imprezach odbywaj^cych sl^ tego 
lata. Szedd odmioosobowycti teamdw z Chicago, Atlanty. Dallas, 
Nowego Jorku, Los Angeles I Seattle ma zapewniony zarobek na 
pozomie 1 00 S dziennie, byleby tylko cztonkowie teamdw pogtywall na 
GC • GBA. A wszystko to tak, aby widziala ich jak najwi^ksza liczba 
ludzi. diatego dziobakdw ze Street Teams nalety sie spodziewad na 
rozmaitych festiwalach I Imprezach wszelaklego rodzaju. Od czasu do 
czasu poszczegdine teamy maj^ stawaddo bezpodrednie] lywalizaqi i 
zblerad specjalne punkty - za 'walk^' przy karaoke czy tez poptzez 
wlzytacj^ wszelakich Imprez dobroczynnych dIa dzieci. Zwycipska 
dniiyna otrzyma bonusik w wysokodci 40 tys. dolardw. Jak na razie 
nowo zwerbowani pracownicy N os&o trenuj^ na specjalnym obozie 
NINTENDO, gdzie 84 'zarazanr entuzjazmem do catej akqi. Aby 
nadad blasku calej akcji do jednago z teamdw zaangazowano gwiazd^ 
amerykahskiego reality show -Troya McClarna (nie znam czlowiekaj. 
[loki] 

Jestszansanapierwsz^grfpopolsku'naGameCube'alDzieki 
i^l staraniomfirmySwiatNintendodojdzienajprawdopodobniejdo 
lokalizaeji gey RESIDENT EVIL 4 (flrma ma byd tei jedynym 
dystrybutorem wspomniane] pozyqi). Nie bedzie tojednak pelna 
lokallzacja (gtosowa), ajedynie wyposazenie gry w napisy (catkiem 
rozs^dne rozwi^zanie, bior^epod uwag§, ze my - Polacy- niejesledmy 
mistrzami dubbingu) (HIV: Kwestia nakladdwfinansowych, tylko I 
wyl^cznie). Ludzie odpowedzialnl za polsKa wersj^ to m,in. pasjonaa z 
serwisu 0 setil RESIDENT EVIL, ludzie ze Swiata Nintendo i serwisu 
konsolowego GameOnly. Pdki co, tiwaj^ rozmowy pomi^dzy Swiatem 
Nlntertdo a EA Polska (dystrybutor gier CAPCOMu w naszym kraju) i 
wiele sie moze jeszcze wydarzyd.., Oby tylko cala sprawa nie rozeszia 
si@ po kodciach, [loki] 

a w dniu 24 wrzednia biez^cego roku swoj 4 europejsk^ premiere 
bedzie miata gra ANIMAL CROSSING (zaledwie dwa lata po 
premierze amerykahskiej:). Niektdrzy Oraeze zaczeli juz pow 4 tF>lewad 
w to, ze gra kiedykolwlek pojawl sie w Europie i masowo wykupywali 
wersje austrailjska (tez, notabene, PAL- 0 W 4 ). Wartododad, ze w 
zestawie znajduje sle kaita pamieci 59 blokdw. [loki] 




56-300 MILICZ 
e-mail: norby@wr.onel.pl 



•'■'■TvAKAcyjNy ™ 
WVJAZD 

TVLKO Z KC7NSOLA 
^WPLECAKUi ^ 



• SKUP-SPRZEDAZ-SERWIS 



• SPRZEDAZ I WYMIANA GIER 



• AKCESORIA (ROWNIEZ TE "EGZOTYCZNF'j 



^PROWADZIMY ^ 
"SPRZEDAZ WYSYEKOWA' 
TEL (0-71) 38 40 477 
^(0-602) 22 52 53S 



Sklep prowadzi Norby (redaktor i tester sprzetu w PSX Extreme od 1997 roku). 






Co nowego ? 

Spece od marketingu nadali 
ksl^ciu nowy image. 





Prince Of Persia 2 



Producent: UBISOFT Data wydania: LISTOPAD 



Podczas ostatni^ potyczki w palacu sultana w 
1^ 1 PRINCE OF PERSIA: SANDS OF TIME Ksi^Z? 
^"^^1 mial zgin^c, zdotal jednak umkn^ Przeznacze- 
niu. Jaksi^okazuje.niemoznataklatwouciec 
przed zapisana w gwlazdach przyszlokiia - 
niesmieitelna inkamacja Losu. Dahaka. rozpoczal posdg za 
Ksl^em i niespocznie, dopoki nie wykona zadania. 



Niezty pretekst. zeby po raz drugl rzucic Ksi^la w wir 
wydarzeh,ainagolidtroch$ kasyprzyokazji. UBISOFT chce 
wyjsc naprzeciw oczekiwantom Graczy i nadad rozgfywce 
tak^ formp, ktdra zadowoli masy. Te same masy, ktore 
niekoniecznie rzucily si§ na pierwsza cz^Sd jak wygtodniaty 
pies na ko». Elementy stride przygodowe, skakanie po 
filarach i bujanie sip na prptach rdwniez znajd^ sip w POPS, 
ale w znacznie mnlejszej ilo^i. Najwipkszy naclsk zostanie 
potozony na walkp. W tym celu powstal system Free-Form 
Fighting. Dzipki niemu closy, rzuty i specjalne zdolnodcl 
bpdzie mozna powazad wdlugie kombinacje. Ksipzp, niczym 
w morderczym balecie bpdzie rozdawal szlagi na lewo I 
prawo wedtug uznania Gracza - jak zapewniaja autorzy. kazda 
kolejna walka bpdzie sip rdznila od poprzednich. Wraz z 
postppami w grze bohater bpdzie nabywat nowe umtejptnodci. 
np. mozlimosd "pozyczenia" od przeciwnika bfoni i uczynienia 
z me] uzytku wedlug wtasnej inwencjl. Nie moglo tez 
zabraknpd Piaskow Czasu. swoistego znaku rozpoznawczego 
poprzedniej czpKi. Przydatny bpdzie zwtaszcza manewr ze 
spowalnianiem akcji - niektdrych przeciwnikdw bpdzie mozna 
pokonac wytacznie po odpaleniu slow-motion. 



■Jednym z gldwnych celow, ktdry przyswieca nam przy 
tworzeniu POPS jest sprawienie, by bohaterowie stall sip 




bardziej charakterystyczni. Chcemy, by 
Gracze ich zapamiptair - mdwi Mikael 
Labat, dyrektor artystyczny studia UBI 
SOFTu w Montrealu- Kierujpc sip tg 
chpci^zrezygnowali z lalusiowatego 
image’u Kstpcia, w zamian zamieniajpc 
go w brutalnego madafakp. Ale czy 
mozna nie bye bnitalnym madafakp. 
czujpc przez caly czas na karku oddech 
^ierd? Autorzy zapowiadajp tez. ze 
rozgrywka bpdzie miata znacznie 
cipzszy, mroczniejszy klimat i przyznajp 
sip do inspiraeji SILENT HILL. Ladnie... 
Lokaeje robip wraZenie - cmentarzysko 
statkow. starozytna perska tddz, spowite 
zielenip ogrody i. standardowo. ogromny 
zamek. 'Graez poczuje cod. czego 
brakowato w pierwszej czpsci - sfraetT • 
dodaje Labat. Istotnp funkcjp ma peintd 
balansowanie Ksipcia nagranicy 
przeszlodci - Jasnej i przyjemnej - oraz 





terazniejszoscl. pogrpzonej w chaosie. bdiu i smiercl. 
Wipce} informaeji dotyczpcych tego pomysfu poznamy w 
najblizszych miesipcach. 

POPS wyglpda fenomenalnie, ale czy moglo bye inaezej? 
Mroczny design dal grafikom spore pole do popisu, co 
widad zarownopo lokacjach. |ak i potworach. Ogromny 
slepacz z jednegoz Hlmowzaprezentowanych na E3. z 
miejsca zakwalilikowany jako boss okazal sip byd po 
prostu... ogromnym siepaezem. Ale bossowie rdwniez 
bpdp. i to w sporej liezbie. Developerzy deklarujptez. ze 
wyeliminujp najwipkszp wadp pierwszej czpsci - niewielkp 
Zywotnosd i mizemy "replay value". Caly ten konsolowy 
fajerwerk dostaniemy podobno juZ w listopadzie. [koso] 



Fnldyi plotki 

■ Pomimozapowiedzi 
CAPCOM, ze ONIMUSHA 3 
zakodezy senp, fantastyezne 
przyjpcie tej produkcji w USA i 
Japonli oraz prodby fandw 
zmlenily nastawienie pana 
Inafune. Nie wykiueza 
kontynuaeji, pdki co nie 
zdradzajpc nic wipcej. 

■ TAKES wyda pod koniecroku 
na PSS oraz Xa kolejny shooter 
taktyezny w wietnamskich 
klimatach - VIETCONG: 

PURPLE HAZE. 

■ Czama wizja Bruno Bonnell - 
szefa ATARI - wyjawiona na 
pewnej konfereneji w USA mdwi 
0 startowej cenie PSP na 
poziomie 500 dolcdw, podczas 
gdy analltycy rynkowl mdwi^ o 
przedziale 200-350S. Nie 
wiadomo jeszcze, co palil pan 
Bonnell przed konfereneji ... 

■ Szedetominutowe. powaiaj^e 
intro do gry ONIMUSHA 3 
powstalo przy udziale 
100-osobowej ekipy programi- 
stdw, a tworzone je przez DWA 
lata II 

■ Jak podaje Agencja Reutera, 
gigant rynku rozrywkowego firma 
VIACOM, (wladciciel m.in. MTV, 
CBS i wytwdmi Paramount) 
szuka nowego rynku dia bogatych 
reklamodawcdw - a majp nim byd 
gry video, poprzez umleszczanie 
w nich produktdw i reklam 
znanych marek. Oczywidcie na 
wipksz^ niz dotychezas skalp... 

■ Rrma MIDWAY wniosla 
pozew do s^du przedwko 
SonyEricsson, za nielegalne 
wprowadzenie do ich telefondw 
komdrkowych kultowej gry 
DEFENDER. MIDWAY twierdzi, 
ze wei^ poslada prawa do tego 
kultoiwego shooteia sprzed lat. 

■ DEF JAM; FIGHT FOR NEW 
YORK czyli sequel gangsta- 
wrestlingu od ELECTRONIC 
ARTS nie dostanie jednak trybu 
online • wbrew temu co 
zapowladal wydawca na E3. Brak 
czasu na jego wprowadzenie, 
premlera we wrzedniu. 

■ Nowe plany SQUARE-ENIX 
mdwi^ 0 wydaniu fhmu FFVIt: 
ADVENT CHILDREN wczedniej 
na PSP nij na DVD - jako 
czasowy exclusive ! Jedynq 
przeszkod^ moze byd zbyt pdina 
premlera kieszonsolki Sony • SE 
nie chce czekad. 

■ Podobno Criterion Games 
smazy sw^ kullowp dcigatkp 
BURNOUT w wersji na PSP • 
premiera w przyszlym roku. Pdki 
CO brak danych, czy to remake, 
czy cod nowego. 

■ iSduhskichjedenastektrafi 
oficjalnie do WINNING ELEVEN 
8 czyli japoriskiej wersji PES4 - 
dzifkl specjalnej umowie 
KONAMI z duhskimi wladzami 
pilkarskimi. 

■ Do dubbingu w oczekiwanym 
przez fanow HALF-LIFE2 (Xbox) 
"zaprzgzono" m.in. Lou Gossetta 
Jr. i Michelle Forbes, znanq z roll 
Ensign Row "Star Trek: The Next 
Generation". 
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Producent; SEGA Data wydania: SIERPIEN 2004 



a SEGA ostatnio utrzymuje si^ na pozycji 

"wydajemy srednie tytuly” i z kazdym nowym 
projektem zdaje sif szukac potencjalnego hitu, 
ktdry wrzuci \n z powrotem do pierwszej ligi. Czy 
drugi HEADHUNTER moze okazad si? tak? 
odskoczoj^? Skohczyiem bet? tej produkcji i na wst?pie 
powiem jedno - podstawy do nieziego shootera TPP. ale 
czy to wystarczy? 

Dwadziescia lat pdiniej, dwie postacie... To takie pierwsze 
elementy, ktdre rozn? REDEMPTION od poprzednika. Jest 
wi?c znany, chop teraz bardziej cyniczny i doSwiadczony 
lowca nagrod Jack Wade. Jest mioda laseczka, ktor? ten 
lapie na hackingu - Leeza X. wreszcle industrialne 
scenerle, o ktdtycb Smialo mozna powcedzled. ze oddaj^ 
klimat lekkiej przysztoscl. Czasem zapacbnie tutaj slumsami. 
zdemolowanymi ulicami. czasem luksusem oszkionych 



Be, 







biurowcdw. DIaczego? Taki podziat misji 
wyjasnia fabuta - oto po masakrze zwl^zanej 
z wirusem (cz?sc pierwsza) zaprowadzono 
nowy. spoteczny porz?dek. Powstat swiat 
"Gorny" i swiat "Dolny”. Czym rozniq si? od 
siebie chyba mozna zatapac... Na gorze 
dostatek, kasa, w zamian za maksymalna 
kontrol? obywatell. Na dole wolnosd. ale tez 
przemoc, kryminal i seks na tawkach. Ty 
lawirujesz mi?dzy jedn^ strong, a drug?. 
zaczynaj?c od sprawdzania systemu 
alarmowego, lapania rzezimleszkow, by dodd 
szybko przejsd do rozgryzania spisku 
pewnego pot?znego konsorcjum. Zeby tego 
bylo mato - na zmian? raz biegasz 
wytatuowan? babeczk?, raz przepitym (gtos 
+ akcje pokroju zasypiania w biurze) 
Jacklem... 

System Smigania wspomnlanym duetem 
wypada... Dose podobnie. Przyjemnie 
rozwigzane lockowanie broni na celu, moeny 
ogieti largaj?cy cialami przeciwnikow 
(slonowany efekt 'wora z ziemnlakami'), 
mozliwosc przykieienia si? do sciany, 
ostrzatu zza w?gta. walni?cia prostego 



fikolka. Leeza rusz? si? szybeiej. potrafi tez wykonad 
gwiazd? do tytu (w formie uniku), ale to tylko drobne 
niuanse... Oboje dysponuj? za to szpanerskimi 
okularkami pozwalaj?cymi przeskanowad dowolny 
fragment lokaeji (widok FPP, zoom i namierzasz 
obiekt). Po CO? A chodby po to, by dowiedzied si?, 
jak dziafaj? wybuchowe pufapki, ze ktddk? do drzwi 
mozna przestrzelld. czy ze aby wypuScid tru|?cy gaz 
musisz rozbid okna. Ot, taki METROID PRIME dia 
dalekich krewnych. 

Troch? skradania, troch? kombinowania z kodami 
(gidwnie misje babeezki). sporo ostrego prucia z 
najrbzniejszych gunow 
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(kolo). Tak wlasnie 
wygl?dalo to. co na dziert 
dzisiejszy zaprezentowal 
mi HEADHUNTER: 
REDEMPTION. Oprawa nie 
powala. chod klimaeiku 
nadaje jej ~mi?kki filtr" 
(rozmycle) wrzucony na 
cafe otoczenie. Jakies 
stalowe instalacje w 
skalnym w?wozie, 
spalarnia odpadow 
buchaj?ca ogniem, czy 
ulice z dymi?cymi wrakami 
samoebodow prezentuj? si? 
nienajgorzej. Znalazia sie 
nawet strzelanina z band? 
ochroniarzy I rozwalaniem 
marmurowych slupow a'la 
’Matrix"! Z drugiej strony - 
czasem wialo schematyez- 
nosci?. brakiem detali, a 
inteligencja przeciwnikdw 
pojawila si? w formie 
szcz?tkowej. Ale moze to 
wina bety. Za to design 
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postaci me rozczarowuje. Ba! Popiera go calkiem 
udana animaeja. 

Tak czy siak w cafej tej poprawno^ci nowego 
HEADHUNTER zabrakto mi najwazniejszego 
elementu. Nie znalazlem nic, co nadawaloby tej 
grze moeny, indywidualny charakter. Ol, zestaw 
patentdw. ktdre s? teraz ’w modzie", zamkni?- 
tych w solidnym wykonaniu. A gdzie cos wi?cej? 
Pefna wersja musi mied wyrdznik. jesli ktokolwiek 
ma j? zapami?tad. Nie dane mi 
byfo tutaj sprawdzic sekcji 
na motoeykiu (b?d?), wi?c ^ 

moze, moze... Pdki co 
SEGA pokazala mi tylko * 

niezf?. lekk? zadym? ’dla Y *■ 
kazdego". [myszaq] V 

Gra dost?pna f* • 

b?dzie rowniez 
na Xboxa. 
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Producent: FREE RADICAL DESIGN / CODEMASTERS Data wydania; WRZESIEN 



w izolatce, totalna amnezja, powoli przypominasz 
sobie tkwi^ce we wtasnym umysle zdolnoSci. A 
kiedy w koi^cu udaje Ci si^ wydosta£ z bloku, co si^ 
pojawia? Interaktywne przeblyski wspomnieh! 
Podobnie jak w PSI-OPS wygiqdasz w nich zupeini 
inaczej < na sail budzisz sl9 jako lysy, zabandazo- 
wany kolo, trening z przeszlosci, czy nastfpujgcg 
pdzniej wyprawa na Syberl^ rozgrywasz jako tadnie 
uczesany naukowiec. I zndw patent sprawdza sif 
wysmienicie - pojawiaj^ st^ szkol^cy Ci^ instrukto- 
rzy. Ty obserwujesz rozw6j swojego bohatera... 
Wprawdzie w produkcie MIDWAY postacle lepiej 
animowane, tym niemniej I tutaj pojechano w 
Scenariusz bardzo zbiizony - budzisz sif zbiizong strong < Ich fizyka to lekko stonowana 
-fj ’szmaciana lalka', mimika oraz wygfad uderza w 

przerysowanie, komiksowy styl. Jesll grates w TIME 
^ ”'^1'^^ SPLITTERS (ten sam developer) wiesz o czym 



a Pierwszy raz w zyciu 

spotykam si^ z taki motywem, 
Skortczytem PSI-OPS I 
wlasnie przycinam w 
zaawansowan^, testow^ 
wersj? SECOND SIGHT... Wrazenie 
dejavu rozwala! Oba tytuty wygiqdaja, 
posiadaj^ system rozgrywki oraz kllmat 
zywcem z slebie wyj^ty. Po prostu kalka. 
Nie mam poj^ia kto komu wykradi 
pomysty. ale cyik jest niezly. Oba sa 
bowiem naprawd? godne uwagi. 



Oprawa ma potencjat - ptynnie wymodelowane tereny. tadne 
o^wietlenie, zywe tekstury, elegancko przewracaj^ce SI9 obiekty, 
p^kaj^ce szyby, eksploduj^ce zbiornikl z gazem... Wprawdzie PSI- 
OPS robi lepsze wrazenie (tarn powala dynamika, animacja 

) postaci), ale z czasem SECOND SIGHT nadrabia ciekawymi 
lokacjami oraz ogdinym designem. Gra juz teraz wygl^da 
wife na profesjonalnie podan^. wei^ga rdznorodnymi 
zadaniami, Sytuaeja wygigda zabawnie. bo na rynku 
europejskim pojawi^ sif we wrzesniu dwa mocno zbiizone 
produkty: PSI-OPS i SS. Mimo bardziej przygodowego 
L. charakteru, nie wiem czy grze cenionego zespolu FRD 

uda sif przycmic konkurenejf • wydaje mi sif. ze 
minimalnie lepszq. Z ostateeznym werdyktem 
V*v wstrzymam sif jednak do momentu 

ukohezenia PEtNEJ wersji 

/ I 



Telekineza (latwiej kieruje sif tutaj podnoszonymi 
obiektaml/ludzmi, do tego mozna np. wabid 
straznikow otwierajqc jakled mechani- 
zmy w scianie), mozliwosd samolecze-j 
nia, generowanie fall uderzenlowej. \ 
wychodzenie z ciala, czy M 

przejmowanie kontroli nad g ^ 

napotykanymi boikami to f 

oczywidcle glowny element I I 

rozgrywki. Tym niemniej SECOND If I# Jr 
SIGHT wyrainiej stawia na 
elementy skradane. Przynajmniej w jr 
misjach terazniejszyeh, bo te z Twojej-^ 
przeszlosci maja kilka sekcji ostrego A 

wymiatania ze spluw. Przywieranie do 
scian, chowanie sif w szafkach (w kilku 
miejscach zielonkawe lokaeje ze Isniaca 
podloga przywodza na mysl 
MGS2), dodatkowa opeja 
mieszania wrogom w gtowach 
(sugerujesz im, ze wcale Cif 



Gra dostfpna bfdzie rdwniez na Xboxa 
GameCube h 




SONYPIayStation,PS2 

Microsoft XBOX 

SEGA Dreamcast 

Nintendo C4MC BOZADVAN C E 
NintendoBAMECUBE 



GRY - AKCESORIA - MODERNiZACJE - SERWIS 




KOMPUTERY PC 

ZESTAWY KONRGUROWANE “NA ZYCZ ENtE *^ 
PODZESPOLY, PERYFERIA. OPROGRAMOWASE 

US41UGI 

NAPRAWY I MODERNIZACJE, INSTALCJE SIECI 




FRAGMeNTOFEfiTYCENOmL 

SONY PSOne + modchip 389 

SONY PlayStations (v9) 859 

SONY PlayStation2 (v9) + RIPPER2 (divx + mp3) .1099 

SONY MEMORY CARD 8MB 99 

MS XBOX 899 

MS XSOX + EVOX (chip + soft) 979 

MS XBOX -fEVOX (chip + soft) + HDD 80GB 1289 

GAMEBOY ADVANCE SP 489 

VWmiana glowicy opt. czytnika DVD w Ps2. ... . . 289 




CENY PODLEOlUIA NEBOCJACJI ! [ i 

GRY VIDEO I ELEKTROMCZNE SYSTEMY ROZRYMI TO ME TYLKO NASZA PRACA. TO TAK2E NASZA PASJA I HOBBY. WIEMY 0 NICH WSZYSTKO I ZAPRASZAMY | | 







Co nowego ? 



Konsolowe premiery 



PS2, Xmk AccIoiih 



AclioiHid>ienlur8 



PS2, Xbox Atoti 



A(e Cwnbcff 5: The Ufisung Wpr P$2 



SlrtBlanifio 



2004 



Adiboo ond ftie Energy Thieves PS2 



Sltzeknino somol. Xwlecieft 2005 Ustopod 



Advent tisina 



Plorfomiowa 



Po2d;iemlk Wt;esieA 



UstOMd 



Sierpied Sierpieh 



Antmol Ctossino 



Aiingdn 2: Slot Commond 



PS2, Xbox Midwoy 



Doslectifl 



Po2d;iemik Po2d;iemik 



Annored Core: Neius 



From Softwoie Stfieloninc tobolonti • 



Ustopod 



SietpieA 




Sony 



Wykipi fonnuty 1 Liniec 



Hitz Foolofy PS2, Xbo» XS Gomes Muzvczno 



Stand Alone C. PS2 



Wyfeioi konne 



Akcia 



PS2, Xbox Empite Inlet. Stioteoio 



PS2, Xbox, GC Electronic Atls Shooter FPP 



PrzYQodowo 



Ustopod 



Sierpieil 



lislODod 



Listopod 



Ustopod 



Polyphony Dipiiol Wykipi soinochodowo Ustopod Listopod 



Po^dzletnik PoLdzietnik 



Globol Star Soh. Sttzelonino 



PS2, Xbox Global Stoi Soft. Sttzelonina 



Sietpiert 



Wofkioq Designs PPG 



Somrry Studios Silotyko 2D 



SierpiefI 



Listopod 



Afloon Fiohtet 



Asito Bov 



Biiotyko 30 



Sonic Teom Aclton-adventute 



Sietpieh 



Woiesco Inc. Biiotyko 2D 



Bondai 



BijotYko 



Athens 2004: The Ofynipics Gomes PS2 



Sony 



QlitnpicdolBttiifl Lioiec 



Akcio 



Listopod 



AW Offfood Futy 3 



Wylcipi Quod'dw Ustopod 



Listopod 



Listopod 



Backyard Wrestling 2: TGTN PS2, Xbox Eidos 



Botllefield: Modern Combot 



WrestliriQ 



Blini 2: MosIbb of Time ond Spoce Xboi 



PS2, Xbox Electronic Arts Sirzelonino 



Ustopod Listopod 



Listopod Listopod 



PS2, Xbox Teimiool keolity Adiornidvetilure PoZdziemik PoLdzieinik 



Brothers in Arms (Boket's Dozen) PS2, ) 



PS2, Xbo» Terminol keolity Akcio 



Koniec 2004 Po^dziernik 




PS2, Xbox rOk Medioctive Action-odventpre 



PS2, Xbox Sepc 



Actiorwdventuce Sietpieih 



Sony 



Strzel, soinolotami 



lallenge PS2, Xbo» THQ 



Golf 



Wykigi somochodovi'e Listopod 



Mofzec '05 Sierpied 



icing 200S Xbox Belhesdo WyScigi somochodoiiye - 



Bujinpoi. [he Fotsoketi City 



Akcio 



Sommy Studios Biiatykc 3D 



Listop od 

Listopod 



Burnout 3: Takedown 



PS2, Xbo« Electronic Arts Wvkigi somochodowe Wrcesieih 



Sony 



Plotformowo 3D Ustopod 



Coll ol Cthulhu: Beyond the MaM Xbox Heodlirsl Prod. Akcio 



Ustopod Listopod 



Con of CthuAiu: Dork Comers of the E, Xbo» Headfirst Prod. Akcio 



PS2, Xbo« Acclaim 



Wykifli somochodowe Wrzesieft Wrzesieh 



Call of Cthulhu: Toinled Leoacy PS 2 



Coll of Duty: finest Hour 



Hflodfirst Prod. Akcio 



Listopod Listopod 



Ustopod 




Sony 



Listopod 



Coll of Duty: finest Hour 



Copcom Fiohtina Evolution 



PS2, kbo« Activision 



Copcom 



Biialyko 



Potdziernik Listopod 



PS2, Xbon, GC Eleclionic Arts Akcio 



Listopad 



Biiotyko 2D 



Xboir 



Ubisoft 



Chronicles of Riddkk: EFBB 



AHus Soft, 



Sliotegiczno 






PoLdzieinik 



Stfoteoiczno 



Cliuio 



Xbox Slorbieeze StudiosPrzypodovyo SierpieA Dosleona 



iwdown PS2, Xbox Acclaim 



Wykigi somochodowe 



Listopod 



Cum Loude PS2, Xbox Vivendi 



PS2, Xbox Xemco 



Przygodowo 



Action-adventure 



Ustopod 



SierpieiL 



Doslopno 



Poddziemik PoLdziernik 



Listopod 



Close Combot: First to Fight 



Gotherina 



Poldziemik 



PS2, Xbox, GC £A Sports Futbol omeiykoiLski Wrzesieil 



SierpieA 



Listopod 



Nintendo 



Party 



Coirn McRoe Holly 2005 



PS2, Xbox Codemosteis Wykigi roidowe WrzesieA 



Mario Tennis 



GC 



Nintendo 



PS2, Xbox Gotherino rpclicol Shoolar PoLdziemik Paldzietnik 



Moxxis Ultimate AW 



tAtykiqi auod'dw 



Conket: Uve end Relooded 



Akcio 



Morzec 200S Grurizieii 



McForlone's Evil Piophecv 



Conrboy Bebop 



Akcio 



Crash Bondicoot: Jofniiied (Twins(mdy)PS2, Xbox Ttovellet's Toles Plotformowo Potdziamik Wrzesieft 



in X Commond Mission 



PS2, Xbox Eidos Inter. Wykigi somochodowe Listopod 



Akcio 



X8 PS2 


CoDcom 


Plotformowa 




Ustopod 


or; Vietnom Xbox 


Vivendi 


Shooter FPP 


Wrzesieit 


Wrzesied 




ilid 3: Snoke Eoter PS2 



Listopod 



Ponce Donee kevolution Exifpttie PS2 



Copcom 



Actiothodvenlure Wrzesieii 



Ponce Ponce Revolution Ultromix 2 Xbox 



Muzvczno 



PS2, Xbox Doyilex 



Pend Of Alive Ultimate 



Pend to nights II: Hell to Poy 



Biiotyko 3D 



PS2, Xbox Rockstor 



Death by Degrees 



AclioiHidventufa 



Ustopod 



PS2, Xbox, GC Midvroy 



Wyicigi somochodowe 



istopod 



Dehg force: Block Howk Down Xbox 



PS2, Xbox, GC Electronic Arts Wrestling 



Chodzono brwtykg Marzec 2QD5 Poddziefflik 



Copcom 



pQ^dziernik Wtzesieii 



NpyoLooic 



Dipimon tumble Aieno 2 



Copcom 



Gaidzied 



PS2, Xbox XS Gomes 



Actiorvodvenlure Mai 2005 Grudzieli 



PS2, Xbox Bondai 



Biiotyko 



Akcio 



PS2, Xbox Midwoy 



Wyicigi motorawe 



Chose lor the Cup PS2, Xbox, GC Electronic Arts Wyicigi somochdovi'B 



istopod 



PS2, Xbox, GC EA Sports Xoszykdwka 



Listopod 



ofdziernik PoLdziernik 



Sietpieih 



Donkey Xongo 



ID software Shooter FPP 



PoLdziemik PoLdziemik 



Diogon Boll Z fludokoi 3 



Poddziernik WtzesieA 



Akcio 



Ustopod 



PS2, Xbox, GC EA Sports 



Koszvkdwko 



Rugby 



Xoszykbwko 



red Underground 2 PS2, Xbox, GC Eleclionic Arts Wykigi somochodowe 



Listopod 



Listopod 



Listopod 



istopod listopod 



Dukes of hozzord: RoiGL 



PS2, Xbox Ubisoft 



Wykipi somochodowe Wrzesieri WrzesieiL 



PS2, Xbox, GC EA Spols 



Hokei 



Sierpied 



DreomCotcher lnt..Adion-RPG 



Listopad 



reatures 3: Angei of D. Xbox 



Ubisoft 



Dynosty Wotiiocs 4 : Empires PS2 



Bnotyko 



Przvoodo’iyp 



Lipiec 



ishpoini: Cold War Crisis Xbox Codemosteis Shooler FPP 



From Software ActioiHidventurB 



Akcio 



Lipiec 



PS2, Xbox Global Stor Soft. Golf 



Sego 



Nintendo 



Wykigi somochodowe 



Listopod 



Nippon Ichi Soft. Strptegio-RPG 



Sierpied 



PS2, Xbox Ubisoft 



PoZdziernik Po2dziernik 



Nintendo 



Sttoleqicz 



'oZdzietnik Sietpied 



fatol Frame 2: Cfl (Project Zero 2) Xbox 



Pfzygodpwo 



PoLdziernik Pilot Down 



PS2, Xbox Wide Games Action-RPG 



PS2, Xbox, GC Electronic Arts Pitko nozno 



Listopod 



Pofdzieinik Pinball Holl of Fame 



PS2, Xbox Crave Ent, 



Listopod 



Fighl Gub 



Poddzieinik Poldziernik Plague of Darkness 



Sierpied 



First Stnke: Grant City AnlKrime 
—lL Flot-Out 



Ployboy: The Mansion 



PS2, Xbox ARUSH Ent, Stiotegiczno Listopod Listopod 



PS2, Xbox Empire Inter. Wvkigi somochodowe Wtzesied 



Pool Paradise 
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Wizeswd 


Shoik L.i. 


P'i. xiiO. 


AH'.nsicr 


Actim-oiOvEniuie 


Pntdireinii 


'A'ltesiei'i 


ShellSfiock- Nc'i li; 


ps:. '00. 


[iJt; l.iler 


A. tion-oitveniuie 


Wrresien 


Sietpien 


Shin Mepomi [mei: ODS 


PS2 


Alius Soft. 


R5 




Wrzesied 


Siir 2: Band of Diieves 


p52 


Sony 


Plotformowc 


PoLdtieimk 


Wrzesieh 


Sitioer Elite 


='j.' ';:o. 


Peoeil.oii Soft 


Sir’eiQnino 


PoZdzieinik 




SNi; vs. CoDCon; SVC Choos 


Xbox 


Ploymoie 


Biiotyko 2D 




Wrzesiefi 


SoQwbllrid 


PS2, XtCrx 


iir^D' I'l'ei 


Shorr'P' FPn 




Pctdzieioik 


Soy Fiction 




Sammy Studios 


Acllon-adveniure 




Sieipien 


Soy Vs. Spy 


Xbox 


Gatberinq 


Akcja 




Lisiopod 


Spyio: A Htro's Toil 


PS2, Xbox, GC 


Vi/end; 


hdttoiniowo 


[isiopod 


lisiopod 


Slor Fd> 




Nintendo 


Akcio 




Lisiopod 


Slor Ocean: Ml llie Eitd of Time 


PS2 


Squore-Enix 


Aclioit-R5 


Wrzesiefi 


Sierpied 


Slor Wars: Bottlefront 


PS2. '"j... 


l.■:osArt, 


S'lu./f' PFF 


Wi.-esien 


Wtzesien 


Slot Wars: KotOR II 


Xbox 


lucosAm 


Action-RPG 


Luty 2005 


Griidzien 


Slor Wors: Reootilic Comirondo 


Xbox 


LucosArts 


Shooler FPP 


PoZdziemik 


Luty 2005 


SiprCrofl: Ghost 


:: r m. 






Foidnernik 


Gruozien 


Siorsky ond Kulch 2 


PS2. Xbox. Gt 




Al.-r 


Fn.M.’ie'ml 




Stole of EmeroeiKy 2 


PS2. Xbox 


BAM' Erne: 






Giudzien 


Strsst Fiohler AnnivtrsaiY Coiiection 


Xbox 


Copcom 


Sklodonko 




Wizesiefi 


Street Rocino Syndrcote 


PS2. xbo', GC Nomco 


Wyfciqi somoebodo'* 




Sieipiefi 


yeki 


Xbox 


Microsoti 


Action-R5 


Slerpieh 


Lpiec 


Suikoden IV 


PS 2 


Xonomi 


m 




listopod 


Svberio II 


IEm 


XS Gomes 


PrtvoodowD 


Oosleono 


SierpiefI 


loiko Drum Mosler 


PS2 


Nomco 


Muzyezno 




Poldziemik 


fok 2: ilw Staff r 


PS2, ut 


m 


Piotformowo 


Morrer 200S 


?o’d;iermk 


foies of Sympiunio 


GC 


Nomco 


m 




Dostepno 


Tecfinic Beoi 


PS2 


Mostiff 


Muzyezno 




Wrzesied 


teonoge Wjflant kiriia 2 


P'-.? Xbox, ']( Xenom. 


Cno/tonohivin 


P"d; erisik 


PQ-JI,em,k 


Ten Pin Alley 2 


PS 2 


XS Gomes 


Xregle 




PoTdziemik 


letininotot 3: The Rcdemotroo 


PSL XLj.-. G< 


I-::; 


' • • --- 




Siwpieii 


Test Drive: Eve of Deslruction 


PS2 ".0. 




nvb'.'C' -i,imjiiiOuow 




Wi.-esien 


The Botd's Tale 


PS2, 


er'O' 




Pa.’d.-ieinik 


Patd.-ieiml~ 


The Fosi and the Furious 


152, ADO. 


ITivPr-: IrT 


nvi'.'t icmochodowe Irsiopod 


Giudziefi 


Me fnctedibles 


PS2, Xbox, G( 


InO 




L.stopoi: 


Pofdzieinik 


Ihe lord of the Rmss: The Third Aae 


PS2, Xbox, & 


f-r=ct\-n.,- i't- 


Pi-., 




Listopod 


The Movies 


“PS2, xIbx, Gi 


Anivision 


Synrjlnf.i- 




Giudtien 


Ihe Polor Express 


GC, PS2 


IHQ 






Pozd.’ieinik 


Ihe Red Slot 


PS2, Xbox 


Acclaim 


Siiteloiiiiii; 




Wizesieo 


The URBZ: Sims in ihe Cilv 


PS2, GC 


Electronic Aits 






listiipod 


ligei Woods PGA lour 2005 


52. Xbox, GC EA Sports 


Golf 


'Wr.’esiur. 


Wrzesien 


1 1. Burton’s Night. Before Chnsltnti5:0RPS2 


Copcoiti 


l^lon^dventure 




PoEdziernik 


lime Crisis; Ctfsis Zone 


PS2 


Nomco 


Strzelonina no pistole 




Wizesied 


iOCA Roce Driver 2 


152 


Codemosters 


WyScioi somochodowe Potdziemik 


Pofdziemik 


lorn tloticy's Ghost Recon 2 


52, Xbox, GC Ubisoft 


Tocticol Siioote. 


[isiijptid 


listopod 


lorn C. Rctttbaw Six 3: Block Arrow 


Xbox 


Ubisoft 


loctkd 5booter 


Sierpied 


Sierpied 


Tony Hawk's Underflrouiid 2: WOT 


52, Xbox, GC Activision 


Sh,*.,di., 




PoZdziemik 


lev Gun 2 


PS 2 


Titus 


Strzel. somalolomi 




Wrzesiefi 


IRON 2.0: KdlerADD 


Xbox 


Bueno Vislo Inter 


Shooter FPP 




PoMziemik 


ly Ihe lostnonlon Tiger 2 


5'2, Xbox, GC Electronic Arts 


Plottormowo 




Potdzieinik 


Uliro Busi-A-Move 


Xbox 


Moiesco 






PoZdzieinik 


Under The Skin 




Copcom 


TfS 




PoEdzIemik 


Iheol ClumpionshiD 2: The EC 


Xbox 


Mkrosoh 


Sfiooter FPP 




PoTdziemik 


VewidulJot 


152 


Copcom 


Chodzono biiotyko 


listopod 


Wrzesied 


Tawliful Joe 2 


52, GC 


Copcom 


Chodzono biiotyko 


2005 


lot, 200S 


Virioo Quest 


P52, GC 


Seqo-AM2 


Akcio 




Potdzieinik 


Wld Anm; Alter Code F 


PS2 


Anetec 


R5 




Lisloopd 


Voftd ChomoionshiD Poker 


PS2 


Crove Ent. 


XorciGna 




Lislopad 


World ChomoionshiD Ruobv 


52, Xbox 


Accloim 


Ruobv 


Dosteono 


Potdziernik 


World ChomoionshiD Pool 2004 


GC 


Joieco Etifet. 


Biloid 




Wrzesied 


Worms Forts Uridet Siege 


PS2 


Seoo 


StiDleoiczno 


[istopod 


Pptdziernik 


WRCIV 


PS2 


Evoiulion Sludros 


Wyfdai toidowe 


Lisiopod 




WWE Oov of Reckonino 


GC 


THQ 


Wrestlino 


PoLdziemik 


Sierpied 


WWE Smockdown! vs. RAW 


52 


IHQ 


Wrestlinq 




Lislppod 


k-Men Leoends 


52. Xbox. GC Adivision 




PoTdziemik 


Potdziemik 



pigula 



3 oddziatMICROSOFTj.SkoSnoocy 
wyznawcy bidowego portfela pod koniec roku 




wrzuc^ na rynek Xbox Video Chat Kit. pakiet 
siuz^cy komunikacji intemetowej. W zestawie 
znajdziesi^kamera. 12-miesi^nasubskrypcja 
na Xbox Live! . kom jnikator gtosowy oraz kilka 
ptytek z softem. Cato^ za 6800 jendw (ok. 220 
ztotych). [kosoj 

Apetyczniezapowiadasi 9 BLINX 2 : 

W MASTERS OF TiME A SPACE. ARTOON 
(dev.) zapowiaba. ze b^ie to ‘pierwsza gra 5D. 
bo umozliwi 
graczom 
kontrol^nad 
czasem i 
ptzestrzeni^'. 

5D.,.?Nieile;), 




wyposaiony w 

tryb kooperacji dia dw6ch osdb, b^ie tez Battle 
Mode umozliwialacy wymiatanie w czterech, 
Termin premiery nieznany. [kosoj 

Prezentacja GHOST RECON 2 naE3 
W przyniosianietylkoczystogroweemocje. 
Przypomnijmy, ze tabula gry opierasi^ na 
fikcyjnej interwancji Afnerykanbw w Chinach, 
ktore zostaly zaatakovi^ne przez Kore^ 
Pbtnocn^. I wtaAnie ten ostatni kraj zabrat gtos w 
sprawie GR2. Cytat z jedne] z gazet: 'Poptzez 
swpjq propaganda, filmy i gry Ametykanie [gr§ 
wydajefrancuskiUBI SOFT -dop. Kosoj 
pokazujg. jak bardzo nas nienawidza. Dia nich to 
tnoie byb tylko gra, ale grg nie b^dzie wpjna, 
ktdra moze nastgpic w ptzyszioSci. W wojnie 
b^d^musielt pogodzicsie z haniebni porazk^ i 
r>^n^ §miercig', RED STORM (developer) 
rzecz jasna pu^it pogrbZki mimo uszu, nie 
przestaj^c pracy nad gr^. Jak widab. polltyka 
coraz cz$sciej miesza sipz konsolow^ 
rozrywkq. I nie chodzi tylko o wykorzystanle PS2 
jakomodutu rakletowego:). [kosoj 



3 promocj^rynkugier(atakzeorganizacjq 
Trtcyo Game Show) CESA, japohski rynek 
konsolowy skurczyl sie dwukrotnie w 
porownaniu do 1 997 roku, kiedy to producsnci i 
wydawcy bwi^lli najwif ksze triumfy. Od tego 
czas J sumy przez nich zarabianesystematycz- 
nie spada|4 - rynek Jest ziwyczajnie przesycony 
nadmiarem gadzetbw, ai trwaj^cy od pewnego 
czasu w Japonii kryzys gospodarczy nie pomaga 
w rozwoju tej gal^zi rozrywki. [kosoj 

m LINKS2004, TOP SPIN alboRALLlSPORT 
CHALLEN6E2-jedn^ztychgierolrzyma 
w prezencie od MICROSOFTu uiytkownik Xbox 
Live! pod warunkiem, za zach^cl do subskrypcji 
innegogracza. Nowy uczestnik Siedowej 
wspolnoty wypetnia na http;//www.xboxlive- 
friends.com ankiet?. w ktbrej podaje dane kolegi, 
ktory namowilgo do kupna, aten po kilku 
tygodniach otrzymuje od gigania z Redmond 
wybranq gr§. Promocja trwa do 29 lipca. Pomyst 
ciekawy. p6ki cojednak nie madanych natemat 
ewentualnego wzrostu zainteresowania Xbox 
Ltve![koso] 



3 DANCE DANCE HEVOLLITION. ten 
doskonale <wie, jak przyiemna, ale i 
wyczerpuj^ moze to byb zabawa. Niekiecfy az 
zanadlo... Pietnastoletnia Amerykankaz 
Nebraski podczas gry doznala zawalu serca. 
Przezyta. dzi^ki szybkiej inlerwenc|i pogotowia, 
a w szpitalu odkryto u nie] wrodzonq wade serca 
(KONM4I pevmie odetchn^loz jlg^, bo 
odszkodowanie ttzepn^oby Ich nie^le po 
kieszeni). Dziewczynajuz raczej nigdy nie 
bedziechciata wejsb na mate. Paradoksalnie. 



DDR byl wielokrotnie v^rbzniany za 
propagowanie zdrowego trybu ^a. a tu taki 
numer... [kosoj 

rra MAJESCOssiewszystkiemozliwe 
"3 sokIzeswejkasowejBLOODRAYNE. 

Maio tego, ze wysportowan^ wampirzyc? 
zobaczymy w kinowej produkcji. to jeszcze 
dostanlewlasnykomiks. Ekskluzywna 
umowa z tirma Echo 3 Worldwide wrzuci 
nasza heroine na papierowe strony jeszcze 
w tym roku - pierwszy numer ukaze si@ 
wraz z premiera gry 8LOODRAYNE 2, w 
tegoroczne Halloween, [butchj 

TO ELECTRONIC ARTS podj^to 
h 3 odwaznadecyzjaiprzesuneloocaty 
ROK wydanie swego shooteraTPP 
BATTLEFIELD; MODERN COMBAT - 
rtowa data premiery to jesieri 2005 r. 

Dlaczego? Pierwotnia miai to byb tytut on- 
line-only, jednak EAsktaniaJac sif ku 
sjgestiom Graczy postanowilodi^b do 
niego tryb Single Player, a developer - 
DIGITAL ILUSSIONS - oprbcz nowej opqi 
rozszerzy rbwniez zawartosb Multiplayera 
0 nowe mapy i moZliwoSci. [butch] 

TO Europejskidebiut PRO EVOLUTION 
lU SOCCER 4 odbgdziesi^narowej 
imprezle targowej - konkurencji ECTS - 
pod nazwq GAME STARS Live, w dniach 1 
• 5 wrzeSnia w Londynie. Jako ze PES4 
bpdzie w wersji gtywalnej, zorganizowany 
zostanie specjalny konkurs. Oprbcz tej 
produkcji, na deskach GSL I stoiska 
KONAMI zadebiutuj^ nowa gra taneczna 
DANCING STAGE FUSION oraz rywal 
SINGSTAR, czyli KARAOKE STAGE. 

[butch] 

rrn PoostatnichdoniesieniachSONYo 
■3 ujawnieniuPlayStationSdokwietnia 
2005, serwis IQN postanowit bilZej badab 
wszelkie doniesienla i dokladnie zbierab 
informaqeo produkcjach nadchodz^cych 
na t$ platform^. Wbrbd pierwszych tytulbw, 
jakie w 99,9% ich zdaniem zmierzajq na 
nast^pc^ Czamull, wymienione s^: HALF- 
LIFE 2, NEED FOR SPEED, SPIDER- 
MAN 3 oraz niegdysiejszy projekt z PC, 
oblecujgcy shooter kosmlczny z domieszk^ 

FPP - DARK SECTOR, [butch] 

TO CAPCOMogiosito.ze BIOHAZARD 
lS3 OUTBREAK FILE 2. ktbre ukaze sip 
w Japonii 9 wrzebnia, zawlerab bpdzie 
dodatkowq plytk? z gtywalnym demo 
DEVIL MAY CRY 3. Pelna gra z nowymi 
przygodami Danlego jjrzy Swiatio dzienne 
w KKW zimq tego roku. [butch] 

TO MimozeGTA: SAN ANDREAS jesti 
lU tak chyba najgorptszym tytulem 
nadchodz^ejjesieni, ROCKSTAR 
podkr^lo jeszcze atmosfer^ podpisujac 
kilka umbw odnobnie licencji muzycznych. 

Tym samym posypaty sip pietwsze nazwy, 
ktbre znajdziemy na soundtracku gry (a to 
dopiero poczqteki): 

Salt'n'Pepa-PushIt 
\^illa Ice - Ice Ice Baby 
Inner Circle -Bad Boys 
KLF- 3am Eternal 

Massive Attack - Unfinished Sympathy 
Nirvana - Smells Like Teen Spirit 
Jane's Addiction - Been Caught Stealing 
Poison - Every Rose Has H’sThom 
Guns'n’Roses - Sweet Child O' Mine 
Smashing Pumpkins - Today 
NWA - Fuck Tha Police / 1 00 Miles And 
Runnnin' 

Snoop Doggy Dogg - Gin N'Juice / Ain't No 
Fun 

Warren G- Regulate 

Fugees - Killing Me Softly 

Oxrllo - Gangsta's Paradise 

Public Enemy - Rebel Without A Pause 

The Stone Roses - Fools Gold 

Happy Mondays • Step On 

The Verve - Bitter Sweet Symphony 

Radiohead -Creep 2^ 

PHa 







Play^es^ 



SILENT HILL 4 
^HE ROOM . 




est coS takiego w 
koszmarze, ze jesli 
powtarza si$ 
cykiicznie. to poza 

arachem «ywolaje lez ^ ^ sugeslywne, 

dawn, nostalgi?, chfi Spacamjesz wise powoli, 



powrotu, przezycta go 
ponownie... To 
traumatyezne 
doSwIadczenie 
stopniowo przeracfza 
si$ w tascynacj^... 
Fascynaeja z czasem przechodzi v 
obse^... Obsesja w obl^d... I juz 
nie jesteS w slanie zyd bez 
przeszywajacei Twoje cialo paniki, 
bez otrzyflzema. bez chorych, 
sIcVMinych we krwi iluzji. 
Uzsielniasz sip. A SILENT HILL 
ijderza juz po raz czwarty. 
Opowiesc skuteeznie zamienia si^ 
w cyki. Chory i mroozny. 
Szokujgcy. Brudny. Nieludzki... Ja 
mialem okazjf przezyd go 
ponownie. Sprawdzid wersj^ 
przeznaczon^ dia europejskich 
dziennikarzy. I wiesz co? Do tych 
wszystkich przymiotnikow 
dorzucKbym jeszcze jeden - 
SILENT HILL stal sif teraz 
horrorem bardziej osobistym... 
Czwatla cz^tsd w swq olchtah 
zabiera bowiem miejsce tak 
kazdemu z nas bliskie. tak 
zdawaloby sle prywatne i 
bezpieczne. jak... 



przyglqdaj^c si? kolejnym, naprawd? szczegolowo drzwiach), na ulicy i w przeciwie- 
zapfojektowanym obiektom. Zwiedzasz... I tu, juz glych budynkach (okna). 
na wst?pie, SH4 oddziela m?zczyzn od chlopcdw • Babeezka przechodz^ca z 
bywalcow Ctchego Wzgorza od kompletnych zakupami, gospodarz domu 

nowiejuszy. Ci pierwst szybko pozb?d^ si? uczucia mamroezgey cos pod nosem. 
niepewnoSci, zagubiema. by dopiero teraz tak ostrzegawcze napisy pojawiajace 

naprawd? poczud si? jak w domu. Wrazenie si? w kilku rruejscach, podslucha- 

wejscia w odpychaj?cy, ale rdwnie mocno ne rozmowy • elementy naprawd? 

fascynuj^cy i znany juz dwiat. jest niezwykie silne. dajgce do myslenia... To jednak 
Ot, powrot na stare, zakrwawcorre Smieci. nie wszystko. 

Nowiejusze natomiast dodwiadezq jednego uczucia “ 

- niepokoju. I to skuteeznie pchnie ich do dalszej Wraz z rozwojem wypadkow 
eksploracji. Podroz jednych i drugich do§6 szybko wn?trze mieszkania tez zaezyna 
si? jednak urwie • w zdecydowanie ostry i uderzac w Twoj? glow?. A to 

groteskowy sposob. Wtedy obudzisz si? ponownie. wigezy si? telewizor. zwariuje 

W tym samym mieszkaniu. W tym samym pokoju. W zegar. a to sclana zaeznie powoli 



otworzyd, na drzwiach pojawily si? 
kiddki i lahcuchy. Co gorsza nikt z 
s?siad6w nie zdawal si? styszec 
Twoich wolah. Kiedy zaczynasz 
gr?. mija wlasnie p>aty dzieh od 
lego zaj^ia... Klimat zamkni?cia, 
poznawania kolejnych tajemnic, 
jakie kryje w sobie mieszkante, 
ogladania calego otoczenia z 
punktu takiej izolacji powoli, ale 
konsekwentnie nakr?ca spiral? 
schiz. Spiral?, ktora powoduje, ze 
nowego SH po prostu si? chlonie. 
Nie gra, nie rozpracowuje • 
chlonie. Przynajmniej jesli chodzi o 
sekcje zwiazane z Twolm 
apartamentem. Gtdwna w tym 
zasluga widoku FPP. motywow w 
postaci podgladania s^siadki przez 
dziur? w scianie, sprawdzania co 
dzieje si? na korytarzu (wizjer w 
drzwiach). na ulicy i w przeciwle- 
glych budynkach (okna). 

Babeezka przechodz^ca z 
zakupami. gospodarz domu 
mamroezgey cos pod nosem. 
ostrzegawcze napisy pojawiajace 
si? w kilku miejscach. podstucha- 
ne rozmowy • elementy naprawd? 
daiace do myslenia... To jednak 
nie wszystko. 

Wraz z rozwojem wypadkow 
wn?trze mieszkania tez zaezyna 
uderzac w Twoj? glow?. A to 
wigezy si? telewizor. zwariuje 






tym samym tozku. Ale wszystko b?dzie wygl^dac 
juz normalnie. Blale sciany. swiatio padajace przez 
okna. zdj?cia. eleganckie meble... NIeufnie. powoli 
ruszysz do ponownego sprawdzania calego lokum. 
A wtedy przywita Cl?... 

...TWOJE WI^ZIENIE 

Juz na wst?pie znane s? gidwne fakty. Nazywasz 
si? Henry Townshend. NIedawno wprowadziles si? 
do apartamentu w malym miasteezku Ashfield (w 
luznym tiumaezeniu "Pole Popiolu"). Kilka razy w 
nocy do Twoich uszu dotarly tu dziwne szurania, 
niepokojace odglosy. W koheu ktoregos ranka 
obudziles si? totalnie zamkni?ty - okien nie dalo si? 



To wiadome bylo juz od dawna, od 
pierwszych doniesieh - czwarta 
cz?sc fiagowego horroru KONAM! 
wyrbzniad b?dzie wlasnie 6w 
Pokoj. Wlasciwie nie tylko pokoj. bo 
cale mieszkanie. ale z pewnodcia 
lapiesz ide? - chodzi o miejsce. 
gdzie czujesz si? bezpiecznie. 
swobodnie, u sieble. Na 
przywitanie w SH4 wlaSnie w takim 
lokum si? budzisz. I cholemie 
szybko wszystkie ze wspomnia- 
nych uczuc zaezynaja Ci? 
opuszczad. Dziwnie zmurszale 
sciany, ci?zkie powietrze. brudne I 
gnijace meble... Calodc widziana w 




gnic, gdzies pojawi si? krew... Do 
tego wrazenie odosobnienia, 
izolacji pot?guje radio stojace rra 
jednej z szalek - ot. co jakis czas 
trafisz tu na newsy ze swiata 
zewn?trznego, by za chwil? przez 
dlugie godziny slyszed juz tylko 
dziwny, zlowrogi charkot. Niezle. 
Takich zagrywek jest wi?cej, 
najmocniejszych oczywidcie nie 
zdradz?, ale polecam wszystko 
dokladnie ogladad (calklem dobrze 
to rozwiazano - pojawia si? symbol 
oka, jesli patrzysz na obiekt, ktdry 
da si? aktywowac). Napomkn? 



tylko lyle, ze billboard widoezny na 
jednym z dachdw i telefon stojacy w 
Twojej sypiaini to swietny pomysl... 
Tak samo jak cos nagle przeiatujace- 
go (mniej wi?cej w polowte gry) tuz 
za oknem. Sam przekonaj si? co. Ja 
przez dobrych kilkanascie minut 
gapilem si? w szyb?, prdbujac 
ustalid. czy na pewr^o to widziatem, 
czy tylko mi si? wydawalo. Patent z 
mieszkaniem nadal wi?c serii pewien 
swiezy smak. S?k w tym, ze dosd 
szybko zoslaje on zepchni?ty na 
drug! plan - w lazience p?ka sclana, 
odslaniaj^c tajemniezy tunel i wtedy 
zaezyna si?... 



Wprawdzie nie jest to nowo jokosc, ole lokocje wygiqdojq jeszcze lepiej niz w SH3. Niektore mojq smetny design, niektwe popodojq w schemoly... 





Play^est 
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Po geniginym SILENT HILL2 seria przezywatendencj? 
spadkowg jesli chodzi o fabutg i zwyzkowg jesli wezmiemy 
pod uwagp strong techniczng. Czy czgsc czwarta 
cokolwiek zmieni? Mieszkanie totrafiony pomyst, ale... 




Nawiqzania do 
SILENT HILL 2 

Uwoga, zowiero SPOILERY! KONAMI nie 
byloby sobq, gdyby fobuEo THE ROOM okozoLo 
si$ oderwona o hislorii Cchego Wzgorza. I 
foktyanie, gra w kilku momentoch ciekowie 
iKwiqzuje do SH2. Przede wszyslkiin cata 
opowiek toczy sif tuloj wokol zagodkowej 
postaci Woltero Sultivono - kolezki, o ktorym 
moglei dowiedziec sip sporo interesujqcych 
rzeczy z zo|^6w znolezionych wlosnie w 
drugiej npki fwroru. Podono tom np., ze zostol 
on ujpty zo brulolne morderstwo dzieci, o w cell 
popelnit samobdjstwo wbiiojqc sobie iyzkp od 
zupy w szyjp. Rowniez quiz rozgrywojqcy sip w 
szpitolnej windzie zawieroL pylonie no jego 
temol. Czyzby jopoitski developer jui wt^y 
mioT w gtowie scenoriusz blizej przedstowiQjqcy 
jego losy? A moze po wydoniu "trojkr cMopoki 
si^li, zflczpli zostonawioc sip do kogo by tu 
teroz nawiqzoc i no zosodzie selekqi wybroli 
wlosnie lego psycholo? Dzis mozeiny tylko 
zgadywoc Do SH2 nojtiowszo czpsc serii 
nowiqzuje tez w kilku innych miejscoch ■ 
smigoiqc losem zowpdrujesz tuloj nod jezioro 
Toluca, odwiedzisz tez znony z roznych nototek 
sierodniec, w ktorym wyznawcy cborego kuitu 
przetrzymywali dzieci. Polecom tez zwrocic 
uwogp no zdjpcio wiszqce w mieszkaniu 
Henrego oroz sprowdzic jok nazywa sip 
gospodorz colego budynku. Noprowdp byiem 
zoskoczony, o pozniej mile zdziwktny, ze to on. 

Ot, jakbym spodcol storego znajomego. KONAMI 
zowsze umkilo bawic sip w fobulorne sploty i 
nawiqzania, pozwalaiqc Graczom znajqcym serip 
no lepsze smokowanie tytidu. Ponoc piqty SILENT 
HILL bpdzie no tokkh Vpominkach' mocno 
opnrty... 



Dwuglowe, brudne pokroki... Poczqtkowo stroszq, pozniej 
[w grupach) zochowujq sip trochp komicznie. fabulo niezle 
uzasadnia ich wygiqd. 

skrzyni- Ot, coS na wz6r RESIDENT EVIL. 

Tak sif bowiem sktada. ze kieszei^ Henry'ego 
ma ograniczon^ pojemnoid. a nieklore bronie 
po jakimg czasie najzwyczajniej w Swiecie 
si^ niszczq (kij goltowy gnije, butelka po 
winie ppka ltd.}. Do tego kilka zagadek zmusi 
Cip do powrotu do mieszkania. aby ze 
swiezo znalezionym przedmiotem cos tutaj 
zrobid. Tak wipe na osi "inny wymiar- 
mieszkanie" Smigasz doSd czpsto, a 
wydarzenia w jednym w rbzny sposob 
wplywajq na to drugie. I tak zaezyna sip... 

...tw6j koszmar 

Na poczqtek wpadasz wipe w system metra. 
Schody, peino rur, obskurne poczekalnie, rajd 
przez zdewastowane wagony, jakies 
pulsujpce podziemia... Skojarzenia z takq 
samq miejscowkq znanq z SH3? » 



Chwilp mySisz, po czym 
wyrywasz rurkp stanowlqcq 

^ fragment instalacji (pierwsza bron) 

ktP ^ ll ' wskakujesz w tak odblokowanq 

s ^ wyrwp... Jestes w ciemnym, 

U okrqgtym. skalnym tunelu {widok 

y ^ nadal FPP), a po pchnipciu analoga 

^ brniesz gtpbiej, gl^iej i gtpbiej... Co 
^ ciekawe, w dalszych sekcjacb 

^ animaeja przejKia "na drugq stronp" 

odgrywa sip juz automatyeznie. bez Twojej ingereneji. Tak czy aak efekt 
klimatyezny, bo w pewnym momencie obraz zaezyna sip rozmywac, pojawiajq sip 
rysy oraz filtr w stylu zniszczonej tasmy fiimowej. I w ten oto sposob Iqdujesz w 
aktualnie dostppnym, innym swiecie. Ksztatty nabierajq ostro^i, wracajq 
kolory, a rozgrywka wpada na stary szlak - ujpeie typu TPR 
ruchome kamery, postac widoczna na ekranie. Wraca wipe 
dobrze znany SILENT HILL. Z jednak roznicq, ze z 
koszmaru zawsze mozesz wycofad sip do wlasnego 
mieszkania, ochtonqc (automatyeznie odnawia Cl sip wtedy 
energia - choc do czasu), sprawdzid, czy coS sip zmienilo. 

Poczucie bezpieczehstwa jest jednak ziudne. 

Cate mieszkanie stanowl wipe swoist^ "bazp wypadowq". 
z ktorej przenosisz sip do okreslonych swiatbw. Po 
zaliczeniu kazdej misji portal stopnlowo sip rozrasta. Za 
kazdym razem z czarrvej otchlani stychad tez inne, 
charakterystyezne odglosy Gpki. bulgoty, dziecipce 
nawotywania ltd.). Portale pojawiajq sip rowniez w 
samych levelach, umozllwiaj^c Ci swobodny powrot do 
apartamentu i zapisanie stanu gry oraz (nowosd) 
odiozenie nieuzywanych przedmiotow do speqalnej 

KONAMI jak zwykie bordzo ciekowie i nietuzinkowo 
{design] oprocowaio poslocie. Eileen mo cos w sobie... 



.. . 
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Bobeezko sobie ipi. oglqdo 
telewizjp, chodzi, macho nogomi, 
lezy no lozku. Szkodo, ze sip nie 
przebiero. Zwroc tez uwogp co 
znojckije sip w rogu pokoju... 
Podglqdanie sqsiodki podkrpco 
klimot. Tak somo jok sprowdzonie 
wizjero w drnwch, czy okien r 
(widoc budynki, skwer oraz ulicp!). ^ 




Play^es^ 





■ Henry Tovmshend ■ kol^ 
modtiQ fryzurq. Tojemnicfl 
[Nzwisko, ole poki a (obulo 
nie nodcje mu jokiegoi f 
specjalnego znoczenio. ' I 
Moze w finolnej wersji? / 



Jak najbardziej! Nieslety wi^kszosc 
tokacjl pod wzgl^dem koncepcji 
artystycznej nie przynosi tutaj 
jakiejkolwiek rewolucji. Szczerze 
powiedziawszy w niektPrych 
momentach mocno zwqtpitem w ekip^ z 
KONAMI. Wspomniane juz metro, czy 
np. mroczna wersja budynku 
mieszkalnego to lekkie "deja vu". 
Niewieie tutaj nowosci. Sprawdzanie 
kolejnych pi$ter, wizyty w pokojach 
zachlapanych krwiq i pokrytych 
stalowymi konstrukcjami, przebijanie 
si^ tarn i z powrotem przez hordy 
pot^pieAcdw... Ja wiem. ze taki to juz 
urok serii, ale kiedy wreszcie 
doczekamy si? wi?kszych, 
gruntownych zmian? Same mieszkanie 
sprawy nie zatatwia. 



.TWOJE DOZNANIA 



Wykonanie postaci to popis grafikow, 
ktprzy kolejny raz podniesli 
poprzeczkf. Zarowno bohater. 
babeezki, jak i inni lokatorzy (np. 
arogancki kolo wymachujacy spiuwa) 
wygladaja rewelacyjnie - faktura 
skdry, mimika, zatamania ubrai^. 
wlosy... SzczegdiowoSc, szczegdto- 
wosd i jeszcze raz szczegotowoSd. 
Cynthia z t^ swoja wystajqc^ 
bielizn? oraz latynoskim akcentem 
robi gorace wrazenie. Zresztq w 
ogole widac, ze oprawa zostata 
lekko podbita wzgl?dem cz?sci 
trzeciej. Ouze brawa! Lokaeje 
prezentujq si? teraz ostrzej - 
uvrzucono w nie wi?cej polygonow, 
okryto bardzo udanymi teksturami. Z 
drugiej strony cz?^ elementow 
przeniesiono z SH3 (chotby sciany 
pokryte zywym mi?sem), a do tego 
zrezygnowano z machania latark^! 
Wprawdzie cz?sc cieni i tak 
dynamieznie si? wygina. do lego w 
lesie (na krdtko) zyskujesz 
pochodni?, ale jednak troch? brakuje 
rozbijania mroku wgttym snopem 
Swialta. 



Dziuro w 
kzienre, ktorq 
Henry odkrywo dose 
szybko, dziwnie go 
kusi. Zo niq kryjq 
siq koszmorne, 
chore iwioty... 

Mowiq 0 tej w 
scionie, nie w kiblu! 



Na szcz?scie THE ROOM ma w sobie 
tez 0 wiele swiezsze, z pewnoscia 
zostaj^ce w pami?ci miejscdwki. 
Pierwszg, ktora przypadta mi do 
gustu. byl las. Wydeptane Sciezki. 
zaschni?te btoto, obwi^zane 
bandazami drzewa (wyglgdaj^ 
naprawd? upiornie), wreszcie jakieS 
drewniane. 
efektownie 

oswietlone _ 

zabudowania 

(wn?trza). Do tego 

oczywiScie mrok 

oraz bardzo B 

sugestywnie & 0 /^^ 

wykonana mgta. 

Sekweneja, kiedy 



od zawsze). Juz na samym 
pocz^tku wizyty stajesz si? 
Swiadkiem makabryeznej operaeji, 
scieraj^c si? z przeroSni?tymi. 
chyba najbardziej odpychajqcymi 
wersjami piel?gniarek w historii. 
Zreszt^ blizej im do zmaltretowa- 
nych, zaszytych worow mi?cha, niz 
wesotych salowych... A pozniej 
zaezyna si? wycieezka krajoznaw- 
cza. Pomieszczenia peine dziwnych 
przyrzgdPw (sadystycznych czy 
lekarskich - czasem trudno 
rozroznid), wozkow, makabryeznie 
zawieszonych zwiok oraz pewnej 
kobiecej... twarzy. Ten ostatn) 
element to juz kompletnie chora 
jazda. Warto zobaezye. Do szpitala 
przywodzi Ci? bowiem trop 
tajemniezo okateezonej s^siadki - 
Eileen. Od tej chwili pojawia si? w 
THE ROOM nowy czynnik, a 
mianowicle... 



Dzwi?k zawsze byi mocnq strong 
Cichego Wzgorza i tak jest tez w 
THE ROOM. Filmik otwierajqcy gr?, 
peien najrdzniejszych rodzajdw wyd, 
bulgotow oraz j?k6w przechodz^- . 
cych w pewnym momencie w 
nastrojow^ piosenk? 

(damski wokal) robi 
wrazenie. A pozniej jest 
jeszcze lepiej. Nagle 
wyciszenia, podMad 
przyprawiajqcy 

przewalalo si? 

przez rury KW^ 

wbudowane w % ^9 

scian?}, swidruj^ce lA 

zgrzyly, krzyki, \w "9 

albo stonowana. | . B 

smutna wstawka k>. ' .9 

instrumentalna. 

Klimat po proslu y' 

wyrywa si? z ■* 

gloSnikdw. A teraz 
dorzuc do lego 



.TWOJA ODPOWIEDZIALNOS6 



Uklon w stron? SH2? Kalka? Brak 
swiezego pomyslu? W sumie trudno 
powiedzied. Fakt jest jednak taki, 
ze podobnie jak James Sunderland, 
tak teraz i Henry sporg cz?§6 
lokaeji przebywa w towarzystwie 
powabnej kobiety, Najpierw jest to 
peina seksu Cynthia, a pdzniej 
bardziej niewinna Eileen. T? drugq 
(podobnie jak Mari? z SH2) blizej 
poznajesz w szpitalnym pokoju - 
zagipsowana i pozaklejana 
plastrami. Nowoscia jest natomiast 
mozliwosc uzbrojenia jej w 
znalezione przedmioty (torebk?, 
tahcuch. plastikowy bat) i wtaezenia 
do walk!. Wprawdzie babeezka 
okiadajaca dwumetrowego stwora 
torebka wyglada troch? 
komiezr^ie, ale lym niemniej 
sprawdza si? w boju. Eileen 
pomoze Ci tez w lesie odczytac 
specyficzne zapiski, a takze I 

b?dzie wyglaszaia krdtkie 
komentarze. gdy np. zostawisz ja 
w tyle. Ponownie KONAMI 
pojechato w stron? opiekuhczosci 
i odpowiedzialno^i, ponownie 
patent urozmaicii rozgrywk?. A ta 
przectez stinie wyptywa na... 



Mocno 

joturbowana Eileen 
}udzi wspoiezude... 



wpadasz w dziwna p?tle, obraz 
zaezyna wariowac (biaty btysk co 
kilka klatek animacji), a obloki pary 
przelatuja przez powietrze z zawrotna 
pr?dkoscia do dziS stoi mi przed 
oczami. Efekt jak u Lyncha. Ale w 
sumie nic dziwnego, skoro te otwarte 
tereny leza nad pewnym, bardzo 
znamiennym jeziorem... 



nogq, mu rqkq w 
gipsie i nie moze 
(hodzic po 
drobinkach. Trzeba 
wiqc bqdzie 
kombinowoc. 



Rownie ciekawie. co mnie troch? 
zaskoczyto. w SH4 prezentuje si? tez 
szpital (w kOl^cu w serii gosci przeciez 



Mam wrazenie, ze KONAMI miaio lepsze i gorsze dni tworzacten tytu). Lekko irytuje 
bieganie po odwiedzonychjuz lokacjach, wgdrbwki ewidentnie wydiuzajgce czas gry... 






BETAWERDYKf 



Podkr^cono system 
kamer, wracaj^c troch§ "do 
korzeni" (czf sc pierwsza) - 
diugie, sledzgceujgcia, 
kadry przelatujgce nad 
glowg bohatera, albo 
obserwujgce go z niskiego 
pulapu. Efektowne. 



przeciwnikow. Szpitalne stwory 
bekajace po trafieniu w brzuch 
(obrzydiistwo), skrzecz^ce pokraki 
0 twarzach zrosniftych niemowl^t. 
pohukujgce mafpoludy, umiefajgce 
w drgawkach psy... W ten sposob 
otrzymasz peine brzmienie 
najnowszego dziecka KONAMI. Na 
tym poll! chlopaki caly czas sia 
rozwijaja- I nie tylko na tym - w 
kolejnych odslonach coraz bardziej 



ze scenariusz nawiqzuje do pewnych elementow z drugiej czfsci gry (dia ciekawskicb 
ramka - chod ostrzegam, znajdziesz tarn spoilery!). W swoim apartamencie b^dziesz co 
jakis czas odkrywat rozne zapiski, dowiadujgc si$ z nich, kto tu wczesniej mieszkat i w 
jaklej sprawie prowadzono diedztwo. Odwiedzisz tez sieraciniec, gdzie wifziono i 
matlretowano dzieci (nie mogly si? myd, ani rozmawiad przez miesiqc). Calodd naprawd? 
umiej?tnie buduje wi?c zagadkowg opowiedd, krwawo piecz?tuj^c kolejne rozdziaty. 
Wqtpliwosd mam zatem tylko jedng - czy KONAMI uda si? zakonczyd to w sposob satysfakcjo- 
nujqcy? Czy nie uderzy w banal? Czy powali Graczy zwiertczeniem wszystkicti watkow? No 
c6z • na rozwiazanie opowiesci trzeba poczekad do pojawienia si? finalnej, europejskiej wereji. 
Wtedy (tj. we wtzesniu) poznamy odpowiedz, Ja natomiast powiem Ci jeszcze jedno... 

MOJA PRZYJEMNOSC! 



Oprdcz wyprdbowanych, 
zdeformowanych maszkar SHA 
atakuje Gracza tez nowym 
rodzajem oprawcdw. Chodzi o 
duchy i jakkolwiek blaho by to 
btzmialo, jedno jest pewne • 
przedstawiono je tutaj z pot?zn 4 
dawk? klimatu. Nie da si? ich zabid 
(tylko ogtuszyd, lub przygwoidzid 
do ziemi specjalnym mieczem). To 
raz. Wszyscy dziwnie. bezwladnie 
lewituj?, odblerajac Ci energi? juz 
przy w miar? bliskim kontakcie. To 
dwa. S? wsrdd nich kobiety 
zywcem wyj?te z filmu “The Ring" 
(przegntte ciala, diugie, czame 
wlosy). potrafi?ce wic si? po ziemi 
jak robaki. To trzy. Wygl?da to 
bardzo nienaturalnie i odpychaj?co 
• zapewniam. Dzi?ki lemu walka 



Wst?pna wizyta w THE ROOM 
jest juz za mn?. Wiem sporo, nie 
wszystko. Gra jest z pewnosci? 
lepsza od cz?dci trzeciej, ale 
tez mocno nierowna. Raz 
zachwyca klimatem, by za 
moment lekko znuzyd 
schematami i brakiem czegod 
odkrywczego w samej 
rozgrywce. A liczba zagadek? 
Hmmm-- Ujm? to tak - nie jest 
die, ale fan! serii z pewnodci? 
woleliby wi?cej. Czyzby 
twdrcom skodczyly si? 
pomysly? Akcja z przestawia- 
niem cel w sieroclncu wypada 
niedle, tak samo jak motyw ze 
studniami czy podkiadaniem 
notatek, ale troch? lego malo, 
Sam, dominujqcy tu, patent: 
“znajdz przedmiot. przynied we 
skazane miejsce" nie zalatwia 
sprawy. Chcialbym zobaczyd 
cod ambitniejszego. Cod na 
miar? SH2. No i wspomniana 
kwestia scenariusza - jest 
mocny, ale tak naprawd? 
wszystko zalezed b?dzie od 
k jego zakohczenia. Ocen? 

Ik wystawiam wi?c wst?pnie, 
lekko na wyrost. Za motywy 
strasz?ce i kllmat samego 



W skrzyni jest to pfiethowywot - kije 
golfowe, bejsbol, siekiera, nozyk, rewolwer, 
pistolel, klucze, itiedaliony ltd. 



zyskata tutaj dodatkowy element 
(do tego pojawii si? tez wskaznik 
odpowiedzialny za sil? ciosu), nie 
stanowi?c tylko bezmydinej jatki. 
Cieszy tez ograniczenie broni 
palnej. W kohcu nie ma jak przy 
pelnym zamachu uderzyc siekier? 
wylaniaj?cego si? ze sciany 
pot?piehca. 



skonirontuj? natomiast 



Jesli jestesmy przy postaciach, nie 
sposob nie wspomnied o 
tajemniczym, malym chlopcu 
pal?taj?cym si? po calym 
apartamencie- I tu dochodzimy do 
w?tku fabuly, ktdry jak dot?d 
skutecznie omijalem. Nie chc? 
zdradzac zbyt wiele, ale powiem. 



Gra ukaze si? rowniez w wersji dIa Xboxa. 





1 minusy 


1 A MitsiksBle 


1 ▼ 


1 A klinot 


; ▼ kilks tiaryrh togrywtk 


1 podlirffBRO j>«fo 


i 









EXTREMALNE PROFILE 

Za wszystkimi informaqami i recenqami, ktare stanowig sol kazdego magazynu traktujgcego o grach sCojg ludzie, Wiele zpism prowadzi "bezosobowg" politykg -wszystkie teksty 
pisane sg na jedno kopyto, a Czytelnik nie uto^mia sig zzadnym z recenzentdw, bo ich zwyczajnie nie rozrdznia. PSX EXTREME przyjglo inny profil, Od samego poczgtku 
stawialiSmyna byciebliskoka 2 degozV\fes. Czytopoprzezstylpisania, czylansowaneopinie. PokazdymzeZgfRed.Jdw, nierzadkopraoijgcychwpismie od samego poczgtku (7 
latiJmcmasigspodziBwacokreglonegofi charakterystycznego!)podej6ciadodanejgry.Topozwala spojrzecwodpowiednisposdbzarowno naprzesfanierecenqi.jakinotg 
widniejgcgwoceniacjzce. ZkazdymnumeremprzybywajednaknowychCzytBlnikbw, ktdrzydopierooswajajgsigzniatuzinkDwymstylern pisma. Bypomocimwprzebmigciu przez 
"fpyty", “hteWy" i “teje" postanowilismy przyblizyc sylw^ os6b tworzgcych PE. Ponizej znaj^ecie charakterystyki nie tyfkQZgfRed,)dw, ale rdwniez licznych wspbtpracownikdw, 
ktdrzy rdwniez stanowig istotng czg6d pisma. Wiele lat "searchingu" pozwolito nam zebrad ludzi. ktorzy sg specjalistami w wgskich dziedzinach okologrowycb. Dzigki temu 
moremy zagwarantowac Warn nie tylko rzetslna, ale i profesjonalne informacje. Mitej lekCuryl 

zgredziole 




sdnOpinlrtM.pl 

Zojmui« sif: Obo^tnie to, byle twiqranego : 
gram! • takg dewtzf mo Uira. Jaka gracz - gro 
we wszystko, joko Redoktor Nodpobudliwy - 
chcialbY robk wszysiko: plaiiuje magozyn, 
skloda go, czyto leksty, wymyito 'trzody' i rob! 
loosg lileiowek no sironadi, bo powioda, ze 
nk nie uridzi. 

Miosto: Gliwice 
W PE od: 0i 

Zgrodzi o nine rzeldtry i procowity; glowny 
bkir PE; polrofj zoik za skorg; ptzylywnio zo- 
I '?(ony; gosciu z posjg, napgdza I rozM'io PE; 
przewrozliwiony do kwodrolu, chyba go bobo 
bge; wizjonei i powytamywanymi klepkotnl; wyrozvtnnty, wyoRenowony, momonumi 
‘beznadziejiiy'; kokikqoner konsd; wlokiwy go^ no wlokiwyin mioistu: przybysz z 
mot-pkiReSy, potrzebuiqcy instrukq! do obstugi pilolo, wysyloa 'spomu'. 

Ciptluky! Swiow/t; kofimaoY Bom z nu/p Amz/i' ortyslyan^ zwfosiaa 
fitZY poz(mm do wymumiaty, odezwitsifihaYtMoittggwpoiawnoniu 
ik Hivo; ilwa gmnfa; dfu mordf; mo ionp, klora fez kibi grot; dergHwy, zoo sip no 
may; me zmMi sip mi; hpio sip z nim gode; hrdo Sdora! SkoAa skfadat aumt; 
prawdziwy graa ; tydio on Im chyio myit; Sderbi rox, unMom go; pokane patz 
mego tytufy mogg iykat w ciemno; luldtgoia mordf, za "dobrze nrywaiem' oceitionie 
giec 20 ‘Crime Slary'; cofy czos dobrze sip boM' skhdojoc tq gozekg; tiMr. 



Sebastian Kajdan 



lMiiOp»KlnM.pl 
Zojfflvje lip: Nodzoruje dzufol- 




W PE od: *\ 



Zgrodzi o nlm: wfokkiel kopowoiko, okresioiqcY strotogiczne cole 
w^ownirtwo; 1«fsa'; porzqdkowy; nlowiek od brodnoi roboty; podrpuni- 
kowy sluzbisto; nigdy nie wlodomo, kiody zortojo; iqczy PE z miolem 
gorniturow j cyforek; onidska ciorpliwok do gronudy worioldw; biklur- 
man. 

Ciyleltiky: kierowtiik zakhdv; Hay kosf, rozdzielo kasf i pkze w 
kapowniku; Streznik Jeksaui; wi^szo korba w ghvie, niz a nie kldrzy 
sobie wyobnizoN;- Irzymo to bogm w ryzach; co mogg o tm aopkat? KdB 
me tbrp dosiot to on rzqdii w PSX BCIXCMC; wieam pAitwry 'ffloiK* 
redakql PC. 




■yszigOpsxwlnM.pl 

Zojmvje sip: Kocenzje wszekikkh pnygodiwek (gong- 
slorskie, horrory, skrodonki) i sirzelonin oraz wywody 
okologrewe - to robolo Myszoqo. Jeden z podstowowydi 
reconzenidw PE. Zyskol rozgios dzigki specyflanyin 
wstgpoffl i wyszukonym pomyslom no lecenzjo. Delegol 
lorgowy oroz newsnwn. Ostolnio otwero rdwnioz Wosze 
Hsty, do spdki z HtVem. 

Mioslo: Wrodow 
WPEoikiH 

Zgredzi o nim: "przesuwom lermin oddonio tekstu'; 
spostrzegowoy i przmiewczy; prolesjonoRsto z priy- 
szloklq; nie lubi jok ntu sig filmy opowiodo; 'zdfgcia 
robimy? A gdzio mdj zeir; pierdainik w glowio; zwyrod- 
I nwduie w domv koty; chik z pozoru zwtorzok, to w rzeoywistoid bwdzo 
tozsqdny, niezwykie przyjozny I niezmiernio w porzqdku gokiu. 

Czyt^trky. supenHir wamabe; zakrgcooy jok whim kmiofm osobnik! Wiem jedno - ooj- 
le/Bzy styj peamo retenz/i; Arret o niewyaefpaitydi pokhrhch poezuch hmoni; rerepta m 
dobto reanzig; od (zosu, gdy przeoyfoiem reanzje Me Huken: Time To Kid, Myszoq jest 
' i idokm; ztia Jizwoto, za a resperkt; redidrcyiny PtAYBOY Vol.2; skapige rowery od 
Joworo; "moki pejn'; zokrgrmie +■ oryginolne poczurie humon + rzetelnott t dystam do 
Kzysikiepo foekowe ay i do whsnej osaby :)= MQ; rmzty feh do ptsonio wstgprMdw; dobry 
siyi / hjna, speryBana irooio w ieksiorb. 



Tomasz Koziet 

I 



brvOpsxMlnM.pl 
Zajmuje sip: Reconzent {wy- 
scigi, plotformowkl, EPS, logkz- 
ne|, newsman, 'delogot lorgo- 
wy*, korektoc (fayty), prowodzq- 
cy dzlol Listy, w kldrym bez 
pordonu troktuje Czylelnikow. 
Oprsomi lez nie gordzi. 
Miosto: Dqbrowo Gdrnkzo 
W PE od: iP3 

Zgrodzi o nim: sPEGAUSTA; 
nutokoreklo; Mongol z polskim 
poszportem, pogrqzyt Snoke'o; 
'forhowiec* od fszystkiego; zlo- 
strwy i iroftkzny piordziel; 'dziedok* ktory woloy z doroslosciq; pcbnql 
PE w klerunku trzody; powozny luzok; zbyt pswny siebie. 
Cz)rfeiioKy: cham, ah mo to cot w sobie; iskiego koboiyno ripzko 
zmhitwprrzsh.BtyskolBwoU,pomyihm>tCdghirotiia-loiegozaiAi 
rozpoznwae. Fkr, bez klirego PC oh byhby lakh, jakh jest; pier- 
(fziei; lypowy Pohk: starzeje sig; na pozdt deako spowazniol. lojoinh 
ten pierdzQcy oszofom co khdyi, 2-melrowy gibon vzo/ezniboy od 
ioaku merchwhwego (kortiocia phrwszo khsa. Toki Cnrique wypAi- 
kony w kCC). 




pbrymanOpsxnlnntigil 
Zojniuje sip: AmlAny i pro- 
(owity posjonol wszdokkh gier. 
Byt moze z powodu broku spe- 
c|alizo(ii zyskol mlono alo- 
wieko od brodnoi roboty i re- 
(onzii glor no *S+‘, ktbryrh 
ostotnlo nie zomieszczomy z 



I Zgredzi o nim: 'doj reckg'; 
I dqgle wspomino RAQo; 'Dlo- 
' czego tp rockp doslol Roq?!'; 
rdzowo moskotka ^ specjolistka od tipsbw; wipcej chgd nIz uiwejgt- 
wki, ole I to sig Bczy; aiowiek od brvdnej roboty; ostotnio zobujony 
w jokioji 'Angefi* (tok nozywo diybo RAQo); ostotnio to sig pyskoty 
ziobil. 

Czytehkf: lubi szarpnqt w PCS/VC i mgczy nhhlme bobeakL; 
ma Boqa; obhki szydecao-itonianych uwag Tcohgiw' z PSX CXTKC- 
ML Jo oh whm dhczego toksigno nhgo uwzigTi, pnedez to laki 
SYmpotyany ddapczyk; speqolislo od 'diiUw' i H^wiooldir z derehpe- 
romi; lak sig zasioMMwm. ay on me cbodzi z Mario. 



Mact^ ZmudaAdamski 










Kali 


let 24 



kafiOpsxfxlrtM.pl 

Zoimvjesip:Czlowiekbordzc 



nt (bijotyki, slrotegie, 



dn-Kpdkbriotyk-ifiszeopisy. 
Miosto: Irzebniro 
W PE od: #I 

Zgredzi o nim: odojmtj jo- 
den od ociny, maniok 2D; 
Trobig!' - nie zrobil...; PRAW- 
02IWY monkik i posjonol gier; 
widkon energli; zoTiczyl koz- 
tiq...nio, nie grg-Polkg; Wien- 
nie tnlody i ghipl; entuzjosto i aiowiek z wywazonym pibrem; "Sern, 
dziskij jeszae nic nie bylo!’, 'Monu mnie nie obvdzila'; soimiroje i 
mechy - to Kali, rzetelny, o wywozonym piorze. 

Cqrle/nky: /obi sip podnhco^ specfob'slo od bijalyk z niegosnqcq 
pasin- czfowhk-otkhsin; me co dobre (FiONT MISSION i ROTTK); 
wy^oda joki no^rony pi’remon; "9*' to jego uluimo ocsm; dobry 
gust ‘growy' i mwzyony; r^ordy we FRCQUCHCY, k/dre do iig pohi; 
ph^ poo 'yestem pot^atoay'; pmdziwy paqooal; 2D beok; wha- 
oh utmhdioigty; potaebm mo lewolywa guslu. 



Tomasz Staroh 



Zo|muie sip: RPG-owy recen- 
zenl, ktbiy nie gordzi slrole- 
gkimi, o nowel niektorymi bi- 
jotykontr. Prowadzi 'Kqcik 
RPG', w kidrym dicioiby zo- 
mieszuac some lobriki, ole 
^ro mu nie pozwoki. 
Miosto; Katowice 
W PE od: P1 

Zgredzi o idiR zlomiis,' wsty- 
ibwf, podrywo dziewayny 'no 
sojwy' z Talnolr ; motematya- 
ny umysl, zbyt molemotynny; 
drqgol; RPG-owy ‘debT; w Kceum to jtszoe zogrol w popierdbikg, a 
teroz...; dot mu rower, a sip ziomie. 

Ciytthky: palyatA pryaczaly; RPG-nronnk; rospekt iSa lego pom 
zo wszysikh laMki. jokh klecii m przeitrzeni dzi^ ohektywny 
do bHa, no plus; wwfto indywHualnoti; jo oh whm co by ten czh- 
whk zrobN, gdyby oh byh aegoi tokhgo jok KP6; lyio. oj fyso; 
ziomek od KPC-dwndemz Osw^ciniM; no/wpkszyerpe|p^ w Pohce; 
z poaqiku go mykhm ze StarucliQ (serio); ciggh piae nhzrozuimale 
labelii (khrycb i lak nikt me czyto); wysoki i wstyiSiwy; szkodo mi 
lych jego labehk; Medzik-Men; molemolyka, stolyslyko, ahorytm; 
rozwahjqcy uimhcb wiezy Ciffh. 







kosoOpsxtx1rtM.pl 
Zojmige sip: Zooglo sig 
od listu, w klotym Koso 
wyrozil chgb ws^procy. 
Dzit jeden z choroktery- 
siycznych outorbw PE. 
Recenzenl (przygodowe, 
sporlowe), felietanislQ, de- 
legot lorgowy i-odniedow- 
no- newsmon. 

Miosto: Poznoii 
WPEod:#22 
Zgredzi o nim: rolnik 
spod Poznonio, Itjo, profe- 
sjonoiny; lubi bokoi w pkrstelinowe lelefoity; milosnik sportowego 
obuwio i chiiiszczyzny no wynos; ombilny, procowity, obowiqzkowy, 
sufflienny, idyscypltnowony i potnysfowy. 

CzyteMcy; zhmtdiA wyhzowooy; tej! Swiij ckhp; typowy po- 
zoonkA, Lech rzodzi, lejl; to jedeo i IS mcAb ub^yck redak- 
loriw: ledakcyjny PtAYBOY; pozooOAo pyre, khro pottaB astro 
wczut sig w klimacik recek; chybo flo/rzefe/mepzy receozeni, 
•^mwtzdzajqcy chkim udzAmenn w roaozjoch: coni sip u mego 
pairhiyzm hkahy, tei i bordzo hqne teeki; pyra z kcdczykhm. 




Zojm^o sip: FFelieloni- 
slo, recenzenl, wiecznie 
wesoly,gotow)rdopo(nocy. 
Prowo^rubrykg'OdGro- 
ao dio Groczy’ oroz *Mu- 
zyko Groczo’. 

Miosto: Krokow 
WPEed:#57 
Zgredzi e nim: nojsym- 
potyairieiszy nlonek zo- 
logi; omlHtny i irporty vn- 
solek; fiktr hrom PE; me- 
lodiomatyczny; chce oby 
giy zmienioly ludzi; aiowiek o milionie zamteresowon. 
Czylebiky: mdepszy leBelooislo i jedm z ni^rdzi^ konlok- 
lowycb osib w redaktji; chhp do pogodmia, pomocny; zhie serce; 
jego recki dppieszcone sg metylorycztue; mHosnik dobrej muzy i 
smelny publkyslo: widai, » kocbo gry; mo wory pod oaami jok 
90-hlek;mhdzhiPC;przyjtany(lhsmdmskir, wporzqAu twhzy' 
zgredzhl; odpisuje no mode; bgwoiyzu/pcy wzrok polroBgcy roz- 
migkczyt oawel nojwigkszego twordzi'eki. 



Nowispolpracownicy, * 

orbitanciikorespondend " 

Adorn Gfobowski, Awe ^ 

Czlowiek-popiordolko, jok som sig okreilo - | 

pisze korespondencyjnie z KKW roloqe z I 

T6S i *AB( Devriopero'. 

Wojcieck Powlok, Cox I 

Kontrowersyiny Ion oldschoolu, gtownie I 

bijotyk. Udziek) sig giownie w I 

'ocenioakoch', podojqc nojbordziej I 

kontrowersyjne oceny ze wszystkich osdb w - 
Redokcji. Posiodo Xtexo i PS2. 

UidwiiKki Moriusz, Nemo i:' 

Felielonisto, logistyk i morkeiingowiec. P 

Posiodo K2. 

Dowidawski Borlosz, Zax 
Fefietooisla zngcoiqcy sig nod Czylelrukomi 
poprzez uzyde jok nojwigkszoj loici 
niezrozumiolych lertnindw. Posioda PS2. 

Bortlon^ Roczkowiok, RAO 
Mityuny • zoposowy newunon, ktory nio 
nwze dogodoc sig ze w zodnej z 
noiprosiszycii kwostii. Z rocji koneksji z 
Pbtymonem znony jest joke: Pioynwn 2; 
drugo twocz Playmono; ziy brol blizniok 
Ploymona, kobieto Ploymona. 

Powel Leclwwkz, Pablo 
Byly procownik mogozynu PloyerStotion 
Pius. Fonotyk kdku serii gier, m.in. FINAL 
FANIASY i MORTAL KOMBAT. WspbEprorujo 
z PORADNIKIEM EXTREME. Posiodo PS2 i 
XboxD. 

Morcin Oiwolo, Houwo 
ZwycigzcD GigoTostu, dorodco w vnelu 
dziodzinocb, oprou ortografii. Posiodo PS2 
i Xboxo. 

Jokub Topper, Top-chon 
Redokcyiny specjolista od gier muzyuno- 
rytmiunych, w ktbre jest jednym z 
Rojlopszycli Grocy w Polsce (gidwitio sorio 
OOR/DANCING STAGE]. 

Tvrolski Powel, Turl 

Hojwigkszy molkontenl i filozof, z kidrym 
Sciero klod sig no wszystkie mozlhve lemoty. 









_.^Dsx extreme 2 QQ 4 - 



Wojciech Oczko 



brail kanlelita 

Za|nuja si(: Spiowy organizacyjno tKh- 
mune (wysylki, wyjozdy), wypody no targi w 
rot piiolo noziemnego odrzulDwa. 

Mlosto: Kotowica 
, WPEod:#! 



Zgredzi o oim: Piarwszy noczelny; cigzkg 
krwrwkg shwrzyl porktowy do lego, co lAtii- 
olnie tnyinocie w rgku; ziemlo do Ajo; wioa- 
nie z(K|Mny; suppvl lechniuny; no porlyjk; 
w PES-o zowsze ckgny. 



CzyfoMry; ofy aas mom pfzed oaawi /ejo 

poll koMijskQ mrihmi, to go todwm; (yjw ii« kojont: store aasy 'exlri- 
wa", gdy fonW no £ 3 ; lOetfyi M jeditQ z aopnani^szyeh poslod w Pt; lasitpro 
su^- od mego mzysiko «p loatfo; czhmk o retaksimm nfynnit twony. 



Miroslaw Grabe 




gmirii 9 tkal.nol.pl 

Zajimje sig: Zojimija sig ‘Kpctiieni wyldgowym' oroz «- 
mymi vryirigomi. FI to [ego oako. Nie pine zbyt wiele, bo 
korektor sip piekK, ze nic z lego nie rozumie. 

NUoslo: Rudo SIqsko 
WPE od:#l 6 



Zgrtdzi o nm: o oym on do mote (po 'skiikku'') rozmo- 
wio?; ^Qski-inteligentny tzolg; jok on ^ mielti w molu- 
du?; {ympotyony ’gwar-mistrz‘; porfekclonislo o zlotynt sorai; 
nie pieidzieli glupol - konkrelny; podkochuia sip w Wcho- 
do Schumochecze; zno sip no rr^^h i stroszeniu Sdery 



Ciytelnkyr gocieszny hipdo; rkhlig iloozok; moskofko 
redakcii: Gamer W 2 ; lylko pozory ■ tak subtehego poszka 
okruszka ieszae nie widzielUde; az siroch sif ba(; noprav^ spoko ahndek; nie chdofbym z aim 
zadrze^ no zdjedu w aapa wyykido jok yokS boadyfo nopodojocy babde; redakcyjny bramkon; 
zewnglrz ■ aoi^, treimglrz - boranek; GT, medzwwlz zo klerownicp. 




soka@potox.eon 
Zo|mu|e sip: Recenzent (bi 
jotyki) oroz hordkorowy Groa 
ktdrogo znrgonu nikt w redok 
cji nie rozumie, pozo Kolim 
Moshlerem i Pobiem (i Ickiem 
z kloryni trenuie). 

Miosto: Kotowice 
WPEod: #6 



Zgredzi o nm: kcJo od skrzy- 
p^ i mordobil; stiingjustfrone- 
stungomer; byly loner; gostrono- 
miony potworak; deho wodo. 



CiytoUfy: karoteko brfofyko l?l; neaom redd, ole za moh piszel; 
Krfw i Soul CoBbur fan; 'o bgalykarh vdom mzysiko"; no^epszy groa 
SC 2 ir ftifee; ktdry gro{l) no skrzypkodi i goftge, eqrnka nm. 




loki@psxexlrane.pl 
Zajmeje sip: Groa-operotor 
DTP. Loki {wrnz z Bulim) zoj- 
muje sip obtobkg grofti, przy- 
goMMnieni mogozynu do drv- 
komi (no koiiai rozen z Ku- 
jolem siodzg po nocodi i 'Iwip- 
eg' strony). Joponio i popier- 
d^owote gry lo jego posjo. 
Miosle: Kotowice 
W PE od: #1 



Zgredzi e nim: to kobieto 
go zobije; rozumie krzoczki- 
roboaki; chdol bye motorni- 
ezym, ole zie skonezyl; noturolizowany Joporiezyk pod pontollem; 
trzebo go lapiej poznoc; "Wszysfko co jopo«^ jest dobra, bo... jest 
jopoiiskie'; niestondordowe zointeresowonia i bordzo niewybredne for- 
ty; bpdzie ojeem. 

Czyldnky; pokki Japodayk z kmi i koki; powinien fobk zo 
5Z>7K<P; czy to ten od tycfi jopodskkh popierddhk? fisze super HF i 
koeba Japonki; mo fr^t/rg jok glowny boholer gry "Prehislorik'; 
zmtaony zyciem, ok szagiiwy: sdoles nrhsy, /taCemnie kofam; 
caotp go zo pos/f, zo sera, kUn wklado w swofe zoinleiesominio; mo 
podobne poglgdy oo lemol kleru; pisze krilko, zwigzle i fottrem 
zoiflwnie, ezyff lok jok kbif; pon "dafeh". 



Artur Wfodarczyk 

d ^ 

I m-'- 



lA 



skive@psxextrene.pl 
Zi^uje sip: Recenzent (gry 
spoitowei pnygodowe), bordzo 
dobry newsman. Prowodzi kg- 
eik sportowy i do niedowno 
rdwn'iez dziol Co Nowego. Czo- 
lowy 'spdzniokkr. 

Miosto: Kiokdw 
W PE od: ii ^2 



Zgredzi o nkn: impro, tob- 
sy, WHO...; spizniolski prole 
sjonolrsto; koriero: od kRIeio 
dlDi...;lmieszno posturoipe- 
dolskie (iuszki; moziu no nim 
polagoc jok no Zowiszy (iionk mode off); powoznie niepowozny; ono- 
tekiyk; tiggle diory; Hot podi, w telefonie wysiodlo bolerio, loplop sip 
zowiesii, w pobtzu nie bylo oznok zyeio...; ivz coi zrobi - to bordzo 
dobrze; spoko z niego kolo, ok w procy mozno sip przy nim zdeneiwic 



CzySelaky: notmalny? (kompkmeal); chhdny, odnoszgty sip do 
wszys/iiego z dystonsem profe^nolkla; trendy, to ekural nie jest 
dobre;spononiedziecko;(hybottparty, mdglby^oczycna'si&p’ /M 

popodapity w "narcyzit'i syndrom Sogo z^ked.); doirze prowdzgty 
nojl^ kgdkwFC, no i oaywiSde naiidymieiszy z grona redak- 
tofiw; zna sif no rzeay, iwielny newsman, nadaie sip riwniez no 
lestera sprzfiu; pfzysftpmoii fjostem beteroj,' zel; zoktgcony, ale w 
smie d^ normality...; rzondn; rzoide mu kkdyi mniei obgryziong 
kost ehhpaki, bo Worn ’przecinek' zniknie. 



Norbert Konieezny 




pim 



wspcDtpracownicy 




bwttberOpsxoxtrone.pl 
Co robi: Zoshizony weleron sceny PSX, wspdltworca 
jednego z nojlepszych (juz nie htnitigcegol serwisdw 
- psx.net.pl . Posi^ lylko PS 2 . 

ZgredK bez fojotwerkdw, o bchowo; spec od PS 2 . 
CzyrtMcy; oslaloio zaagl 'bfyskaf' podaas piso- 
n« zapowiedz)' i 'Okiem Manuka'' grainy rzoznik,' 
nemyw jego »/ykonaiw to dobra ro^la;niokoiarzt 
zbyt; aikiem niezfe newsy. 

Miosto: Opole 
W PE od:. jl 76 (S 7 ) 




dziide@psxiitrame.pl 

Co robi: foTielonisto, gowpdziarz, znony i nozywo- 
nk) noezy po imioniu. Posioda PS 2 . 

Zgrodzb nerwowy piiok-pozor z aml»jomi; wywro- 
lowiec; jobtok i 2 piwo • Dziodowi glowo sip khw; 'Jo 
Iwietnio piszp i sporo mogp wypil. Zolozysz sipT*. 
Czyloltuty. drugi po Mazzim fe/ietonisfo; pijok; 
niedoconiony mp^rorosmik PL jogo onotey i in- 
lelekhiolne wywody lo ctnny moterial; do szonsp 
cztewsekow? - nie wylmiewo; Ttfezefttwy" humor, pi- 
sze ro mydlr; pierwszy do mionowonio no zglRed.h 
Miosto: Worszflwo W PE od:. ddO 




pio|win@psxextrono.pl 

Co robi: Twdreo 'Okiem Monioka', ktdry obetnie 
nioym sip nie zoimuie. Posioda Xboxo. 

Zgredzh wszpdo^i; pomyslowy; nkduzy stwdr. 
Czyfekiky; spraeidzil «g w kkku redtozb * "Okiem 
Manidko'; jego "Okiem Monioka" zowsze jest deka- 
we; imksiny iwdek; wspomafe (eksfy w HC (iBoaego 
pfzejgl je Sutcher?l; ISO an cbodzgrego kokuno 
kodhw. 

Miosto: Worszawo 
W PE oik. #53 




iMshlir@oronda.pl 

I Co robi: Cilowiok poliofigcy przelozyc nodskonie 
Iguzikdw no Dlozofip Nielzschogo. Posioda PSl 
Zgredzh milosnik TEKKENo; wyktpeony 'design' i 
zcMnlorosowonio; przykiod lypowego ftojera; Ikzp sip 
lylko jo i nikt wipcof: czlok z innego wymioru. 
CzyfaMcy; aofowy PL grocz w ILHKLIla, moigey 
joldo no paikde "Molrixa"; plasler; ??; obeznony w 
bgalykaci’ Iknione dzierko dwikb joypodiw. 

I Miosto: Jowoizno 
I WPE ed :.#73 




przoMol 1 d@o 2 .pl 
Co robn Gtoa-nologowKc, kl 6 ry szaegolnie upodo- 
bol sobk Droomcosto Iprowodzi DC lives Forever'). 
Postodo PS 2 , Xboxo i GonteCube'o. 

Zgredzh pcowdziwy Groa; kokjoy paedslowiciel 
'ftokeii poznonski^''. 

Czyfol^: zioniiis od Dreamcosts' wdgz wierzgey 
w (? moszyrnkp / wkfegty w niej pole/Kjai widai ze 
praeoje z oddatmm oroz proaije nod kondytjg sceny 
konsolowpt w Pokre. 

Miosto: Poznoii 
I W PE od:. # 74 (i 4 ) 



Lukasz Szewczyk 






limprozegi@imorii.pl 



Co rolK Plot rojdowy i moly rozbdjnik osiedlowy. 
Choc gro w rainor^ie gotvnki gkr, zojmuje glos lylko 
w swojej speejalizoeji. Posioda PS 2 i Xboxo. 
Zgrodih 'roU mu wszyslko'; gosi z poloncjalem. 
CzyteWcy: aS lorn diyba o wyidgorh pkof?; spec 
od idgoM. ^odwtiy biegun poglgdowo-growy HIVo; 
nie znom jeszae domko zo bordzo, jedntA mih sig 
rozaorowafem. MysMem waeiniel ie to jokH boc, 
a wszysikkh splawio, o ft) wrpapoKiwnie. Wmiarf 
in/e%Mftiy kok, nie lylko dajocy szonsp ezhwieko- 
i wi ok rdwnez Wgty go no powoznie. 

I Minsto: Gdoitdc WPEod:.# 5 B 



Mrby@psxixtfMnt.pl 

Zojimije sip: Tester sprzptu i Itierowca torgowy'. 
Miosto: Milkz 
WPE od:#l 



Zgredzi o nim: 30 kilo iywaj wogi; posjonol; lekko zokrpeony; postroch 
outosirod; czlowiek do rony przyloz; pomoeny duszek: przywiezie, dorodzi, 
dostgrczy; jedne spodnie dk niego i Shivy (po jodnej nogowce dlo kozdego); 
logondo PL 



CzyroEaky; profcs/onaltsfti od fos/dw spnglv; mhdy lecknik; podobno mo 
skkp ze sprzflem ekklronianym; ezhwiek obyly w swiede (Singapar Ml; 
sprzfl, rozbity somocM; '/nu/em i przeleslowalem juz wszyslko". 



knjolOpsxixtrome.pl 

Zoimoio sip: Mzi w rodokeii non slop poinige rolp sokretorzo i downkode- 
ro, zoby no konev wtielil sip w koroktoro wydrukdw stron, slonowigc ostotnie 
sHo dlo rdziwokkh Upddw w mogozynie, poagwszy od grofkznycli, no 
meryloryte tokstow kohagt. WIflSio: Tomowskio Gory WPEod :#16 



Zgredzi e nim: Ton oldskulowyth shooterkow; luzok z ofcrzymim dyston- 
sem zyektwym; 'spoko*; ostotnio instoncio kontroS tochnkznei; pesymislya- 
ny opiymista: pon redokeyiny sekrelorz; nlowkk od brudnej roboty, 'nie chce 
mi sip szukoC - Kujol so sprowdzi, bo musT. 



Kujot 



CzyfeWty; czosem jakk pseudo smkszny HP napkze; izelolny i fediowy, 
Cho< rzodko pojawM sip no lomacli fti zowsze zgodzom sip z|ega opine]; 

I "KiicAszpefOCza"ieiegodomeao,ly&ogdzkonioslf:wywdilczytelnika2 

1 redokeii PL, gdy ten przekroczyl rnu >5 mkiul; kkko zeiwitowony. 




hktyiny, ole 
Posiodo PS 2 . Xboxo ■ bi.. 

Zgredzh porfokeionkto; rdwny golq "xloto dziecko' 
Sciery; mo londentie do 'pogubionio sip'; lubi 9 aw^ 



wy. 4 ni 



kilka nieztyeb retek...; oi mnie gneje, al mnie 
zigbi, Choi Irodif nodime Ie redd jego; zno sif no 



Miosto: Myslowice W PE och. #59 









IszorostreioOpsxextreffie pi 
Co robiq: molienstwo o zbieznych zointerosowaiMch: 
Joponio oroz konsok. Zooo ilMzi bro dyskusyine i 
'szorosttobwe' sorwisy, a mgz diubit w konsolocb. 
Prowodzg *52010 StroFp'. Po^ojg PS 2 i JQhxo. 
Zgredzi: doborowy duet; Hor lorvm PE; szvosirelciwe 
nxihonstM zo skrzyvneniem w sftonp KKW; nie probuj 
wchodn in w drogp; dzied bitownicy i motopompy. 

I Ciylokky: nk wiem ktin jost dzkwayni o kUn 
I (Mopakiem; znapi sip no noezy; szoevnek a jedeo z 
I ncifoiniefizydi dzk^ w Pt. 

I Miosto: Sinrqard Siaecinski W PE od:. #46 




bytet@wp.pl 



nik, prowdziwy oksport od sprow lethnianyth, kl 6 ry 



siodoPS 2 , Xboxo iGomeCube'o. 

Zgredzi; wietznie zoipty; %rysokie oteny*; Zloto 
rgako; godzelomaniok z lulownicg w ipte; Tost 
godzefy";uwoga,Dory,podsylflm 3 ti 



update do mojego Hyde Porku*. 

CzytolWfy; spec od sprzttu i konsokk przenosny 
Iklo rgako; me crylom jego lekskw o GSA; zno 



lycb. 



I no gnebonia w sprzemcb; z/olo rgako. 
rMifltte; Kruszwko W PE e«h #51 



Pita 
















GADAJAiCE GtOWY 



Synkretyzm gatunkowy| 

czyli problemy z hlasyfikacjp gier 



j Turi; Narodzinysynkfetyzmugatunkowegozawdzi^amy 
• J artystomposiadajgcymindywidualnewizjenatemafswego 
przysztegodzieta.insoirowanegojednakpracamlinnych, 
pragn^ by byloono - pjTynajmniej w pewnym sensie- 
I oryginalne. Synkretyzm gatunkowy dotknat literature, kino, teatr, muzyke- 
I W kortcu dotknef rowniez gry, tyle tylko. ze w tym przypadku sprawa ma 
I sietroszeczkeinaczej. 



I Czym wtaSdwie jest synkretyzm gatunkowy w grach? Najprosciej 
I mbwiec mieszaningjakichSgatunkbw iub icb cbarakterystycznycfi 
I elementbw. Moze to byb mozaika w sensie catego tworu, nadajeca 
I wtabciwy charakter danej gry, np. NINJA GAIDEN (czyli 'bilatyka 
I przygodowa"), Iub pewien elementem gry wtabciwej, np. widok FPP w 
I MGS2: SOL- To bartzo wazne, poniewaz pierwsza mozIiwo&S 
I determinuje istot? gry, natomiast druga me ma decydujecego wptywu na 
I charakter produktuostatecznego.Ppjawieniesiesynkfetyzmuwbranzy 
I rdwnoznaczne jest z pojawieniem siggier, Wore stwarzajq problemy z 
I klasytikacjegatunkowe.comoznazauwazy6chociazbynaprzyk)adzie 
PE.'Podoieganie'giertypuGTAczySPLINTERCELLpodgatunek 
I przygoddwek wydaje si? troszeczk? na wyrost, tym bardzie], ze do 
klasycznych przygoddwek tego typu tytutom sporo brakuje. 



^iera: DIategowtasnieodjakiegobczasuposhjgujemysiew 
PEspotezczor^awerslegatunku ’stealth"- skradanki-Wogole 
I przygodbwki (tym bardzie] "klasyczne") to bardzo niezrgczny 

I przyktad • gry teod 1 0 iat (od wejbcia grafikt 3D) zupetnie 

m zmienity swojo oblicze, z przygodbwek tekstowych ("Zork"), 

I point'n’click ("Larry", ’Loom*)przeszly wgryaction-adventurefTOMB 
J RAIDER), a ostatnio w bardziej modne "skradanki" i gry “miejsko- 
I gangsterskie". z Wbrych garbciami czerpane pomysfy. Wrodmy do 
I merttum. Na poczetekodrobina historii: lata '80 nie znaja wielu gatunkbw 
I gier, aledaja solidne podwaliny pod Masyfikacje. ktdra z biegiem czasu 
I poszerza sie ■ w duzym stopniu dzi^ki polaczeniom rbznych pomystbw w 
I jedna catobb (czyli synkretyzm - zreszta, jakzwal tak zwal). Powstaja 
I tym sposobem bijatyki chodzone (’Kung-Fu Master"), strzelaniny 
I scrollowane (’Commando", "Gauntlet"), wyscigi z widokiem od gbry 
I (’Grand Prix Simulator"), ’celowniczki' (’Operation Wolf), "handibwki 
I kosmiczne’ (’Elite’), platformbwki przygodowa ("Zorro", "Montezuma") i 
I wiele innych mutacji, Wore do dzi§ przetrwaly albo i nie. Dztsiaj 
I mieszaninapomyst6w(gatunk6w)niestanowimotonjnapedow6gow 
I zakresie powstawania nowych gatunkbw gier - irbdiem sa aibo panujace 
I trendy, albo nowe mozliwobci sprzetowe w zakresie generowaniagratiki. 

I Wiasnie ta ostatnia data solidnego kcpa rozwojowi m.in. gatunkowi (juz) 

I skradanek (z uwagi na efektowna i sugestywna gre ^atla) i na bazie 
I populamosdtychze.motywskradankowywykorzystywanyjestna 
I szersza skale - powstaje chociazby THE CHRONICLES OF RIDDICK, 

I gralaczacawielepomysibwzpograniczaprzygodbwki.biiatyki, 

I strzelaninyFPPiwtabhieskradanki, 



Turi: Tak, THE CHRONICLES OF RIDDICK to idealny 
^ przyktad naszej dyskusji. W tym przypadku ewidentnie widab. 



■ , czego chce probucent i to on panuje nad synkretyzmem, a nie 
I ^ synkretyzm nad nim (I). No to z innej beczki: najwyzszy czas 
I pokusib sie o stwierdzenie, ze jesli Wob 2le sklasyfikuje Iub przykiei danej 
I grze etykietke, Wbra tylko w pewnym sensie odzwierdedla jej wtasciwy 
I gatunek, Gracze siegajacy po ten tytut moga poczi^ sig rozczarowani, 

I Dotyczy to gibwnie gier przygodowych (akqi), Wbre dzistaj maj^ tak 
I szerokie spektrum, ze wrzucenie ich do jednego wora Jest troche myl^ce. 

I W korteu zadajmy sobie pytanie: po co developerzy krzyzujg gatunki? 

I Pierwsze, co przychodzi mi na mysl. to ch^ trafienia do wi^kszego grona I 
I odbiorcbw, Synkretyzm gatunkowy dzieckiem mainstreamu? 



Sclera; Doktadnie. Jebli jakies rozwi^nie sie sprzedaje, 

- producenci momentalnie prbbuj^ je zaadaptowab do swoich 
potfzeb. DIa przyktadu, na fall GTA podobne rozvw^ania 
zostalywplecionedoJAK2:RENEGADE,DRIV3Rczy 
SPIDER-MAN 2... Nawetdotakzdawatobysi^odmlennego 
gatunku, jaWm Jest snowboard wkradt si? system wypracowany przez 
flOCKSTAR. W koticu sk^d si? wziqt w trzecim SSX pomyst na rozlegte 
stoki, swobod? i wybieranie misji? W przysztobci szykuje si?jeszcze 
wipcej gier opartych na podobne] kanwie, jakchobby NARC, 25TO LIFE 
czy MERCENARIES. Nie widz? w tym nic ztego, dopbki inwencja 




■ Cry korzeni GTA mozna szukoc w "Gunlighter" "Paper Boy" i ‘Agenl USA"? 






iSciera 



sciersQpsxextremj.plN diledilna; ogolno-arcadowo-wysclgo wa 

1 J a 



aktualnie: DrIvSr, Riddick, Spider-Man 2; Silent H.4 



Kilko serwNiw wyskwto Wmrn po "aosk." i i«i posita . twto. fomn h gra j«t stobo. WWo ludzi nio grato 
zogro, bo "ponot Icapo" - tok toz mboig inriym. Nio potrofkio ilocenk Mko pokoiploi f«mifki? (...) Torbo sip m 
UQCilismy wypodoni do Krakow i at zlot fonw Ninny (z zonkq i HIVom, ktory sip s{^ i wyczynW rdmo dziwno rr 
fl4li«jo2daz-gdrkizornko«riwypoddobor«im,wkt6rYrnz^^^^ 
»scobi«iozalo(k>...ArT.ytylkothdolisr 



iiuznie 






rio"fi»o}.fojni»Mi>,sii 

I lo,ieniopozwoioinykflsiorovnzjosfobiaiozalo(l?..ArT.ytylkotlKiolistr;yzarnowk^^^^ | 

« RIDDICKo (ndn irnio od loj porspoktywy, nii 
0 tym, aby po skorkziniu numoru ir^otzyc I 

' d'iokrobi I 

I (-.1 Ho, Koso, nio mowilom, zo TKIEf jost mroany, loa GEMNY, cwnniabu:|. A loroz udajp Mistrzfl Europy.-D 

Bohater, z ktdrym si^ utoisamiasz; Daxter 



^zledzlna; konsolowa archeologia 



I aktualnie: GTA: Vice City, Red Dead Revolver 

I Kurzojkisgtrendylldqctym 

y(-..|l6 






Koso I 



I nauki-lokwygkidoroknaUnnnrsylocioAdamalilii 



sobio sludiB... Pozdrawtam tych, klbriy rxid ksigikomi sppdzajg uas w odwrolnyrh proporrjach (czyli [okios 90% 
14*1 - bgdhio ombilni:). Moja ombicjo objovrilo sip w nioco innym .ynriorzo, bo poslonowUom sludiowoc d*o k 
I dzionnie. Ho ogzatiunie zoslotem zdomoskowooy przoz jodnogo z Czytolnikow (pozdroi), o po ogzamloio 
musiolom odreogowoc po rych d*4ch miosiqiodi:). Ponrijajgc rmlocii proconlowo, odkurzytom GTA:VIC£ CITY 



10 juz drug! rok z rzpdu. I dobnto, nio rrw to fok przebimboc I 
■■■(sluden- f 

kiorunki I 



I wokotio! (*1!^ doni wokocjo - opisy korkz :]. RS. Spocialno pozdrowionio dki Anoly. □ ^ ^ ” 

Bohater, i ktorym sie utotsamlasz: Laguna Loire & Irvine KInneas (FF8) 



hivOpsxe^ 



3 



dziedzina: dobre gry I nocne salwy 



aktualnie: DrivSr, Colin 2005 (demo:) 



I to wypoapty alowipk strwio sip othoao w procy, zworty i goiowy... Czyzby? imioip sip w f*orz loj lezie, bowipm z oulopsji I 
wioni, zo nk I lych nociy. Zowsze powloriom, ia rotate josi dlo gtupkh, co moZo nio swiodezy o mnio zbyl dobao:), niomnioj I 
10 oiwiodaenio mo drugie... co jo godam - siodmo dnol (...) Zj^ * Doboycoch (nie pom^ sipl) tafcowot w pozytywno | 
wibroclo. Co sip obolito, lo sip otalito, o i dzipkiijp nuystkim zo support btoworowy. Mom |ono nadziojp, ie mojo "tmno solwy' I 
n'e zostoiy uwioczniono no totmia widoo, htohte! Atn, wytaezeio zo "kokoo" olo wroz z Shi«g nio bylHiriy * stonio sip 1 
powstrzyimc Toko noszo noturo;) • jastasmy toidakonii. (...) DRIV3R nio zryl bwam, niestety, olo tyhit to przodni, IcIoiy I 
pcietom wszysikitn ontuzjaslom sorii - nie boade no ocony * zochodnich sotwisflth inlomnlttwyth. Tok to jui josi, gdy sip nio | 
posmoruje, gdzie trzobo. (..) Nowo ^o The Pto% zosyso. Honzo, thx) (...) Tornodo Koepot w noivchi. Joszcze wipksze, I 
tardzioj intonsywne, (do niesottxwicio pocioszno. Wprowdzio niodowio przybyi na kolejny rta, olo wreszeio oipp, io zy]p I 
(pewodow jest coId moso). Pozdro ndSonO * 



Bohater, i ktdrym sl^ utoitamlasz: Dodge Viper Team Oreca;) 



^zledilna; odpoczynek od grzebanla w spn^tach 
I aktualnie: Drlv3r, Asterix XXL, Denki Blocks 

. ... i sip doaokol - po loloch proc REFLEQIONS * koiku zdocydo*.to : 

(|d dcM kilku rrtiosipey rw dowt rni spekoju. KooFrontoqo z rzoci^^ 

I ^.^0 mi, ze foloroarrstyano sooeoy to sdotrw (jok sip okazoio nk 



i 'uOpsxextreme.pl 



Kilu 



lAKwyglgdc...innosp. 

^prod^kltokrv. 



ioniodokoika-lngrnfnktyi 
zopotylulalochdiubaniovkodzienx 



. odpoagcodkornpo(izn<Mlhx-ydloAfli:’|iinnycii"s(np14 

grnjgcyt). (lu uklony . sironp Ani siostry:), czogo wynikiom josi zrosztg biozgeo, utazszo niz zwykio *ydnnio Pockoli ^ 
Wybo^ie?Ninipjszympodkuknio^nibiorpsi?zogronio.Alozanirnlozrob^^ IJ 



(* ikzljo szl. 1 ) oroz ochrony, kl6ro] nigdy nio n» tom, gdzie josi polrzd». Na ; 
bogoz.U 



Bohater, z ktdrym s\% utoisamiasz: Wario 



^ dziedzina; sportowe 



IPSX),robigtio. 



/ aktualnie: PES3, DrIvSr, Medievll 



, , .ty (nowol nie wiodikrfwn, zo mom dwo NM). I 

Sekundowoto mi * lyra momontomi ptzyszio zono, co loowocovmki zjpelnio nowym nozewnktwom gotunkow gier. Otoz | 
I sluchojcie. np. produkejo z sorii ISS/PES to w jpzyku kobiocym "pilkarzykr. Kiody szorpolismy « SOUL CAUBUR no DC, | 
I dotaodziolom sip, zo gromy « "woiownikow":). (...) Scioro sip wkurzyf i - skgtRngd slusznio, zo wzglpdu no notoryano I 

I spbiniooio taebfotmidzW"CNr.Bpdwmnioznntrniecort*)ioj*pi5mio,coniokl6rychpewiouciiszy;).(...)K^ I 

I cl()glo pKzo w HP 0 foltalo, o "miSku rzuco|gcym nozem" bylo thybo zo Iny cozy, loj! Tymezosom wyciylolem, zo I 

" ' kb?) pSkono piorwszoligowogo Gomiko tpcino rozegroli tom dwo towofiyskie I 



I spotkoiio. W pi'orwszym moan wygroli z Wisig Gorhold 6:2 (4:2). Heh, no lok, Wrslo GorfWd, Legio Mysiko Mkkoy, Ipch I 
I Koezor Donold i hno potpgi omerykoiiskiogo firiboki:).D * 



Bohater, z ktdrym sl< utoisamiasz; Zombie, seria RE 



oiledzina; krwawe strzelaniny I ckllwe filmy 
I aktualnie: Silent H. 4, Riddick, Driv3r, Psi-Ops V 



Myszaq 



i«kK...Zooknemi§sio«),wkolendflrzulalo,wl(Hlowcozima,owlVtni5lfzosl*flzikzynoigsip1oksflmo I 
I jok koiiczg (Grocy nofltpsi w Eoropio? Hmmm). Ale po kolei... A wipe kole], moi mill, lo szyny, bloszono pudfo i kupy " 
I wypodoipce no trosio... No, dobro • bpdzio powozoio. Przodo wszystkim josi w co grot Fiitnowe Ikenno chybo no dobra 
■ - --ng sip \ui kojorzyez cfopatni. Riddkk czy Spajdl todzg sobi# odpowiodnio; rowelocyinlo i bordzo dobrzi. Do logo I 
ktji wszyscy zogrywojg sip w DRIV3Ro i Irochp dzivmo wydoji sp to ogoino tppionia gry. Wg mnio jozdzi sip Swiofnie. 

I mtolniy w lemocie - najdrozszy, roblony no zomowionio somochod (Moyboth) mo od niodowno w Pobte... ksjqdz 
ydzyk [1 widzioles?). W korku trzebo ezymi po btrHcl jezdzic, prowdo? Ech! Lodiie, knpcio nowy numor lOl-o (no 
dowh), ta wprowdzio me no lAoybochn, ole no tower zbioromy. Zteszig mngaiyn przozyl metomorlozp, wipe worlo! , 



Bohater, z ktdrym si? utoisamiasz: Duke Hukem (wasystke w d...) I Lemmingi 











Kujot 



kLiiDtfflDS).extr^!^3\ dilediina: jaida waiccm w rytm Fu Manchu 



aktualnic: DrivSr, Breakdown 



Bohater, i ktdrym utoisamlasi: Chuck Rock (i gfY Chuck Rock;j 



^iledz lna: RPG (Radosne Pusicianie Gaidw) ^ ,|Mi@psxaxt'eme dI 
I aktualnie: Front Mission 4, Star Wars: KOTOR 



I r«byponiySWjeH«««iliredlHiqon«ieidrow«?Jak?Poproshinie^ ..... 

I • MkKje lo DmV 3 il? Co 20 loiMf... - priyp. HIV'o), slgd nio pazosioje iwm nic innogo. jak udoc w r.jiony tekieocyino- 
I wypoaynkowe, oby zobK oud, ioiQt po gofoth lub gnebigc sig w poihu. Cry lo jokoi forma wiaob? Pobiogoi sobio Groau, 
I zzioioi si? i wypo(, 0 moie pod konioc siorpnio (0« ^odnie do sklopii. Zresitg jesli chodii o 



lo niuego nio moino byi pewnym, sti 



h ‘dyslrybulcrw'. UlZimioj 



PC roz koWny zostofem oaorowony niespolykomi wprosl olokwonqi] nasrych rodiimydi komentolorcwspi 

, ...^..jigcychsi?tYmro 2 om*ao 90 iolocii 2 portugolskkhbo«k.XtobypomysW,io>np^^^ 

I dobrzo 1 obu nog (...1, gdyr lo boisko josl tolsw do obrony (...). o bromko poininie loroz w siron? broirki pnetiwnikdw'? 
I Cbi lokie sg zosody iwwoczesnego futboki. o tok w ogdio, lo jo od poczglku wiedzkiioni. zo wygto Gretjo. lylko wslydzHom 
I si? przyznoC:).D 



Bohater, z ktdrym 



I -* "TT iahOpsisexTreiue^ dzi cdzina: strategiczne, faijatyki, ROTTK 

lixall J a 



> aktualnic: Front M. 4, ROTTK iX, Samurai Warriors 



Bohater, z ktdrym sl« otoisamlasz: Pac-Man skrzyiowaay z Crashem Bandicootem 



P 5zlcdzina: japohskie snioty i hodowia pieczarki ^"IX^itBi'irBnie.pl ~" |,Oki | 



aktuainie: Driv3r 



Bohater, z ktdrym sl4 utotsamiasz: Daxter ' 



I w ___ j jN dilcdilm; szybUt I dynamlcznt 

I IVIoXZI ,^^of J ai(tuainies DDR Extreme, Chronicies of Riddick 



Bohater, z ktdrym si^ utotaamiaszi James Sunderiand 



rdziedzina: sialom czasoprzcstrzenny..- 



aktualnie: HitmamC, MGSS:S, dorywczo Socom ilV 



Butcher! 



Bohater, z ktdrym si4 utotsamiasz: Pac-Man 



I twdfcza developerOw nie ograniczy si^ tylko do synkretyzmu, a Igczenie 
I gatunkdwwjedr^raio^zoslanieodpcAviedniopfzemySlaineielektkoncowy 
b^dzie charaWeryzowat sif )akims okreSlonym klimatem. Bardzo 
denerwowateiTi 8if , gdy przed kilkuriastoma rnlesiacami developerorn 
odwalito na p unkoe ■matrixosvych’ efektow. Jak zobaczytem zwolnienia i 
rotaqe w NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2. to mnie ciarHi przesziy. 
Takich zapozyczeA me cierpi§. Ketejny przyktad - itobardziej rsa czasie - 

1 iriocepsioniczne.Niewnikafn,ktoodkooopodchwycilpO(iiy9»,ale 

nieszczegdlnie podoba mi a?, ze prawie w jedneichwili pokazujaag niemal 
J dw® identycznegry z ■pfzeiomowymi" rozwiazaniami. Patent w PSI-OPS 

okazai si? banJzo rajcujacy. wioc pewnie natezy si^ spodziewad kofejnych gier 

I najegokanwie. 



Myszaq: Tak... Ja gratae w PSI-OPS i betf SECC3ND SIGHT 
I -.pi.*' miaiemcholemiemocnewrazenied^vu.Podobny bohater. 
1 4rrtrfr«un:l.n cv«*om TsHkn nyv to sunkratvzm. CZV faczei CZ 



Srodowisko. system... Tylko czy to synkretyzm. czy raezej czysta 
ziTynka? 



\ Turi: Wszyscy wiemy. ze producenci w wiokszo6ci przypadkdw 
« I niemiesz^gatunkdw.zebystwofzydcoSinnowacyjnego 
^ (owszem.tor6wntez).alepoto,bytrati6dowi^kszegogrona 
- 3 OiSwpfcdw - innym te efeWy w NFS: HP2 mogty a? spodobad. 
Wiesz jak jest, kazdy ma inny gust (Siwtakimrazieczemu nie lublsz lego 
zjawisKa?]- Ale szczeizepowiedziawszy mi tez nie podoba si? takie 
podejfeie. Pakowanie wszystkiego na chama do jednej giy owocuje tym, ze 
zaden zjej asp6ktdwn«]est dopracowany (aibozwyczajnie nie pas uje) i 
wychodzi z tego nijaki miszmasz. Niestety, moi drodzy - tak jest w wi^kazosci 
przypadkow- Mieszeninagaturdtow lub rozwiazart zapewnid maiania 

eleWowno^. plytkie zrdznicowanie i szybkie tentoo akdi. aby polencjalny 
: odbkxcanapalHsidnapderwszyrzutoka.ZrbZnicowaniejestczymS.oo 
' bardzocenifwgrach.ale.dolicha.gdywidzepfzyktadowoelementy 

skradankowe wiakiejS strzelaninie czy innym rasowym (I) FPP. to mnie 
naprawd^skreca. Wetmy dia przyktadu HITMAN: CONTFIACTS • gra o 
niebagatetnym potenqale, ktdiy zoaal zakopany iMadn® przez nieumieietnosd 
wykorzystama synkretyzmugatunkowego. No wybaezde, ale kto usHowafby 
skizyiowacskradank? ze strzelaninq? lO-INTEHACTIVE chcialopoiqczyd 
dwa catkowiOe odiegte bieguny. Ktos powie. ze nie musz? przechodzid 
HITMANa'nachamca'.Gadanie. 



1 ^ieraiPooiekadmasztaq^.lOoddatonafnwielKqsvvobode 
t^zqc podejdde strzeianinkowe I skradankowe w jednq catodd. 

aie chyba me udato mu si? zbalansowad odpowiedmo tej hybrydy. 

Sq bowiem dwie drogi do celu. i chod chcialbys wybrad pierwszq. 
sitq rzeezy wypierasz dmgq. 



TUri: Wiesz, to dmieszrw. ale kiedy zapytalem mojego kumpla czy 
lubi. kiedy twdrey docydujg si? na umieszczenie w grze widoku z 

^ dw6chperspektyw,ienodpowiedziat,zene.Wieszczemu?Borie 

potrafi 81? zdecydowad, ktdry z nich wybrad. Cod w tym test .. . Na 
szcz?dcie jeden z nich praktyeznie zawsze jest skiepszczony, hehe. Myszaq 
stwerdzii niedawno. ze w kolejnym SPLINTER CELLprzydaiby si? 
zaawansowany system walki wr?cz. Kategoryeznie si? ztym nie zgadzam. 
bowiem gra moglaby wtenezas zatraod swdj niemalze ideaJny wzdr na 
skradank?. Rsher to nie Snake, nie jest szkolony do takich spraw i skupla si? 
tylko nadchym dziatamu. Co innegojedb Myszaq mial na mydii Jakied krdtkie 
i dtwignie poizas iniqacji ze straznWem. co zreszt^ ukazaio juz UBI SOFT 
I na trallerach ze SCt3. Ale cod w*?cej7 Raczei nie' 



I Sclera: Zapytajmy Myszaqa. Ej. zwyrolu. wyjadnij, co mialed na 
mydii. 



tv Myszaq: Made nerdwno pod kopulamLRdznorodnodd to wtadnie 
rnotorfHp?dowygfyw^nodd.Wezciesobiezaprzykiad 



ostatniego Bonds (EVERYTHING OR NOTHING). Praktyeznie 
ooetapzmianakonwenqiltwganienalinie.rnotocykI.saiTTOChdd, 
dziato, czotg. skradanka. niemal rasowe wyddgi, heiikopter.-), a jakdobrze 
potqczone. jak wci^gajacsl Ja wyznaj? teori? - im wi?cej etemeotdw, tym 
leptoj- Zte ich dopasowanie, miszmasz, o ktdrym mdwicie - to tylko t 
wyt^eznie niadbalstwo (lubbrak umiej?tnodci) developerow. Jedli dobty sztab 
dOdtane odpowedniq kas? i ludzl, jest wstanie nap rawd? wszystko 
mistrzowsko potqczyd. THE CHRONICLES OF RIDDICK to zywy tego 
dowdd. A CO do Fishera - nie chodzHo ml o to, zeby zrobid z tego nawalank?. 

I looz ozaistnianie owych chwytdw i diwigni. Bo pdkico Fisherz tym sw«m 

j |ednym.kodiawyuderzenlemwyglqdatragicznie(tazkomandos...dlaczego 
' niemacnociazbynozadoszyt*dchpchnl?d7).AIe,jakTurlzresztqnapisat, 
SCJStozmieni. 



I Sciera:Jatedtaksqdz?-lmwi?cejgatjnkdwpolqczonych 

» Iogicznl0wcatodd,tymlepiej(al9wszystkozumiarwn-bogra- 
I kombajn moze (ez niektdrych zniech?dd stopniem ^tomplikowa- 

I nial.Oczywidcie.kazdyztychklockowmuslpasowaddocalodd, 

I acaioddnajlepiejabymBlajakidokredlonyksztatt.PewneTurl, 

jako najwi?kszy malkontent. b?dzie mied inne zdanie.Turi. prosz?. powiedz 
I zesi?zgad2a82ikohczymyt?dyskus)?. 



^ Turl:Ble, ble.ble. NeprzegadamWas.' 
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MtSSION. Tutaj rdwniez czu6 
najclekawsze • one umiesz 
htstOfyczrKKkonomicznym, C 
uzywa S19 najwi^cej mechbw- 
-skr6tod'wanderungi 



pierwsi 



Mowa b^zie 0 
olbrzymach, co fami^ 
najwy2sze wieiowce, 
nlszczq z dziecinnq 
j tatwoid^ najnowocze&niejsze 
: czolgi I wchodzq na orbitf 
: okoloziemsk^ w niespetna minut^. 

; Oto istoty, ktdre, je^li trafione, 

: brocz^ nie krwi«i, lecz olejem 
: wyrzucanym na kllkadziesiqt 
metrdw. Mowa o snach I koszma- 
rach spoteczertstw Industrlalnych, 
o wfelkich robotach bojowych. 

Czy powinienem raczej napisa6 “mechach”? 
Jak wladomo, to nie Zach6d. lecz Japonla 
jest irodtem fenomenu, kt6ry trwa w 
umystach. filmach, komiksach i w kortcu - w 
grach. od czterdziestu lat. Przyjmijmy wi^c 
nazwa mechy, bo Zach6d miat raczej innq 
wizja robotdw, z pewnoSciq nie tak militamq 
QeSII nie weimiemy pod uwag^ twordw ojca 
science-fiction H. Wallesa). Sk^d wzi^fy si? 
owe wielkie roboty? Z pewno^i? nie 
i narodzity si?, jako pomyst na gr?, czy gry. To 
; raczej przy okazji narodzin anime • 

; japor^skiej popkulturowej animacji - 
I rozpocz?i si? Ich triumfaJny pochdd w 
: wyobrainitysi?cyrnlodychludzi. Tetsuwan 
; Atom* byt serialem tv, ktbry zagofeif na 
; ekranachjapor^skich odbiomikdw na 
I poczqtku lat 60. Rim animowany znany w 
: angielskiej wersji jako: “Astro Boy“ mial 
; wkr6tcerozp?tadlstneszalehstwomi(o^l 
do coraz to bardziej zaawansowanych 
: humanoidalnych mecftdw. “Tetsuwan Atom“ 
by* wspdtazesn^ wersj? bajkl 0 Pinokiu: jest 
tu chtopiec, terazju2 nie drewniana lalka. 
lecz robot i to, zwazmy na aktualno66 
problemu. z atomowym sercem. 
Charakterystyczne, ie wysoko rozwini?tym 
spoieczertstwom nie wystarczaj? tradycyjne 
mitologie I baSnie -tworzy ona swoje wtasne 
• najlepiej z wykorzystaniem najnowocze- 
inlejszych znanych jej tecbnik. Taktez byio 
wprzypadku wielkicn robotbww Japonil, 
ktdra po II wojnie iwiatowej cierpiala na 
kompleks Zachodu. Jezell ten mdwni 0 
energti atomowej i robotyce. to Japonia 
musiafa mdwid 0 tym samym, Tylko ze 
podlug logiki - wi?ksze jest lepsze. Tak 
narodzily si? mechy. 

Dalej wszystko rozp?dzalo si? niczym 
przeci?zona lokomotywa; z pocz^tku ospale, 
bynabrad,dzi?kiswojejmasie,taKiej 
pr?dko§ci, ze nie byloczasu na refleksj? I 
zatrzymanie si? w por? na odpowiedniej 
staqi - hamowanie byto zbyt dtugie. Mdwi^ 
pro^iej: zerozastanowienia i autorefleksji. 

22 Drog? wyznaczal p?d ku pieni?dzom I 



sprytna socjotechnika. Dzieci zapragn?fy mie6 plastikowe zabawki firmy BANDAI: 

“Mazingera Z" - pierwszego super-robot-bohatera, pilotowanego przez podobnego im miodzika • 
ucznia szkoty SrednieJ. Tak wygl?dali japonscy odpowiednicy amerykartskich bohaterdw w 
trykotach, promowanych w komiksach przez Marvela. Ale to nie tylko fascynaqa dzieci wyznaczaia 
nowe trendy. WlaSnie dia dorostych powstaty tzw. garage-kity, bardziej skomplikowane models w 
odpowiedniej skali, do pietystycznego sklejania, pdiniej malowania, ai do najmniejszego detalu, 
nawet oddaj^c Siady zuzycia pancerza ltd. 

MazingerZ wyznaczyi kierunek, w ktdrym zacz?ta poruszadsi? branza. Kolejne seriaie 
powstawaty niczym Pokemon, wcela^i czysto uzytkowych, aby sprzedad nowe produkty BANDAI i 
innych firm zabawkarskich. Tak powstal Mobile Suit Gundam (1 979) i Super Dimensional Fortress 
Macross (1962) - oba epickie tasiemce s? zywe do dzid • tzn. ktod nadaJ lobi fortun? na tym samym 
’merchandise", co 20 lat temu. Zaznaczyd jednak warto, ze, 0 ile Gundam wprowadzil do anime 
charakterystyczn^dla malychibttych braci pedanteri? technolog icznq (wszystko musiato mied 
racjonalne wytiumaczenie, technik? opracowywali specjaini "mecha-designerzy"), to jednak nie 
sprawdzit si? na polu fabulamym i nie zatrzymal si? na stacjl zwanej: “doros»odd“, tylko nadal. i to w 
najnowszych seriach: Wing i Seed, powiela stare klisze i dziecinne schematy, Wi?cej s z czg ^cla 
mial Macross. ktdry odmienH sposdb postrzegania fabuty: nie tylko jako wymdvirtti do napakowania 
filmu akq^ I wybuchami, Problemy w owej space-operze staty si? bardziej uniwersalne, a mechy 
nabraly bardziej dynamicznego wygiqdu: w kortcu transformujq si? w odrzutowce, ktdre juz w 
dwietnym Macross Plus potrafi? wyniedd si? samodzielnie (!) na orbit? okoloziemskq, 
Charakterystyczne jest tutaj to. ze Amerykanie dci?gn?ti japortskie pomysly, tworzgc cod takiego 
jak. znane rdwniei w Polsce, Transformers' (chodad nad niektdrymi filmami pracowali tez 
Japortczycy). Duzo emooji byloprzy robocie Jetfiro. ktdrego design by! plagiatem VF-1S Super 
Valkyrie z uniwersum Macross’a. Warto dodad jeszcze, ze uzycie slowa “uniwersum' jest jak 
najbardziej dwiadome i trafne, poniewaz dwiaty wykreowane w wielu filmach i serialach Macross'a 
czy Qundam'a sa czymd na ksztaft galaktyki Gwiezdnych Wojen - wiarygodne i rzetelnie 
opracowane. Niech przykiadem b?dzie j?zyk agresordw w Macross’ie- Zantraedi. ktdry nie jest 
seriq belkotliwych j?kdw i st?knl?d, jak to cz?sto w sci-fi bywa, lecz jest prawdziwym j?zykiem. tak 
jak elficki Tolkiena. Fan! prdbuj^ nawet w nim rozmawiad. 

Jedn?z najciekawszych seril ostatnich lat byl Neon Genesis Evangelion -film wielowymiarowy 
dosyd gl?boki i wcale nie skupiony na sprzedazy zabawek (powstato na jego kanwie kilka gier na 
PSXa; np. GIRLFRIEND OF STEEL). Zgrubsza mozna powiedzied, ze opowiadaozmaganiach 
rodzaju ludzkiego z Aniolami zniszczenia, ktdre maj? wypetnid biblijn? apokalips?. Jest to rzecz 0 
walce cztowieka z samym Bogiem. Wspominam jq ze wzgl?du na niezwykie ciekawy mecha- 
design. Wielkie roboty s?zaprojektowanez duiym polotem; jeszcze bardziej odchudzone, 
pozbawione ci?zkiego pancerza - przypominaj? budowq data ludzi. Bardzo podobne s? do nich 
mechy wobu cz?dciach ZONE OF THE ENDERS. Niektdre tak przywodz^ na mydl “evy'.ze 
moina pos^dzid KONAMI 0 kradziez pomystu. Ale tak nie jest. Chodzi 0 zmian? trenddw i mody. 
Dawniej krdlowaly ci?zsze konstrukcje - dzisiaj zwraca si? ku smuktym I szybkim robotom. 

Chociad nie wsz?dzie panuje owa tendencja. Niekonwencjonalnym spojrzeniem na mechy bylo 
RING OF RED (PS2), gdzie stalowe potwory szalaty w rytmie ryczgcych silnikdw spalinowych i 
zwykiych polowych dzial [Kali; podkredlHbym tutaj nie tylko niezwykie rzeczywisty obraz mechdw, 
ale tez bardzo rozs?dne, z miejsca akceptowalne uzasadnienie fabulame - po szczegdiy zapraszam 
b?di do gry, b?dS chociaz recenqi w PE#44]. Niesamowita jest ta historical fiction, bo przede 
wszystkim wiarygodna. Kilkanadcie ton stall nie skacze na boki ani nieomija dziesi^tkdw rakiet na 
sekund?. Do tego widoczna jest wieloosobowaobsluga kazdej z maszyn - rzecz bez precedensu. 
Podobnym, powainym podejdctem cechuje si?gra STEEL BATALION (X-BOX), czy FRONT 



wmaszeruja wanzery. 
S^ one tez bardziej 
mobilne, wterenie 
miejskim-ategonie 
brakuje w KKW; czolg nie przejedzie po rulnach 
budynkdw. Ten element racjonalizmu i wiarygodnodci 
zachowano rowniez w najnowszym FM4, recenzowa- 
nym w numetze przez Kalego. Bardziej niefrasobliwe, 
zr?cznodciowe podejscte to wyznacznik zabawy w 
grach takich jak ARMORED CORE, R060TECH: 
BATTLE CRY, TRANSFORMERS [Kali: z tym 
“niefrasobliwym" podejdclem to bym si? wstrzymal 
przy serii ARMORED CORE • tytui ten stanowi istny, 
niedodcigniony wzdrw dziedzinie konstruowania 
mechdw i przydziatu ekwipunku, wprost zadziwiaj^c 
swymi mozliwodciami i szczegdlami, A w grach 
niejednokrotnie magia mechdw tkwi wladniew 
mozliwodci dopasowania ich do wymagart i spelnienia 
wyobrazert Gracza] Ale s? i powazre eRPeGi: 
XENOGEARS, XENOSAGA. ktdre eksploatuj^ 
populamy temat. BANDAI stworzyto cod zupetnie 
nowego w oparclu 0 dwiat Gundama: MMRPG 
"UniversalCentury.net' (na razie w fazie testdw), gdzie 
Gracze b?d^ mogli wcielad si? w rol? pilotdw mechdw, 
zaldg statkdw kosmicznych, zumalistdw, czy 
pospolltych zoldakdw, Mdwl si?, ze GUNDAM ONLINE 
jest japortskim odpowiednikiem Ultimy.., 

Romans, ktdry zawi4za< si? mi?dzy dwiatem anime a 
grami, rozwija si? w najlepsze i to wladnie dzisiaj. W 
drodze s? dwie gry od SEGI z Astro Boyem w roll 
gidwnej: BANDAI qTlodziioostatnio remake 
“Mazingera" i “Qetta Robbo', do ktdrego - uwaga - 
impulsem byly wtadnie gry wideo (seria SUPER 
ROBOTTAISEN, gdzie mechy ze starych seriali 
spotykajq si? w walce z nowymi). A wi?c mamy do 
czynienia ze sprz?zeniem zwrotnym. To gry zaczynaja 
coraz sllniej oddziatywad na kultur?, a nie tylko kultura 
na nie. Czy powstajqjuz filmy zainspirowane grami 0 
mechach? Oczywidcie! ZONE OFTHE ENDERS 
doczekato si? swojego serialu. Kiedy przyjdzie pora na 
FRONT MISSION? Byd moze juz caikiem 
niedtugo.jZax] 

Kali: w kwestii filmowej to chcialbym jeszcze cJorzucid 
swoje tfzy grosze I wspomniedkoniecznie 0 ’ftobof 
Jox'- z mecriamr kojarz^cymi sif z Mechwarrior i 
systemem BattleTech. Niejestempewien, czy 
przypacikiem nie w okolicach, bgo!z przy okazji tego 
filmu (pocz^tek lat ’90). zrodzHa sip u mnie wlainie 
fascynacja mechami. 







I Jezeli ktos si^ nie orientu|e, to zasadniczo rozgrywka toczy si@ na trzech ptaszczyznach. Po pieiwsze. razwiiamy postacle 
nalezgce do druzyny (el^enty RPG), po drugie, dobierajgc korpusy, nogi i ramiona wlasnorpcznie konstruujemy mechy, zwane \ 
0) »ni warzerami (skrdt od 'wanderung panzer"), przydzielaj^ bronie oraz ekwipunek. a po trzecie: testuiemy to wszystko w 
trakcie rozgrywanych turowo bitew. Na poczqtek jednak niezbyt wesote wieSci: gr? okrpjono z jakzegenlalnej ptaszczyzny jaka 

PMin . ^’'‘?.f^"®^'^'?®'"y'"'"'®'"®^®'"''^®*^®'®amatabutawypadadoSdbladonatlGpoprzednika-aletojuziestwynikiemteoo i 

bardzo dobize prowadzong wielowatkowa historic z wprost genialnym gibwnim pomystSi, 
Generalnie tzecz biorac, przygoda toczy si? dw«ma rownolegtymi Sciezkami: z jednej strony mamy -pnrancuzka" Els? i^zo^ty^^nkdw 
Dutandal -^p^ raimujat^ sif testowanlem mechpw, ktorzy szaleJa po Europie, prowadzac Sledztwo w sprawie serii niespodziewanych 
tajemnezy^ ^k6w na ntemieckie bazy, a z drugiej strony prowadzonych przez Darrila dezerterdw arniii U.C.S, (tudziet^ N - United StaK 
(^ntinenf.^te ziedrwzone Ameryki), starajacych si? wywiaidskradzione zioto z ogami?tej niepodieglo^owa rewoiuqa 
2kamf SI 9 naprzemiennie obydwoma, delikatnie tylko spiataJacymi si? wpewnym mornencie 
V' C' budowad dwie niezaieznie dziatajace druzyny, to w dodatku kazda z nich b?dzie ostatecznie 

SSaJrW ^ Jakby tego byto mato, obie ekipy uzyskuja dostap doodmiennych mecho«, uzbrojenia i 

. acecbuje «ysoka umie)9tnos6 unikania wrogich atakdw, caty arsenal rdznorakich wyrzutni rakiet kierowanycb i 

^ ostagntab techniki wdziedzinie backpacks, tak Darrii i spdika, cbob moga korzystad fyikoz Wasycznych 

backp^s, dysponuia przewaznie ramionami, zapewniajacymi wysoka ceinodd, iepszyml bazookami i praktycznie niedostepnymi dia ^ ^ 

Durandaiagranatnikamiorazwyrzutniamirakiettypu’katiusza", ^ 

Uw^ne oko mitodnika z pewnofeia/uz wychwycilo obecnoSd kiiku nowych elementdw wymienionych w powyzszym akapicie. Na pienvszy 
^ ^arabny maszynowe. strzeiby, karabiny snajperskie. bazo^, wyrzuWe rak.^ 

kierowanych, granatniki-moidzierze oraz sluzacedo walki wrpcz l+tarcze ochronne), Sposrod nowych zabawek szczegdinie dekawe sa 
bazooki - przy ataku, oprdcz samego uderzenia podskiem (impact) dochodzi jeszcze seria ekspiozjt (Fire) aderzajacych w iosowe wybrane 
czadci wroga, nawet gdy spudlujesz, Niektore bronie wyrainie tez zmienily swoja 
-*• - charakterystyke. Rakiety kierowane opieraJa si? o zupelnie innesystemy naprowadzania, 

a karabiny snajperskie przeszty wrpcz calkowita metamorfoza: wprawdzie trzymane sa 
w obu rakach, aie nie doSc, ze maja wreszcie adekwatna cein^ i zasi^g, to w dodaBcu 
pojawity sia niezwykie ciekawe battie skiils, pozwaiajace w naiezyty sposdb 
wykoizystywad ten typ broni. No i do tego dochodzazrdznicowane i ciekawe 
backpacks, wsrdd ktdrych mozemy odnaleid stuzace do iatania piecaki 
odrzutowe, naprawcze, sensory/radary naprowadzaJace rakiety (skutecznoSd 
zalezna od poiy dnia i warunkdw pogodowych), EMP potrafiace wylaczyd 
poszczegdine systemy u wroga i zaktOcad naprowadzanie rakiet, czy 
wreszcie nadajniki radiowe pozwaiajace wezwad wsparcie z powietrza - 

pi2epfowadzajacbombardowanie,zrzucajacskrzyniezamunicja. 

udostapniajac dodatkowy typ zbroi, czy nawet dostarczajac na poie walki 
sprawnego mecha, na miejsce tego, ktdry zostal zniszczony. Jest wi^ w 
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|r= Sraczy. Osobi^e stawiam go nawet wyzej niz FINAL FAmASY TACTICS, traktuj^c jakojedn^ 

^ najlepszych gier na szaraczka" • do^ powiedziec, ze nawet w zesztym roku odswiezatem 
fczir sobie ten tytut, przechodz^ go na PS2 (wygladzone tekstury) po raz bodajze szosty czy siodmy. 



czym wybierad, a i sporo pogrzebie si$ tez przy 
konstmowaniu mechdw - dostfpna jest niezwykie 
imponujacaiiczbamodeikaledotogoposzczegdine , 

czedd posiadaja faardziej zrbznicowane w porbwnaniu do 
FM3 statystyki. Wprawdzie mozna tu kupowac gotowe, 
specjalistyczne konstrukcje (np. snajper, mechanik, 
wanzerdo waiki wr^cz o duzej mocy, badi tez wysokim 3 
evade etc.), aie wlasnoraczne kombinowanie wceiu 
optymalizacji i zapewnienia jak najwi?kszej skutecznodci 
naszego wanzera stanowi istna frajda. pocWaniaJaca 
iicznegodziny. Wartotu tez wspomnied, ze zrezygnowa- 
no z mozliwodd przechwytywania wrogich maszyn (gdy 
sia poddaly, fub zabito piiota) i rozbierania ich na czadci, 
jak i pomysfu stopniowych upgrade’bw podzespotbw oraz 
przypisywania im battle skills - zamiast tego 
zastosowano rozwiazanie podobne jak w czaSd 
pierwszej: po prostu kupuje sia kdejne, coraz lepsze 
modele danych rzeczy. 

Najwiaksze jednak zmiany zostaly poczynione w 
systemie walki oraz na plaszczyznie rozwoju postaci. 
Bohaterowie nie uzyskuja (uz doswiadczenia w danym 
rodzaju broni za dagte postugiwanie sia wybranym 
narzadziem walki. lecz wykupuja zazdobyte punkty 
doswiadczenia (EP) kolejne pozlomy umieJatnodci 
wladania danaklasa broni. EP mozna spo^owad na 
upgrade’y glownego systemu, co umo^liwia osiagniacie 
wyzszych poziomdw wladania dana faronia, ulepszenie 
statystyk postaci, czy tez wreszcie zdobyde licznych, 
specjalnycb battle skills. Efekty upgrade'dwgtdwnego 
systemu, czyli otwarde rrwzIiwoSci zdobyda ww. rzeczy, 
saz gory przypisane danym posfaciom - w ten sposob np. 
laska specjalizujaca sia w walce wracz przy upgrade’ach 
badzie otrzymywala mozliwosdzwiakszania poziomu 
postugiwania sia broniami typu MELEE, a takze 
defaultowo badzie otrzymywala tez dodyspozycji battle 
skills w duzej czadd sprzyjajace wladnie walce wracz. 

To z poczatku prowadzi do bardzo niekorzystnego 
wrazenia, ze autorzy praktycznie pozbawili gracza 
swobody wtasnoracznego tworzenia skipy i jej 
specjalizowania. Nic bardziej myinego - trzeba tylko 
wzi^ pod uwaga to. ze FM4 bardzo, bardzo powoli 
odkrywa swe atuty i pelnia mozliwodci. I tak po ok. 10 
godzinach gry pojawia sia mozliwodd robienia zakupdw w 
sklepie z programami komputerowymi. Sa to nic innego, 
jak pakiety pozwaiajace Ci zdobyd za EP jeszcze lepsze 
statystyki dla postaci, a takze poziomy wladania 
wybranym rodzajem broni oraz battle skills pognjpowane 
tematycznie (np, assault, melee, 
support etc.). Jesttoznacznie 
bardziej rozsadne i 
atrakcyjne rozwiazanie: 
postade sa nacechowane 
wdanym kierunku. ale 



I 







Grasi? 

znakomicie... 

■PV Gralicznie nie porgza, 
leti solidno« widot w 
^ kozdym pikselu, klimot 
^ spodziewony, jednak 
ZQUwozolnie wciqgo, 
rozgrywka lo rdwniez nk nowego, a 
mimo wszysiko gra sip znakomkie. 
Choc Joponczycy mojq liolo no 
punkcie mechow, to toko wizjo 
pizysztosci pfzypodio mi do gusto, 
zwiosztza jesli chodzi o sprowp 
Polski, Mdcej wdwtzos wcole 
bogotym krojem (styszelito 
geolodzy - szokoc nowych surowcdw, 
morsz!). Az dropie ^ atowiek w 
g}owp, skqd skosnoHy wiedzq, 
gdzie lezy Rowkz:|. Pretence mom 
jednok do niesomowicie liniowej 
lobuly, bo (hoc wydorzenki sq 
ciekowe, o wslowki dyiwmkzne, lo 
mimo wszystko pczyclaloby sip 
(hocby iluzjo swobody w 
podejmowflniu decyzji lub nowet 
rozne drogi prowodzqce do celu; 
wololbym rdwniez, oby niektdre 
elementy systemu (np. link Points] 
mozno bylo w pe^ni wykorzystywoc 
znounie wczeniej, gdyi we 
wczesnych slodioch wolki sq po 
proslo nudne. BHew zresztq tez 
niewiele, choc trzebo przyznoc, ze z 
(ZDsem stojq sip one coroz 
Irudniejsze i (Huzsze.G [star] 

Ocena: 7-t- 



■ Sohys broni wsi przed najezdzcomi. W FM4 momy bordzo rdznorodne polo bitew. 






IB Linn Polnii *8 
{D| 5b« Slolt •£ 
in JpeecJ *' 
in tC Level » t 



■ Ekron zakupu skilldw; 
aeay zwipkszojqce otrybuty 
(Speedc-] ), poziom 
umiejptnosci wfodonia broniq 
(ShofGun level+U oraz battle 
skill z prowdziwego zdorzenio 
{Double Shot I). j ’-i-’ 
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■ Nie dok, ze momy tu 
przesikzne konstrukcje 
meclidw, lo w dodotku 
mozemy dobroc coiq 
mosf komuflozy i ustolic 
kolorystykp pojozdow. 



gracz ma jednak petnq swobodp • tyle tylko, ze przerobienie specjalisty od karabindw maszynowych w doskonatego snajpera 
bpdzie wymagato odpowiednich naktadowflnansowych iczasu. Ajakzad sip ma system walkii bitwy? Krdtkapitka: FM4po 
prostu KOSI poprzednika, miaidzyswym rozbudowaniem i rewelacyjnymi. nowymi rozwiqzantamillIZnacznie wipkszego 
znaczenia n^raly teraz zdolnoSci do unikania wrogich atakbw (evade), Jak i walka wrpcz: po piefwsze, wprowadzono 
svspotczynnik 'speed' do charakterystyk postaci, ktbry wptywa na to, kto w jakie] kolejnobci zaatakuje - nie ma juz wipe 
idiotyeznej zasady, ze przed Twym ciosem przeciwnik zawsze nalpierw ostrzela Cip przy kontrataku. Po drugie, sita ataku Melee 
mnoiona jest przez iloraz catkowite] mocy meeba przezjego wag? - warto wipe zapewnib duzq nadwyzkq mocy mechom 
waiczacym wrqcz i niepolrzebnie icb nie obci^zab, doposazajqc najlepiej wTurbo Backpack, by solidnie zwiekszyb sitq uderzeb 
(nawet 2x wipksza od podstawowej). Jednak najwazniejsza nowinkq sq tzw. 'links' - rozdysponowujqc specjalne punkty Link 
Points definiujesz, ktbre postacie b^q ze sobq wspbipracowaty w trakeie walki, dorzucajqc swoje '3 grosze' w trakeie ataku/ 
kontrataku. Jak ktob pamipta takie skills z FM3, jak Firing Squad, czy Gangbeahrsg, to... tutaj takie akeje sq na porzqdku 
dziennyml Poza tym bihvy w FM4 sq znaeznie atrakcyjniejsze (yesltl) - misje sq naprawdq ciekawe, rozgrywane na rozlegtych, 
rbznorodnych i urozmaiconych terenach (np. atak na pipknq, zabytkowq forteep, czy walka na placu budowy autostrady), a w 
dodatku w walce blerze udzial znaeznie wipksza lic^ jednostek - sam niejednokrotnie kierujesz poezynaniami nawet 11 
wanzerbw na razit! 




W kwestli oprawy A/V gra nie prezentuje niczego powalajqcego, 
aezkolwiek jestem przekonany, ze miloSnicy serii bpdq CO NAJMNIEJ 
zadowoleni - chod jak na obecnq generaqp tytut prezentuje sip najwyzej 
estetyeznie i przyzwoicie. tak w porbwnaniu do poprzednika to jest to 
oczywiOcie niebo a ziemia. Animacja chodzi ptynniutko, szybeiutko 
prz^qczajqc sip z ogblnego widoku na zbiizenia przy starciach. a przy 
ogblnym widoku planszy gracz ma mozliwoSb ptynnego ustawiania 
kamery i zoomowania, aby podziwiacsobie naszyeh 'malutkich' 
podopiecznych, odwzorowanych z dokladnoMiq do keizdej zamontowanej 
czpsci wybranego uzbrojenia. Cieszq tez wszelkie drobne szczegbliki - 
wanzery przerobione na poduszkowce przy przemieszczaniu sip unoszq 
kurz z ziemi, w trakeie deszczu krople padajq na ekran etc. Do tego 
jeszcze dochodzq niejednokrotnie wprost rewelacyjne real time’owe filmiki 
peiniqce role cut-scenes pomipdzy misjami - dobrze wyrezyserowane. a 
do tego przepelnione dynamieznq akcjq. Podsumowujqc ogblnie ten tytut, 
ujmp to tak: jako fan serii jestem niemalze w 1 (X)% zachwycony. Poza 
faktem stabszej fabuly I braku intemetu. wskazatbym tylko najednq 
zasadniczq wadp. jakq jest bardzo niewygodne rozwiqzanie menusbw • 
osobie odpowiedzialnej za rozdzielenie ekranbw zakupu czpsci z setup’em 
wanzera oraz zakupbw wcomputer shop z ekranem informacyjnym 
pilotbw, wypadatoby bumanitamie lutownicp w rzyb wsadzib i podtqczyb do 
prqdu. Mam takze dwa pobozne zyezenia - wydtuzenia czasu gry do 
poziomu FM3 (jest ponad 50 misji, ale potowaz nich to symulatory 
treningowe • chob trzeba przyznab, ze bardzo atrakcyjne), a takze 
udostppnienie wyzszego poziomu trudnoSci, choc I tak jest nieco trudniej 
niz w FM3. Fan! serii niechaj wipe dodadzq sobie spokojnie przynajmniej 
oezko do oceny, a pozostale osoby niechaj wiedzq, ze chobblamazamy i 
doSb skomplikowany, FM4 to najlepsza strategia obok ROMANCE OF 
THE THREE KINGDOMS IX na konsolach.D 
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Z4ist» - godiiy naslttm jedaejo z najl«psi|i(h, 
kultewycli tyt«l6w z PSXa. G»rq<« polccon!!! 
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’ przydoloby zip wipcej misji 
' goisza lobntii i brak mitrmli) 
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Termin wydania wersji PAL - nieznany. 
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Mowimy "stop" insynuac^ 
kartom reak(|! Ptas zpornowieniami i 
osa::ffiistv\aTii[ NowyHARI^ POTTER 
pizestaje "jechac" na stawie ksiqzek. filmow 
i maniactwa''TDzedrganej"gayyi^ ast^ 
si^petncprawTig, nTotiqg^ 

[tu patrz^ na klawaturf i dochodz? do 
wntosku, ze to CO powyzej, to naprawd? ja 
napisatem. Swiat si? kotSczy...] 



and the 



I ma ( i - 4 may z fye toy) memory sokb 



ciekawych efektow. Na oprawf diwiokowa. oprOcz wspomnia- 
nego wyzej dubOingu, sktadaig si? melodyjne motywy wyjote 
zywcem z filmu. Przyjemnie. 

TytuI zdecydowanie udany i godzien polecema me tylko 
matoletnim tanom okuiarnika. Starszym rowniez zapewm spoYO 
mitych chwtl nawet, jeSli me nastr^czy zbyt wielkich problemdw 
przy koiejnych zagadkach logicznych i walkach z bossami, Ta 
gra me m^czy, raczej sprawia przyjemno^O - i doznama jej 
serdecznie Warn zycz^.D 



■ • auientyk! 

I fo stronie POTTERA: Koso, 
I KILu, Kujot, Kayman, Cox, 
Butcher, HIV, M@jk, Turi. 



■ Ployman (na ureenie) wolay z przeszkadzajkanii, pri^ujqc odbijoc je w loki 
sposob, by le Irofity w tarczp. Mozliwo« skokanio przed Eye Toyem to inily 
dodotek. 



podziewatem sio tytulu tudzgco podobnego 
do poprzedmch, tyle ze opartego na 
scenariuszu irzeciej cz^sci ksiqzki/filmu. 
Mito sio rozczarowaiem - developer nie 
poszedt na tatwizne. Zmiemt sie rozktad 
zamkowych komnat, wygigd terenow 
roztaczaj^cych si? wokdl Hogwartu. a co 
najwazmejsze • totalnej zmianie utegta 
konwencja, Zamiast Smigania pryszczatym 
czarodziejem i rozwigzywania wtPmych zagadek. 
Gracz b?dzie miai mozliwo^d kierowania trbjk^ 
bohaterbw - poza Harrym, rdwniez Ronem i Hermionq. 
Zmiana jest o tyle gt?boka, ze to na niej zasadza si? 
nowa koncepcja rozgrywki. Kazda z postact dysponuje 
innymi umiej?tno6ciami • Harry daleko skacze, Ron 
potrafi otwierac tajemne przejscia i skrytki, a Hermiona 
umie wcisn^c si? w kazd^ szczeiin?. Rowniez zestaw 
czarow jest zindywidualizowany w taki spospb, by 
przechodzeme kazdego levelu wymagato umiej?tnej 
kooperacji calej tr6)cy. Ta zmiana, choO daleko jej od 
innowacyjnoSci (wszak wykorzystywana jest od 
zarania dziejbw growej rozrywki, fay wspomnied tylko 
’Lemmings' czy 'Lost Vikings’), sprawdza si? 
doskonale i potrafi przyciqgnqd do ekranu Starzy 
wyjadacze naglowig si? nie mniej niz mtodsi adepci 
konsolowej zafaawy, cho6 to wtainie tym drugim HPIWA 
sprawl najwi?cej frajdy. 

Os fabuty traktuje o zlowieszczym Synuszu Blacku. ale 
mme do grama raczej me zach?cita - klimaty preferuj? 
zdecydowame c<?zsze. Natomiast catkiem udanie 
komponuje si? z rozgrywkq. Tradycyjnie jest tez 
zbieranie kart z czarodziejami i stron ksi?gi ze 
stworami. Wore mozna spotkac podczas ekspioracji 
Hogwartu- Jest nawet kilka mini-gier, m.in. pojedynek 
na czary i wyScigi sow - ale petm^ raczej rol? 
zapchajdziury, niz atrakcyjnego dodatku. Na szcz?dcie 
na tym sekcja bomjsowa si? me kobczy. 



Wol?GTA... 

3gr 9-ktniego 

My"; "Gro 

byfo fajna. 

Byb Iroch? 

■I^H zogodek, niby 
trudnych, ktore [ednak 
daly si? rozwiqzac jak 
tylko pomyslolem. Boss 
ognisty byt ci?zki do 
pokonanla, ole zo 
dziesigtym razem mu 
dowalilem, W tej grze 
mozna miec rozne aary, 
np. ftippendo, 
expelliarmus I wiele 
innych. Ron odkrywa 
tajne przejkia, Harry 
umIe skokoc i 
wdrapywQc si? w 
niedost?pne miejsca, a 
Hermiono potrafi 
przeciskoc si? przez 
niskie, ole szerokie 
przejscio. Grafiko jest 
bnrdzo kolorowo i 
wszystko wygiqda tak, 
jak w bimadi o Harrym, 
Muzyka jest bardzo 
fogodno i nie 
przeszkadza w graniu. 
HARRY POTTER podoba 
mi si? bardzo, ole 
jednak wol? grac w GTA: 
VC.'O 

0<ena: 8 
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Posiadacze Eye Toya rdwniez b?dq zadowoleni, bo 
specjalnie dia nich powstat pakiet kilku gier obstuguj^- 
cych kamer?. Do tej pory fakt, iz ET poza obrazem 
rejestruje rowniez diwi?k pozostawal dia wi?kszoSci 
jego posiadaczy tajemmcg. W mini-gierkach umieszczo- 
nych w HPIWA cecha ta ma mebagatelne znaczenie - 
w odbijanlu gnomdw, lapaniu znicza czy rozbijamu 
lajnobomb istotne b?dzie wykorzystanie... strun 
glosowych! Dzi?ki nim b?dzie mozna odstraszyd 
atakuj^cego z ekranu ducha (a tym samym rowniez 
biedn^ sqsiadk?), a i klaskanie okaze si? nad wyraz 
przydatne. Spryine, nieprawdaz? I az dziw bierze, ze 
dopiero w tej grze "tajemne’ funkcja Eye Toya znajduje 
zastosowanie. 



Nowy HARRY POTTER ma tez inn^ istotnq cech?. 

Jest calkowicie zlokalizowany (w wersji na PS2), Izn. 
polski j?zyk me tylko widad, ale rdwniez sfychad. 
Dubbing nagrano profesjonalme, chod betateslerom 
chyba si? pf2ysn?to - kilka razy zdarzyto mi si? 
ustyszed plynnq angielszczyzn? zamiast naszego 
fodzimego j?zyka. To jednak detai, Wdry nie ma wptywu 
na pozytywnq ocen? lokalizacji - pozosfaje tylko 
pogratulowad twdrcom’ 



Wizualnie HPIWA prezentuje si? solidnie, 
ale bez tajerwerkdw. Poprawiony engine 
dzielnie stawia czota chrupigcym zamiarom 
ammacji, a i prezentuje miejscami kilka 



MIHJT 

dtoglt Lsadlagi 

itiyl prssro dia itarsiyck Grgcxy 



MST 

k iwialM wykoriytlonic kanety (PS2) 
> patiw Wializaqa (PS2) 
k nasa p«y|aiBMj zabawy 



■ Wielkie Schody, swoisty hub, z ktorego mozna si? 
doslac do nojdalszych zaicqtkdw zamku. 









Pokemon stracit obecnie troszk? ze swego 
zwietz^cego magnetyzmu, ale nadal na 
calym swieoie petno jest osobnikbw stajgcych 
na bacznosc na sam dzwi?ktego sfowa. No 
to mogg stangc przynajmniej raz jeszcze. 



cych si$ pocJczas potyczek anima- 
cji, atakow ltd. Na poczgtku jesz- 
cze jest znoSnie, ale z czasem chce 
si? pogtyz6 pada ze zto^ci w ocze- 
kiwaniu na zakohczenie znanej na 
pami?d sekwencji. 



Wykonanie nie zwala z nog. Modele 
'pok6w' bazu]^ na tych z N64, a 
nowe pokraki stworzono tak, by nie 
wybljaly si? z szeregu. Nie zmlenia 
to faktu, ze sprawlaj^ one przyjem- 
ne i estetyczne wraienie, a ich ani- 
macja, cbociaz ograniczona do kilku powtarzaj^cych si? 
zachowah, poczqtkowo cieszy oko. Niektore ruchy - nie 
b6jmy si? tego okresleniat) - 54 po prostu sfodkie. Z 
drugiej strony modele ludzi i otoczenie dziatajq mocno na 
niekofzy66 tytutu, sq nieciekawe, toporne i prezentujg 
do^c ntski poziom techniczny nawet dia niewprawnego 
oka. Oczywi^cie w zaden sposob nie dowodzi to slaboSci 
GaCka. lecz raczej ograniczonych naktadow finansowych 
na potrzeby produkcji. 



3 Zawsze ze 

Pokemona - kieszonko- 
wego - zostata niemal 

stworzona z wyt^czn^ mySla 
0 GB. Mozliwosd si?gni?cia do kie- 

szeni w dowolnym momencie i pykni?cie szyfakiego szpila. ot tak dIa relaksu, jest jakby wpisana w t? zabaw?. 
A mimo to istnieje spore zapolrzebowanie na odpowiednik dia konsoli stacjonarnych. Pomijaj^c fakt 



Poza trybem Story gra oferuje peine spektrum po- 
tyczek wieloosobowych (jak Stadium), 
jednak ten aspekt t^utu nie powinien , 
byd kluczowym dia decyzji 0 
ewentualnym kupnie. POKEMON 
COLOSSEUM jest dobrym krokiem na drodze 



Z porywaniem “pokow" wi^ze si? jednoczeSnie spora innowacja, 
jak i znacz^ca wada tytufu. Mozna zdobyd TYLKO wybrane 
Pokemony (Shadow), wyrywajqc je okreslonym tre- 
nerom. Zapomnijcie 0 wyprawach w celu schwyta- 
nia dzikich "pokdw". nic z tego. Zreszt? nie ma co 
mygled 0 wycieczkach. Zrezygnowano z wielkiej 
zalety wersji przenosnych • wzgl?dnej swobody i 
czekaj^cego na eksploracj? swiata. Teraz mamy 
tylko mapk? z naniesionymi raptem kilkoma lokacja- 
mi, pomi?dzy ktorymi przenosimy si? wybieraj^c 
punkt docelowy. Naprawd? tandeta. 



ewolucji serii. ale gra zdecydowanie powinna oferowad 
wi?cej. Budowana od lat baza fandw jest na tyle spora, ze 
"N" mogloby tylko zyskad wypuszczajgc dopieszczony 
produkt. A tu pojechali troch? na zasadzie 'i tak si? sprze- 
da”. Jesii koiejna cz?6d zaoteruje jedynie »rewelka opra- 
w?, losowe wafki, dzikie ”poki" i mimo wszystko lepszq 
fabul?« (chod nie mam poj?cia jak?), to b?dzie bardzo 
dobfze. A tak jest tylko (i az) dobrze.D 

F I I I I II I I I I I I I I Po stronie POKEMONA: Uera, 

I I I I I I I I I I II I Koli, Bufi, loki, Hatwo, 

' Nemo, Loser, MashlH;Myaoq. 



A noAsI grywalnD fernufa 



I ▼ brak lesowych sjtetkoii 
i ▼ brak af<|i tkreceila sikweetji walk 



Ukortczenie gry zajmie w granicach 30 godzin, co 
wydaje si? bye nad wyraz zadowalaj^ce. Wyobraz- 
cie sobie jednak, ze znaezna cz?sc z tego czasu 
przypada na®l?danie po raz “enty" powtarzaj?- 









r^k. Hustas2 si^ obok 



I Kiedy by^em matym chtopcem. 

! pewnego dnia przyszedi do mnie 
dziadek i dat mi koz?, *Oto koza...' - 
powiedziat - "...pora byS stai si? 

- m?zczy2ng’. Dzi§ sam jestem dziadkiem (see?). 

= wielB k6z za mng, wi?c c6z mogiby dad 
= swojemu wnuczkowi... Szczerze? Nie mam 
z bladego poj?cia. Szarpi? aktualnie w SPIDER- 
z man 2 i tego lytut na pewno bym mu nie dal. Za 
= fajnie mi si? gra. Wladnie kopi? i podbijam w 
r powietrzu zwioki jakiegod uprzednio skatowane- 
z go bandziora. Na oczach przechodnibw! Ciala 
z pokonanych (jeili nie znikng) mozna bowiem do 
r woli. beztrosko maltretowad. Fizyka "szmacianej 
= lalki' pi?knie si? sprawdza. Huh! WlaSnie jaka^ 

= babeczka skomentowala calodd krbtkim; *Spajdi, 
z jestes goSciul". Wesole spoleczertstwo. Ale, 

= ale... Zacznijmy od poczqtku. 

z Paj?czarz ponownie wpadf na duze konsole 
= {wszystkie trzy). Sequel jednak pot?znie 
2 rozbudowano. O ile bowiem w pierwszej cz?dci 
= ^migale^ po dachach budynkdw w okreglonych 
I misjach. o tyle leraz w lemacie zadart oraz 
r dost?pnych terenow panuje pelna swoboda. 

Swoboda na miar? GTAI Przed Tobq 
rozciqga si? wieika, zabudowana 
setkami wiezowcdw wyspa 
Manhattan. Ty poruszasz si? po 
\ niej w peinym zakresie, taki moze 
I' dotyczyd kogoi w gumowych 
gaciach i z pajfczynq wylatujqcq z 

'■■i dachach, skaczesz, a przy tym mozesz w kazdej chwili spa'§6 na doi - na 
ine samochodbw oraz ludzi ulicel W przypadku pierwowzoru takiej opcji po prostu 
rfiie bylo. Teraz biegasz gdzie i jak chcesz, a dos1?pny wycinek Nowego Jorku 
'^jest rozbudowanym, pozbawionym Sciem kawalkiem miasta. Miasta, gdzie co 
chwii? kto§ kogos napada, co rusz wota o pomoc... 

Rajd po dachu wieiowca, skok, wystrzelenie nici, Smignifcie tuz nad 
ruchliwq ulicq, przykiejenie si? do Sclany jakiejS kamienicy. odbicie, 
kolejny skok... Tak wla^nie wygiqda zwiedzanie miasta. Tempo, 
akrobatyczne wygibasy i dynamika wgniatajq ostro - na czym byS nie 
siedzial. Kilkudziesi?ciopi?trowe spadki w dol, szum wiatru. ekran 

rozmazujqcy si? przy karkotomnych pogoniach 
• to robi wrazenie, A wszystko przy co chwila 
doblegajqcych Ci? okrzykach: “Patrzcie, 
Spider-Man!", "Spajdi, na pomoc!" ltd. 
Chyba w zadnej innej grze tak namacalnie 
nie da si? odczub, ze to Twoj teren, Twoi 
ludzie, ze to jested tufa] bohaterem. 

Po catej melropolii rozrzucono dziesigtki 
ofiar, ktdrym mozna pomoc. Mo4na, chod 
wcaie nie trzeba. Wystarczy zignorowad 
, nawoiywania, skupiajqc si? na gtdwnym 
scenariuszu. Ate zatfzymaj si? przy takim 
przechodniu, zagadaj i juzTobota gotowal 
Udaremnienie napadu na sklep, pomoc 
}^isz4cemu na kraw?dzi daotiu kolesiowi, 
odzyskanie skradzionej torebki, szybkie dostarcze- 
nie osotJy ranne) w wypadku do szpitala? Prosz? 
bardzo. A moze pogort za udekajqcq fur?, zakohczona 
wskoczenlem iiirtbujanej sieci na mask?, zdemolowa- 



tazenie po OTanach budynkow, smiganie przy pomocy sieci , 
przebieranie si? w niedomytych kiblach... Spider nie ma lekkiej 
toboty. A jednak developer pokazat, ze czuwanie nad miastem 
potrafi wkr?dc. I pokazaf to zawodowo. 



niem aura i rozwaieniem bandytow? Aibo wyniesienie ludzi z tonqcego 
statku? Bardzo tadnie. Jest tylko jeden drobny szczegot - na tym 
praktycznie kortcz? si? losowe zadania. Developer nie zadbaf o wifcej, 
powtarzaj?c je - i to nawet w niespecjalnie zrPznicowanych kombina- 
cjach. Fakt, jest jeszcze roznoszenie pizzy, czy smiganie przez 
okreSlone punkty na czas, ale niedosyt pozostaje. 

Na szcz?^cie przygotowano tez fabularne questy, zabierajqce Ci? mniej 
wi?cej tropem filmowego scenariusza {kinowy 'Spider-Man 2" u nas pod 
koniec sierpnia). Mniej wi?cej, bowiem spotkasz tutaj mas? dodatko- 
wych, znanych z komikeow postaci. Przelecisz nad dachami goni?c 
babeczk? w skdrzanym stroju (Black Cat), natrzaskasz szarzuj?cemu po 
ulicach Rhino, czy przedrzesz si? przez pokr?con? melin? Mysterio. 
Oczywiicie gfdwne postaci pokroju Mary Jane czy Doktora Octopusa 
spotkasz wielokrotnie. Misje fabularne s? wi?c interesuj?co rozfozone. 
zabierajqc Ci? zarPwno na tereny otwarte, jak i do wn?trz budynkdw. 
Wspinanie si? na Empire State Building, by z samego masztu waln?6’ 
kilka fotek (rewelacyjna panorama - nic si? nie dorysowuje, a wrazenie 
wysokoSci powalal), niekonwencjonalne zawody na sportowej arenis, 
tudziez zadyma ze Statu? jyofnosci to tylko przykfady, DIa pchni?cia 
kolelneoo rozfizialii hAri7ioc7 ta7 muslaf podejmowafi uliczne wyzwania 
(by nabiP punkty 
bohaterstwa), co 
pozwala zakupid nowe 
umiej?tnoSci, wi?c w 
sumie jest do lykni?cla. 

Spider, jak na kogoS 
kto w takim stroju ma 
odwag? wyjsd na 
miasto, dysponuje 








zamaskowanego insekta majg w 
sobie solidn^ dawk^ rajcowno^ci, 
klimat ^wietnego freestyle'owania 
po mieScie. Jak widab system z 
GTA ma swojg magif. No i do tego 
akcje pokroju mega skoku z 
jednego drapacza chmur na drugi 
(normalnie "Matrix'), czy 
zapiep”'nia na sieci z olbrzymiq 
pr^dkoscig po prostu kr^ca same i 
sobie. Przekonaj si^.D 



■ P^I9(zy refleks pozwala G cafe otoaenie H 
widziec jak na zwolnkmvch obrotoch, a dzwi^i ^ 
odbieroc z mocno obnizonymi tonomi. 






NIE 
PRZEGAP 
OKAZJI! 



Manhattan wyglada... No wtaSnie. Z jedne) strony imponujaco 
- szczegplnie jeili wezmiesz pod uwag? ilos6 budynkow, ich 
wysokos6, architekturf. Z drugiej - Srednio, bo jakoSd tekstur. 
models aut t postaci nie zachwycajq. Ouzo lu uproszczeti. 
OczywiScie wersja na Xboxa uderza bardziej szczegdiowq 
grafq oraz wi^ksz^ iloicia efektdw (ISniace pow'ierzchnle. 
antialiasing itd.). Tym niemniej wsz^dzle cieszy np. brak 
wyrainego dorysowywania si? budynkbw (modytikacji ulega 
tylko stopiert detali), czy elegancko zmieniajqce si? pory doby. 
Przemkni?cie nad peinymi iwiatet i neonbw ulicami rozszerza 
zrenice. Developer umieScii tu mas? ciekawych lokacji - doki, 
jakieS fabryki z kominami, rzezbione gmachy. wspomnian^ 
Statu?, most Brooklifiski, czy Central Park.., Opraw wi?c nie 
rozwala, ale kusi mas^ smaczkdw. 



Fitmowy klimat obecny jest w 
SPIDER-MAN 2 bardzo mocno. 
Strona audio idealnie go podkreSia. 
Wesote, skoczne rz?polenie gdy 
roznosisz pizz?, dynamiczne bity 
gdy Scigasz bandziorbw. kinovire. 
niepokojgce brzmienia gdy pojawia 
si? wazny dia fabuty cjuest... Az 
chce si? Smigad po miedcie. Do 
tego cz?sto podczas samej gry 
siychad przemyslenia Spidera, 
odzywki jego i przechodnidw, giosy 
spotykanych przeciwnikow. W 
Tutorialu natomiast rozwala Bruce 
Campbell (kolo od "Evil Dead") 
instruujqcy Ci? co robid ("czasem 
wokoi wiasnej gtowy widzisz 
blask... nie, nie Twojej gtowy • tej 
w grzel"). Jedyny mankament 
stanowi^ dialog! bossdw - chod 
nagrane przez aktorow, brzmi^ 
jakod bez wyrazu. 



Pajak w 
konwencjiGTA 

Z pewnq niech?clq 
podszediem do 
nowego SPIDtR- 
^ MAHo, w suinie nie 
" I wiem aemu. Co 
si? okazalo, serio bardzo 
ewoluovrato; nie dose, ze sam 
system walk! i mozliwoki 
zcrstol fojnie zupgrnde'owany, 
to jeszae poszerzono 
srodowisko gry, dzi?ki czemu 
moino poczuc si? jok w GTA 
(mozno juz popylac po 
ulicoch) i, CO wazne, komera 
juz nie przeszkodza w grze, 
jok lo ezynifo w ostntniej 
cz?ki. Bardzo solidna 
pozyejo, ktorq polecom | 

osobom czujqcym sentyment 
do wer^i na PSX'a - to jest | 

prowdziwie next-genowy ' 

pojqk! Niech Was bohater nie < 
zniech?ci do gry (sugerujqcy 
toniq i odmozdzonq jotk? z 
drogq licenc|q)!D [kiero] 
Oceno: 8- 
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sporym zestawem ciosdw. 

Obi)anie lokalnych oprychdw 
rozwiqzano efektownie • przy 
kszdym uderzenlu postacie na 
utenek sekundy zamierajq w 
oowieirzu, co daje ‘komiksowe 
wrazenie". Do tego Paj?czarz 
maze zawinqd przectwnikbw w 
sled, rozkr?cid <ch dookola 
slebie. machnqd o gleb?. 
poOniedd, a nawet podbid 
wysoko w gbr?, tarn sklepad 
mask?, wskoczyd na karH < odbid 
si? z tak spadajgcego delikwen- 
ta' Wesolo, A co powlesz na 
opey? w stylu "Bullet Time" 

(paj?czy refleks). kiedy cate 
• otocienie smiga w zwolnionym 
Ty unikasz kul i 
forwelasz oprawebw? SPIDER- 
SBBT2 naprawd? kr?ci, jedli 
Chodzi 0 bawienie si? kolejnymi 
zadymami (stylowa mtbeka). W 
powietrzu nie jest inaezej, 
Wybierasz czy chcesz, aby 
koosoia uprodcita Ci bujanie si? 
na sieci. czy moze jednak 
b?dziesz to robil w peini 
marualnie. To drugie rozwiqzanie 
daje wl?cej mozliwodci - 
kontrolujesz strzat. trzymanie i 
wypuszczenie pai?czyny. dzi?ki 
czemu b?dziesz w stanie np. 
zawisn^d na dwbch niciach 
(kazda w jednej r?ce). a 
nast?pnie wybid si? z nich z 
impetem. Tak czy siak, w 
obydwu przypadkacb Spajdl 
czesze w powietrzu niesamowite 
ewolueje. 



■ Mopko to niezfy bajer. Po 
jej uoktywnieniu ogiqdasz 
sobie Manhattan i lolu ptaka 
- oddolenie mozno 
tegulowoc. Trbjwymiarowe 
budynki, zieleii, ulice - 
wszystko hj nodal jest. 

Dzi?ki temu potentowj np. 
zkikaiizuiesz zodonia, czy 
znojdziesz sklepy, gdzie 
mozno kupic dodotkowe 
umiej?lnoki. A przy 
povirrocie do gry komera po 
prostu zjezdzo w ddl, 
wrocojqc do zQtrzymonego 
(np. w powietrzu) Spidera. 
todnie. 



P 




, Grapetnaskrajn^^ 

Bardzo krytykowana... 

Ale jakze widowiskowa! 

I miodnalH-.^ 



» WSPOMNIEN CZAR 

Na przestrzsni kilku ostatnich lat rozwi^zat si$ worek z 
grami, kt6re mozna okraSlid mianem 'gangsterskia'. 
Po chwili zadumania mozna pained, iz staio slatak za ^raw^ 
wspaniatego GRAND THEFT AUTO III. Jednak juz nieco wcze^niej, 
gdy seria GTAjeszcze robila w majty, o nocniku opisanym "3D' nie 
maj4c poj^cia, ambltna grupa developerska REFLECTIONS wypMa 
na rynek cudo. co si? DRIVER zwato. Cudo na konsol? PlayStation, 
gwoli ^dslosci. Naonczas gra lyla beret definitywnla. I nikt nie mlat co 
do tego w^tpliwosci. Odpalaj?c ten tytui dzisdzieh mozna Smiato 
powledzied, Iz nie spetnia norm unijnych: sama jazda, cbo6 
wysmienita, to za malo. Sytuacja ulegla zmianie za spraw? seguela 
(2000 r.), w ktbrym Tanner - gtbwny bohater • otrzymat mozliwo66 
przesiadania si? z jednego samochodu do innego. zasuwania po 
mie^e wymachuj?c pukawkami itd. Wspdiczesne produkcje stanowi? 
rozwini?cle tej idei - wyst?puj?cy w nich kolesie jezdz^, biegajq. bij^ 
oraz strzelaj? do wszystkich i wszystkiego. Twbrcy kultowej serii 
stan?li przed nie lada wyzwaniem: sprawic, aby trzecia jej odstona 
swietniebawilaGraczyczatqcycb baz?, aitych, kt6rzyrozpocz?li 
przygod?zgraml. 



■ Pifta DchillesowQ gry ■ sekcje chodzone. 



Tym razem Tanner- stary wygaz FBI, niazmienne dziatajgcy "pod 
przykrywka' • ma za zadanie rozgryid gang zajmuj?cy si? r^baniem 
samochodbw (hm.,.). Gang maj^ swoja “sledzib?' w Miami, 
planuj^ puknac 40 wozkdw, a nast?pnle opchnab |e za slon? optata. 
Brzmiznajomo? Nietrzebabyb wybitnie uzdolnionym 'dzieciakiem z 
K(l)as3', aby zakumab, ze podobny patent zostal przerobiony w filmie 
‘60 Sekund' z Nicolasem Cage'em. Mniejsza jednak o to. Rzucany do 
akcjl w rbznych zak^tkach iwiata. Tanner rozgryza koneksje: dia kogo 
pracujq zlodziejaszki; gdzie trafiaj^fury; kto kogo rob* w konia, co by 
ptawibsl? w luksusacb. Ot, typowafucba psa wielbigcego swoj? 
robot?, ujadaj^cego do koi^ca. 



■ Mala rewolwja - przechodnie nie sg niKtrzami swiota w sprincie. 



DO ROBOTY! 

GtbwnytrybzabawytoklasycznyjuzdlaseriiU idercover. Mimofaktu, 
ze ^emnianie jest w modzie, napisz? wprost. i developer nie wysilH 
si? na jakies udztwnienia. aby konkretnle ten tyti I wybijal si? z tiumu. 



■ Qicesz miet godzink? z glowy? WcUng I przytrzymaj klowisze 
LI i R1 (PS2] w czasie gry, a wlqczy sig 'filmowo" kamera z 
lekkim biurem ((olosc w zwolnlonym lempie). 0 jakie to 
wtenczas pi^kne! Hie, tylko jezdzic i rozje... rozwalac sam«hody. 
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Art of Destrrruction 




Stworzenie oraz 
wypromowanie tej 
gry kosztowato 
t^cznie ok. 250 
milionow PLN (tak, 
tu nie ma pomyfkil). 
Mozna by zatem 



aojUII Zasady sq proste: misje 
podzielona zostaty na 
pomnie^eepizody, 
wykonywanie ktorych 
umozflwiaprogres. 

' " LiniowoSd. Jednak w 

_____ -X — przypadkutegotytulu 

uzasadniona (freestyle 
iakoaltematywa). Intro 
otwierajacegr? 
przedstawia wydarzenia 
w Istambule. Final tegoz 
jestcholemie 

zaskakujacy. Przez mbj pusty leb nawet przez moment nIe przeszia my^l, aby 
cokolwiekzaspc^lerowab, nlemniej musz^ wspomnieb, iz po jego c^Jrzeniu 
poczulem si$ jakbym dostal mokra szmat^ w pysk. Wic polega na tym. Iz cala 
gra stanowl retrospekcj^ - swoje plerwsze kroki stawlasz w Miami, 6 
miesi^ przed wydarzeniami w Istambule, co by sukcesywnie pracowac na 
to, aby zapobiecowym... wydarzeniom, Jak si? tocz^ tosy gidwnego bohatera, 
kogospotka, komu spu^i tomot 'rtd. - nie puszczam pary z ust, gorqco 
naklaniam natomiastdoemplrycznyctidoznat^. 



oczekiwab produktu 



dopieszczonego w 
kazdym calu, 
pozeraj^cego 
konkurencjo bez 
gryzienia, Jak sif 
jednak okazalo... 



■ Tojuz znamyz 
GTAiVC. W fDiie cz« 
sztzupak no asfolt. 



Najlepsz} pi GII! 

— W tnedego DRIVERo 
LJ pografem zanim no 
zochodnich serwisoch, 
XJt a pdzniej w noszej 
^^91 prosie zrobkmo ira 
niego nogonkf i szczerze 
powiedzknvszy mom le wszystkie 
optnie pfpboko.,, Tytut po prostu mi 

podoba - ogotin przyiemnosc z 
gry, design i misje noprowdg 
pozwfliajq mi go wysoko ocenic, 

Jo rozumiem, ze sekqe (hodzone 
sq vedniarkie, ale rotunku,,, do 
sip je przebolec (widok FPP i nie 
jest tok ^e) - nie grzejq on! nie 
zipbiq. Zo to ^igonie 
somothodem, fizyka, po«igi, czy 
kolizje urywojq ^owp! Niech mi 
kfos powie, re jatko z policjq olbo 
rozbijonie sip po plooi budowy 
nie szorpig odrenaling. Nie 
rozumiem tez zorzutow odnosnie 
modelu jazdy motocykiem - jest 
noprowdp dobry (zrywy i 
wtnodzenie w zokrpty zowodowe). 
Do lego orchitekluro miosl lakze 
stnnowi kowafek solidnej roboty, 
Miami jest noprowdp ciekowe (i to 
kolorystyko o zochc^zie sforico), 

0 Niceo i Istombui rozwolojq 
molymi uliukomi i storymi 
skwerkomi. Co cieknwe wersjn nn 
PS2 nie szorpie tok jok xboxowo. 
No koniec konkluzjo - owszem, 
DRIV3R to pozycjo niedoprocowo- 
no w kilku elementach, chybo 
Irochp no szybko wydono. Ale u 
licho - mo w sobie to cos, udong 
oprowp, ciekowe misje, wreszcie 
po prostu radosc z bujonki sip po 
miescie... I co niby, opron 6TA, 
jest od niego w tej temolyce 
lepsze?D [myq] 

Ocena: 8+ 



wywcHala swojego czasu notka o 
wprowadzeniu do zabawy takich pojazdow, jak 
lodzie motorowe oraz,,, motoryl O tych 
pierwszych krbtko: nie stanowiq sity 
nappdowej DRIVSRa; nie sprawlajq. iz Gracz 
dzierly kurczowo pada, toczac^linp; nie 
wywoluja zywiolowych emocji, Po prostu, 
wsiadasz do lodzi, pokonujesz akwen wodny, 
doplywasz we wskazane miejsce - 1 tyle, bez 
fllozofli. Co sip jednak tyczymotordw,,, uch, te 
ryja beret, bez dw6ch zdah (dostojne choppety 
oraz japoitskie wiertarkij. Nie dose ze s^ 
piekielnie szybkie, co samo w sobie daje 
sporo trajdy, to na dodatek mozna sip na nicb 
wiclekab (lawlrowanle mipdzy samochodami 
- skondensowana adrenalinkal) oraz 
wyprawladdzikie tiarce, takiejak 
»wheelie« oraz »endo«l Czysla 
wariaejal Wprawdzie Tanner nie staje na baku, 
ani nie chwyta za przedni reflektor podezas 
endo, ale nlc to;)! Skoro juz jestem przy 



Co oczywiste, najwipcej misji opiera sip o motyw po^cigowy: wsiadasz w 
samochdd lub innym pojazd meebaniezny, doderasz do celu, wykonujesz 
swojeizwiewasz. Hola, bola... nietakszybkofSzast-prastiposprawie? Nicz 
tego. Ta gra byla 'developowana' zbyt diugo, aby jej autorzy nie pokusili sip o 
jakles smaezki, Jalowa jazda samochodami osobowymi z punktu Ado B z I 
pewnoscia by nie przeszia po raz kolejny (vide ‘dwhika"), diatego tez -za 
sprawazaimplemenlowanych zrbinicowanych woz6w - czeka Cip wlel&^H 
niekonwencjonalnych robdt, Copowleszna pokonanie toru przeszkbd, Wj 
taranujac na budowie kolejne konstrukc^e I skacz^c na hopkach? Czujea ttao J 
zapach.,.? Czy to nie Smierdzi STUNTMANem? Bingol Do^wtadczenie w^ 
trakcle produkcji tegoostatniego tytulu zostato w DRIV3R slusznie I 

spozytkowane. A ze to jednak 'drajwer', to tak dia hecy zewszad naparzajadd 
Cieble oprychy, prdbujac podziurkowap furp niezym ser szwajearski. 
Jedziemy dale), PoPcigI, Sa, owszem, klasyczneoraz takie.,. nieco upstrzone. 
W klasycznych wystarezy tkwiP na ogonie popylajacego po mIePcie wariata, 
nie pozwalajac mu nawiac, natomiast w 
1^^^^ upstrzonych dochodzl konieeznoPP 

ostrzeliwaniago,coniejest 
proste. Sporo szumu 



motorach. wybrane misje wrpez wymagaja 



korzystania z nich, np. ta: z punktu A wyjezdza 
cipzarPwka. Zanim dotrze do punktu B musisz 
namierzyp i r^naP 3 samoohody. Probtem w 
tym, ze samochody musisz kolejno odstawip 
na pakp cipzarPwkI, ktora w dodatku nie 
zatrzymuje sip - z tylu wypuszcza bale 



nIezym wjazd na kanal. Trza sip uwijapjak w ukropie, wykazujac sip doskonaia znajomopcia 
topografli, a i liczyp na iut szczpscia... ale o tym ppzniej. Z ciekawostek wspomnp rowniez o misji, 
w ktPrej Tanner dosiada wozek wicKowy - co jednak musi zrobip, tego nie zdradzp. W tych kilku 
zdanlach nie przekazalem calego potenejalu, jaki niesie ze soba rzeezona gra, co oczywiste, ale 
mogp dzlpki temu podsumowaP pokrpitce misje 'samochodowe'. A zatem: sa swietne. Szczerze 
powiedziawszy, pierwszy kontakt z D3 nie wywarl na mnie wipkszego wraienia, co w dalszej fazle 
nadrobil z nawiazka. Na przykiad poscigi: stopleh trudnosci zostal wyzylowany do granic 
moiliwopci. Przeciwnicy popylaja niezym w amokit, kluczac uliczkami, wykonujac szalet^cze 
ntanewry, po prostu szafujac ^yciem. 0 dogonienlu szalenca nie ma mowy, jesll nie opanujesz 
wszystkich smaczkPw, q. bpdziesz waiczyp dopoty dopdkl poznasz topograflp mlasta niezym 
wlasna kieszeh. Na tym jednak nie koniec atrakcji, bowlem w kazdej z takich misji oprychy 
korzystaja z kilku mo2liwych tras przejazdu. Efekt jest taki, ze niektPre misje powtarza sip 50 i 
wipcej razy. kazdy zakrpt pokonujac pertekcyjnle. z wyczuciem wprawiajac samochPd w poPllzg, 
liczac na to. ze szans nie przekrePli jakieP wredne zdarzenie losowe (jeden z poPcigPw w 
Istambule -absolutnazmora). Paradoksalnie. mnIe nie odrzucalood tych powtPrzen, koniecznopci 
szllfowania przejazdow. Wrpez przeciwnie - mlalem ogromna satysfakcjp. z entuzjazmem 
podejmowafem kolejne prPby. To dobrze Pwi'adczy o grze. aczkolwiek nie kazdy ma nerwy ze stall, 
ktPre sa w tym przypadku niezbpdne w obliczu... ale o tym p62nlej:). Drug! gIPwny czton gry 
stanowla misje. w ktorych Tanner wyslada z pojazdow I zdziera buty. Majac gfpboko w pamipci 
'dwPjkp', obawlalem sip tego patentu w D3. 1 co...? Juz w trakcle zaliczania plerwsze] misji 
tematyezne] zdaiem sobie sprawp, ze i tym razem mozna mPwiP o pipcie achillesowej. Tanner 
sporo strzela. malo kombinuje, animaeja jego ruchdw (totainie lamerskie przewroty), detekeja 
kolizji oraz namlerzanie przeciwnikow pozostawajq sporo dozycizenla. Misje 'lazone" uwa2am 
zatem za nieudane - mimo ze merytoryeznie nie mozna im wiele zarzucip, to jednak nie wracam 



■ Foni czterech kolek bpdq delsktowoc sif tokq oto wizuoiizacjq uszkodzen. PoezjD. 





■ Slaii no sknyiownniu i rozejrzyj si? wokol. Nie jest kolorowo jak w Vice City • to roz. Roznorodnox orchilekloniano - rfwo. Wez pod twog?, ze Mkinii cieszy si? opiniq najgorsiego miosto w grze. 





■ todzie motorowe sq... I tyle, bo rojcownosc ptywanio jest srednio. Trzebo jednak wiedziec, ze 
motofowki w niektorych przypocUcacIi pozwolajq szybciej dotrzec do celu. Zresztq, w dowolnej 
cliwili mozesz si? zotirymoc i poplynqc wplow (byle nie zo diugo). Je^i vqrfyniesz lodzq no 
ploze, b?dziesz musiot jq potem zepciinqc z powrotem do wody. Qym? No, zoslondw si?. 



zyclem, wydaje si?jaknajbardzie) 
uzasadnione. Rdznspory dobry, sunqce 
samochody, liczni przechodnie. Tych 
ostatnich mozna wreszde pozbawiactchu • 
kilka uderzeh robi swoje (dia sadystdw w 
sam raz). In plus poczytuj? takt, Iz 
REFLECTIONS si?gn?to po metropolie, 
I(t6re nie sq tak ‘malnstreamowe’, a co za 
tym Idzie - okropnie oklepane. Nie ma 
Paryza. Londynu, Los Angeles, Tokio lub 
innej Moskwy... I bardzo dobrze, gdyz w 
pewnym sensie robi mi si? ju4 niedobrze od 
wymienionych miast. Nie zdzierzytbym po 
raz kotejny widoku olbrzymiej budowli na 
Polu Marsowym w Paryzu, wzniesione] 



misji-zapychaczy. Toz w GTA3 byio 
zaledwie jedno miasto I w choler? misjl 
pobocznych. atu ztakiego zajefajnego 
Miami trza si? wynosk5 juz po kilku 
misjach (konkretnie sztuk 9). Btqd. 

AND THE OSCAR GOES TO... 

W przypadku serii DRIVER gratika to 
bardzo dellkatna sprawa. Owszem, 
swojego czasu "jedynka* wygiqdala 
ladnie. jednak juz sequel rozczarowat 
wszystkicb jak leci. Ale to byto w 
czasach panowania PlayStation, zatem 
odieglych. Gdy na rynekweszta butnym 



do nich w myilach zbyt ch?tnie. Stanowiq 'mity dodatek" do jazdy, nic 
wi?cej. Na szcz?kae dzielny Tanner operuje wieloma rodzajami broni 
(mate pukawki. automaty, a nawet granatnik), wi?c w trakcie misjl jest w 
czym wybieraO- Warto w tym momencie wspomnied o inteligencji 
przeciwnikbw wyposazonych w pukawki, a raczej ich odmdzdzemu - z 
reguty stojq w miejscu i t?po pociqgajq za spusty. Ech... Ciekawostka: 
istnieje mozllvrodd tazenia w trybie First Person Perspective, jednak o 
jaraniu si? rzeczonym nie ma mowy (na ekranio widoczny jest jedynie 
celownik; zabrakio twdocznej broni niczym w rasowym doomowcu, co z 
pewnoddqpodniostoby waloty FPP). 

tqczniewgrze 
znalazto si? 25 misjl. 
Ouio to czy mato? To 
zalezy.jaklezy. 

Prawda jest taka, ze 
sprawnemu Graczowi 
icti ukor^czenie zajmie 
ok. 12godzin,cow 
dobie “jedrx>strzalO' 
wych produkcji' 
wydaje si? byd 
wynikiem catkiem, 
catkiem.,,Poza tym. 
niektdre misje sq niecoskomplikowane, Ij. po wykonaniu jakiegod 
■wi?kszego" zadania okazuje si?, it stanovrito ono jedynie preludium do 
jatki wtadciwej. Summa summarum, moze zabrzmi to prozaicznie, ale... 
tu niemal kazda misja jest ‘inna", dzi?ki czemu w D3 gra si? z wypiekami 
natwarzy. 

Oprdcz trybu fabulamego - Undercover, gra oteruje mozliwodc 
freestyle'owania (Take a Ride) oraz kozaczenia w mini grach (podcigi, 
ucieczki przed gliniarzami, Sun/ival lip.). Save'y naturalnie mozna 
nagrywad na kart? pami?ci, a w przypadku Xboxa - wymieniad si? nimi 
drogq Intemetowq (Xbox Livel). Rozbudowany edytor Replaydw daje mas? 
radochy. W owe dodatkowe tryby zabawy mozna w sumie pykad jedynie 
dia rozluinienia, gdyi nie mozna w nich niczdobyd. Wielka szkoda. 
bowiem moglyby wyrainie podniedd zywotnodd gry. 

NICEA ALSO SMIERdl! 

Miami. Nicea. Istambut - wladnie te miastazostaty przetodone na 
wirtualne realia w produkcji REFLECTIONS. Stwierdzenie. iz t?tniq one 



ui 



Tylewad.ilez^. I 

REFIECTIONS mioto ambkje i 
stworzyc klon GTA, i o lie w j 
ploszczyznie “kolower 
I wyszedi prnwdziwy killer, tak 
■ I element “ihodzony" jest 
strasznie prymitywny: ocipzoio akcjo, 
sterowanie sprzed 10 lat, Al wrogow... w 
ogi^ jest jnkiei Al? I tak oto momy 
pierwszy nieudany element gry, 
najbardziej rzutujqcy na catosc. 

Wizualny aspekt gry jest nierdwny, 
momentonni kiepwie tekstury, pop-up i 
rwqty framerate • ta dwa. Trzecia rzecz 
to bugi, ktorych jest tu wele. Wierutnq 
bzdurq wydaje mi si? jednak 
stwierdzenie, jokie przeczytolem na 
jednym z najpopulorniejszych serwisow, 
ze: "Problem w t^, gra nie daje 
wi?kszej rodoid z jazdy". To jo teraz ^ 
zaczynam powqlpiewoc, czy my gralismy 
aby na pewno w ten sam t]^ut, bo co jak 
CO, ale “samochodowy" ospekf gry jest 
wr?a wzorowy. 6o widzicie, jak jo 
siadtem do DRIV3Ra, to przez plerwsze 2 
dni jezdzilem po miescie z tooakim 
bananem no pysku - tylko dia zabowy - 
0 potem zoczqlem m?czyc Survival 
(tylko kto wpadi no pomysl 
sirzeiajqcych na chocinikach 
pdicjantow?! A ten algorytm 
zarzqdzoiqcy Al gliniorzy lo chyba 
pozyczyli z DESTUUaiON DERBY:). (...) 
Uniowosc fabuiy mi nie przeszkodza, ale 
nie potrafi? zrozumiec, czemu na bazie 
Irzech tak pieczolowicie w^reowonych 
miast stwoaono tak malq ilosc misji w 
trybie fabularnym? To jokby ogromny 




basen napelnic wodq po pos. 
Podejaewam, ze braklo nie tyle 
inwencji, co cut-xenek Iqaqcycti 
fobularnie calox (nowiosem, ‘lilmiki" 
sq nudne jok flaki). Ach, wielka szkoda. 
(...) Lubtsz cztery kola, wielkie miosta, 
"zadymy", jazd? motocykiem na jednym 
kole - l^oj gr?. Ocena mocno 
subiekty^Q (trudno, skompromitowa- 
lem si?:), ale nie dam nizszej, bo 
bowilem si? pysznie, zresztq, chyba nie 
tylko |a.D [sclera] 
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Kontrasty. Toc^adiarakteryslyczna DRIVSRa. Zjednej strony swietne misje "samochodowe", z drugiei - slabe "(a; 
sirzelane . Zjednei swietnie zrealizowane pod kgtem architektonicznym miasta, z drogiej - momentami grafika-pada. 




Oto wytrsneopinie Czytelnikdw PSX 
EXTREME nt. gryDRIV3R(stosownytemal 
zatoionyzawaasu na famach Forum 
Dyskusjonego strony Yrww.psxextrame.pl): 

(. JModeljazdysamochodem.chociazbardzo 
przyiemny (Swietne misje samoctmOowe). nie 
uratujecalejgry.ktdrawinnychaspektach 
wypada doidblado. Niestetysterowanie 
postaa^ zupefnie mi nie podchodzi, graftka nw 
powata (ctxXeme dorysov/ywame obrazuj. a i 
animacja potrafi nieile szarpnai. Zmamowany 
potencjal? Nie do konca, ale rriogto bye lepiej. 
(jCasper 

( ■IGranieJestnajgorsza.aletomialabyd 
eksira liga i wielki wymiataez. a nie jest (...) 
Dante 

(..■)Celowaniejestkolejnymminusemieigry. 
Mimo duzej ilosci Ugddwgra jest dobra, jednak 
niejesttoto.nacoczekalem. (...)Kamson 



)W, 

my 

,f 

s2 





m 




odmawiatem -zdrowaSk/- i prositem Stwdrc? o task?. Gdy p<yta zakr^cita si? w czytniku konsdi, 
lykngtem zapobiegawczo kortska dawk? prozacu, co by emocfe przygaskS. To, co ujrzatem w Miami 
okazato si? prztyczkiem w nos: slabe tekstury, mato imponujgcy framerate. Podsumowujac, 
pierwsze wrazenie niezbyt pozytywne. Jako 4e juz pierwsza misja weigga Graeza w wir wydarzert 
me skupitem si? na mieScieiako taWm, jeno na ocenie faktyeznej grafiki. Dopiero z czasem tykaiac 
koleine misje, docenilem walory nowego DRlVEfla. Zgrubsza: tekstury s? mieme, szczegdinie w 
werejl na PS2. Niestety. w tej kwestii programiSa' nie wycisn?li sibdmych pot6w z Czamuli, wi?c 
grafi^ me mogli si? popisad, Na Xboxie tekstury i rozdzialka wypadajq nieco lepiej, cho6 nadal 
daleko tm do poziomu daMcego podstawy dozachwycania si? nimi. Jednak to, co zasluguie na 
najwyzsze noty, to architektura miast. Sgone za|G'*Scie naturalne i zrdznicwwane. gidwnie za 
sprawgcharakterystycznych obiektbw, momentami konkretnie •skomplikowanych". i pi?kna jako 
tekie^ {nieWbre obiekty mozna zwiedzab, tj, np, wybiane gaiaze, ale i coS wi?kszego - stadion) . 

Co SI? tyezy 'naturalnobci' - w moim odczuciu nawet molochy z GTAIII oraz VICE CITY wypadaj? 



...id? sobie no pi?terko. 



podlym wzgl?dem blado, dotyezy to rbwniez np. 
Londynu z THE GETAWAY. Temat sprawiaj?cy ii 
odechdewa mi si? wszystkiego. to ten zahaczaj?cy o 
framerate. Niestety, ten tytut nie styszal nigdy o 
poj?ciu 'jedna ramka". Zzalozeniagra wyci?ganie 
wi?cej jak 25 FPS-bw, co i tak nalezy uznab za 
sukces- W newraigicznych miejscach i momentach, 
gdy na ekranie sporosi? dzieje, animacja kompletnie 
siada - konsolageneruje niemal slideshow (na X-ie 
mozna si?czasami po^akab). Za przykiad niech 
posfuzy misja, notabene inteiesuj^, wr?cz 
■rozrywajaca", w ktbrej siedzisz na pace mini vana i 
ostrzeliwujesz goniqce za Tob? samochody pdicyjne 



(-■jGrywalnostSnabardzovrysokimpoziome. n 

duzej mierze za sprawg ciekavrych misjl - 
Undercover, leczsama przejazdika dostareza 
juznie lada radochy czego niestety nie moina 
powiedziedo 'kulawym' slerowaniu Tannerem' 
(...) Sojer 

(. . .) Wszyscy liczyli na pogromep VICE CITY, a 
lustary, dobry DRIVER, tylkozezrwgca 
animkgldorysovfujgcymsigoloczeniem. Do 
lego tyle bugo w. , . Dobrze, ze choaaz misje dajg 
radg, podobnie jak kraksy. (...) TekA 

(...) Slabe 'misje ctKdzone"nadrabiaj 4 ‘misje 
jezdzone". bardzo dobra tabula i dobrze dobrana 

muzyka...Grgpsuj4jedynierw4caanimkai 




■ Taronowenie 
slolikow i innych 
pierdot na poboczu 
jok zwykie “rohi", 
ale do poziomu 
MIDTOWN MADNESS 3 
czy WRECKLESS, 
DRIV3Rowi daleko. 



lub oprychbw (operujesz tylko i wyt?cznie 
celownikiem. niezym w rasowych 'strzelnicach' 
od SEGI lub NAMCO:) - karablnem lub 
granatniklem. Niby przedefiniowanezostalytrasa 
przejazdu I zachowanie samochodbwpoiicyjnych, 
ajednak animacja potrafi chrupngbaz niemHo. 
■Dropy" s? zatem na porz^dku dziennym i frzeba 
nauezyb si? z nimi zyC. Aliasing. Hm, wyst?puje 
naobu systemach. Pop-up rbwniez dotuje, 
saiTxxdiody oraz latamie wyskakujqce na jezdni 
zbyt blisko “kamery" - Jest to szczegblnie 
udqzliwe. gdy napiera si? na szybkim motorze, 
Ogromnym plusem na korzybb weraji xboxowej 
jest lakt, iz - z uwagi na wi?ksz? moc 
obliczeniow? - ciggnie konkretniejsze efekty 
obwietleniowe; odtwia na samochodach (rbwniez 
PS2, ale stabsze) oraz powierzchni asfaitu robi? 
pozytywne wrazenie. Naobu platlormach 
oszalamiajqco wypada za to tryb Slow Motion. 
dost?pny wdowolnym momende. regulowany 
analogowo - w zaleznobd od sity przyduszenia 
przycisku, Bawi?c si? tymze mozna popabc w 
pozytywn? paranoj?. Aha, modele samochodbw 
prezentujq si? poprawnie. 

To, co mnie urzekto w D3, to klimat. Klimat 
filmowy, niezwykie powazny, wyrainie 
podkreslony za sprawabwietnych, renderowanych 
filmbw (FMV) pojawiajqcych si? pomi?dzy 
poszczegblnymi misjami. Wprawdzie obiekty nie 



Hcznebugi ktorespotyl<amy "wmie^ie'... 
ATARI am mme nie zaskoezylo, ani zawiodlo 

(...)SiKi 

(...) Swietnagiera. Porzadnesekwenc/e 
jezdzone. Nmowo^. zarypistezniszczenia. Ale 
animacja przycina, za hej! Poza tym zwalone 
sterowanie ebodzgeym Tannerem i mieme 
sekcjechodzono-strzelane. Ale niektore misje... 
ach... marzenie. (...) Freek 

(...) Do gustuprzypacH miswietny model jazdy 
oraz interesujgca architektura Stambulu I Nicsi 
(noiniezleFMV). Comisigniepodobalo? 
Orptwota sekeji ehodzonych. inteligencja 
przeciwnikdworaz aczywi^e masa bugOw 
<tYynikaj4cazniedopracowania tytulu. (...) 
tukasz 
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zostaty wymodelowane pieczolowteie niczym 
w *FF: The Spirits Within", jednak realizacja, 
poszczegblne uj^a, dynamiczne akqe, a i te 
prezentuj^ce brucine porachunki mafiosbw- 
ryjg beret. Na uznanie zasluguje rowniez 
profesjonalnie zrealizowany "voice acriing". 
PostackMTi gtosu uzyczyty takie znakomitosci, 
jak Mickey Rourke, Ving Rhames. Michelle 
Rodriguez oraz Iggy Pop. Tannerz kolei mbwi 
gtosem Michaela Madsena. znanego m.in, z 
fllmu "WScieWe Psy" oraz serialu 
emitowanego onegdaj przez staq^TVN - 
"MSciciel". Z rozmachem opracowano 
rbwniez sciezkf diwif kowq. Muzyka 
wspbtgra z akcjq, zaS wszelkieodgtosy 
niezwykie sugestywne. Ryki silnikbw 
zsamplowano bezbtednie (w przypadku 
ci^zkich wozbw mozna z powodzeniem 
wychwyclb, iz pracuig w nich jednostki 
dieslowskie), a pisk opon niezmiennie 
sprawia, iz na wlosach jezg si^ wtosy, 
Szczegblne dobtze pracuje subwoofer • dudni 
az milo (Xbox supportuje DDS.1 ). 

SMACZKI - ZABAWNE I RUBASZNE 

Na tematfizyki napisano juz na lamach PE 
niemai wszystko, I rzeczywiKie, zgodnie z 
obietnicami ten element gry ryje berety. 
Samochody sypiq si^ w mak, gubiq maski, 
drzwi, zderzaki itd. Gdybym miat si^ do 
czegoS przyczepib. wskazatbym na 
grawitacj?. Ot, fury zbyt fatvra odrywajg si^ od 
podfoza, w efekcie czego nawet skok z hopy 
przy mafe) prgdkosci^ipczy si@ krbtkim 
kjtem. Wyrainie czub, zesa^^ody nieco 
zbyt lekkie. Przy okajji, wzoremljRAZV TAXI 
mozliwejest przestawienfe ci^q^wki matym 
samochodem osobowym, co w(^czywisto§ci 
niejest lalwe, hlehfe! Pd wsMcCfeniu postacig 



OSTATNIA CWIARA i DO DOMU 

ORIV3R to niewqtpitwie jednaz najbardziej wyczekiwanych gisr biezqcego roku, 
a’la HAL02, Tytuf totalniezjechany przez zachodnie setwisy. Srednia ocen 
wahasip na poziomie ok. 6 "ocaek" w dzlesi^ciostopniowej skali, przy czym 
zdarzyty si? nawet takie kwiatki , jak ocena 3/1 0 (www.eurogamer.net)! 

Mistrzostwo Swiata. Doszfo do co na/mniej smiesznej sytuacji, w ktbrej 
wszyscy rbwno po grze jada, nierzadko nawet nie widzgc jej nawet na oczy. 

Kolega mbwii, zetagrajestdobani, aonsi?zna, wi?cja rbwniez uwazam, ze 
jest do bani." Naturalnie kolega-znawca nie widziaf gry na oczy, jeno 
positkowat si? opiniami z Intemetu... Kwadratura kola, znaczy si?. W praktyce 
wygiqda to tak. ze Gracze majqcy do czynienia z D3 oceniaj^ wysoko 
(uogblniajgc), a me majgcy tej sposobnobci - wieszajq na niej psy. Paranoja! 

Idiotyzmy jakiesil! »Czy D3 jest rzeczywiScie tak staby, jak "wszyscy" 

mbwig?«-dostaj^cpodobnepytaniamailemlubzaspraw^Gadu-Gadupo '^^y<‘^>^'^^^ow^wers|l^'iii'li>:Dowtak^gl^wniegmlemijako6^yj^:l 



na mask? - fura lekko resoruje, co wytrawnych entuzjastbw seni moze 
doprowadzic do szczytowania. Wreszciesamochbd moze dachowab! 2 
wywrbconego wehikulu Tanner si? wyczolguje. Analogicznie. podczas ^oku 
tez mozna ’wysi?6b", co bawi jak cholera. Samochbd zostawiony na 
podjeidzie zjedzie wdbl, a jebll odpowiednio mocno przydzwonisz wjakles 
auto, po czym postanowisz z niego skorzystaC - nie zdziw si?, JeSli z wn?trza 
wyci?gniesz truposza. Liczni cywile posiadajq brori, wi?c nieraz wyciqgaj?c 
kogob z fury za fraki zdarzy si?, iz w ramach obrony wlasnej skorzysta z 
pukawki. Samochodom mozna przestrzeliwab colony, natomiastw przypadku 
tych z silnikiem z tylu - nalezy strzelab w tyl wtasnie. aby doprowadzib do 
eksptozji. Model jazdy zachowal swb] najwaznie|szy atuh jest mocno 
■poblizgowy", nastawiony na maksimum radochy. Fury nie zostaty opatrzone 
licencjami, ale mnie to nie zi?bi. Naliczytem 61 grywalnych pojazdbw, ale z 
pewnobdq to nie wszystko, co D3 ma do zaoferowania (np. wbzek widkjwy nie 
zalicza si? do podstawowego wachlarza, juz nie wspominajgco tramwaju czy 
naczepach do TIRa). 



"ALE O TYM POZNIEJ"... CZYLI KR6LESTW0 BUGOW 

Mimo ze ta gra byfa tworzona przez ladnych kitka lat, posiada mas? 
niedorbbek, pieszczotliwie zwanych bugami. PomijaJ?c aspekty stricte 
techniczne. najwi?kszy mankament stanowi detekcja kolizji, w szerokim tego 
okresleniaznaczeniu. Najgorzej wypadaj? one w przypadku misji 
chodzonych". Tannner moze si? zablokowab dostownie wsz?dzie: wychodz^c 
z samochodu, pokonuj?c kraw?znik, a juz niedaj Boze wskakujac najakis 
wi?kszy obiekt. Np, ja nie razbylem zmuszony zresetowad konsol? po tym, ja 
kdes zablokowat si? na motorbwce: poodst?pieniuodsteru, zamiastzejbd z 
pokfadu, zablokowat si? nadobre na jej schodkach. lie razy wpadlem w kipiel, 
zamiast starred nadziobie, czemu towarzyszyfogromkie bluzganie z mojej 
strony, nie sposob zliczyb. Kolejne wyzwanie stanowi praca kamery - 
momentami nic nie widac, choc ze scenanusza wynika maczej;). Misje 
"samochodowe'tez nie s? wolne od przekr?tbw. Mianowicie, kilka razy. 
stawiaj?cczotaniezwykle trudnemu pobcigowi, zaliczyiem zonka wskutek 
bardzo, bardzo riHxnego dzwonu w,„ kraw?znik. Przy czym huk i zniszczenia 
samochodu byly takie, jakbym zostal staranowany przez pod?g. Cz?sto zdarza 
si? rbwniez, ze samochbd o cob zahacza, choc nie wiadomo oco. Z uwagi na 
skromn? ilobbstron przeznaczonych na niniejszq recenzj? nie wspomn?zatem 
0 takich pierddach, jak ludzie spadajsjcy ni stgd, ni zow^ "z nieba". Czasami ze 
bmiechu mozna tnjpn^b padem, .. ew. wainqc padem o bcian? • w przyptywie 
rozgoryczenia. Przy okazji, sceny smierci mogfyby bye pokazywane dzieciom, 
bez zadnych obaw. Skasowany przeciwnik upada na gleb?, jebli jednak w poblizu 
znajduje si? jaklb obiekt, to wstaje, upada, wstaje i upada. Boki mozna zrywab. 



prostu lapska mi opadaly. Zgadzam si? z opinig, iz 03 nie jest tytufem na 
miar? oczekiwart, ale w swojej klasie nie ma konkureneji. Bo to jest klasa 
DRIVERa, a nieGTA. Miste "chodzone" mozna potraktowabjakododatek do 
samochodowej wyzywki, ew. • w ostateeznobei - jakby ich w ogble nie bylo. 
Wracajqc do "ostatniej cwiary" - juz widz? talerze lec^ce w moj? stron?, 
ciskane przez rozeilonych Czytelnikbw, ktbrzy naczytali si? bzdumych 
tekstbw w Intemecie. Ale tak to juz jest, ie nie kazdy "szewezyk" musi byb 
"dratewkq*. Ja ORIV3Rowi mbwi? sakramentalne "tak". Nie mozna 
wykiuezyb, a nawet nalezy przyj?b z duz? doz? prawdopodoblehstwa. iz 
REFLECTIONS wstuka kolejn? cz?bb tej nieco "uposledzonej technieznie" 
serii, ktbra - mam nadziej? - zostanie dopracowana w kazdymcalu. (...) 
03 to 0 tyle specyfiezny tyful, ii nie sposbb wystawib mu reprezentatywn? 
ocen? koricowa. Diatego lepiej jebli w tym przypadku zagrasz sam i 
skonfrontujeszt? recenzj? ze swoimi odczuciami oraz wymaganiami. 
Uprzedzam jednak, ze np. pbigodzinna sesyjka nie da Ci, drogi Czyteiniku. 
obrazu tego tytulu. Jakocalobb stanowi bwietnq przygod?, natomiast 
poszczegblne misje, wyrwane z kontekstu, mog? Ci? niemile 
rozczarowab. Dziwnym trafem niemal cate cialo redakcyjne dobrze si? 
bawilo z 03 i nikt nie zamierza wystawiac nizszyeh not z uwagi na wiele 
kontrowersji. jakie ma prawo budzib ten produkt - zabugowany, 
niedorobiony, ale jakze rajcujgcy! Oto moja, jak najbardziej subiektywna. 
ocena.. .□ 










slebie przechodzg). Tak czy 
rr— siak, jak na gr? na PS2, 
PANDORA TOMORROW 

: wyglada naprawd? dobrze. A ze 

przy konfrontacji z pierwowzo- 
rem wyraznia traci, to juz inna 
sprawa. Z usprawnieh 
natomiast pojawit sif nowy 
sposdb rozbrajania tadunkdw- 
^ putapek, a takze dodatkowa 
sekcja z uzyciem linki w misji w 
Indonezji. Do tego po kazdym 

' levelu pojawiajg S19 teraz 

c statystyki podsumowujace 

sposdb Twojej gry. Wporzo, W 
ZUr : sumie wife PANDORA 

‘ TOMORROW to naprawdf 

i::::! kawat Swietnej skradanki na 

PS2. Tym bardziej, ze ttyb 

multiplayer (to same mapy, do 4 
graezy przez net) pozostat bez 

zmian, rozwalajgc zespotowa 

gonitw^ typu “straznicy- 
wtamywacze'. Polecam. 

[Myszaq] 



= Oceno: 8+ 



— 30 Upca wychodn' PALowa wersja gry 
naGameCube'a.ktdrazapeuvrtenie 
^48 t'^dzieodbiegaiwykorianiemod 
wersji na PS2. 



25 misjl - wta^nie tyle 
developer (ZOMBIE) 
upchal ich do gry. 
Zwiedzisz zatem szmat 
Swiata. ekstermlnujac 
setkl zolnierzy i 
terrorystow, odwiedza- 
jqc m.in. takle zakqtkl, 
jak sk^pany w Sniegu 
Kazachstan, Kor^go 
(dzika dzungla), Bllski 
Wschod, a nawet Paryz, 
MIsje zostaty 

opracowane z (Inezjq, dzifkl czemu nie spos6b sif nudzid: 
sabotaz, ostra I zdecydowana interweneja, skradanka, support, 
eskorta. Nie licz jednak na niezym nleskrfpowane rajdy z giwerq w 
dloniacb, grzejqc non stop I krzyczqc. To nie jest kolejny DOOM lub 
UNREAL - CO to. to nie! Jesli juz na siff szukad punktu odniesie- 
nia, smiato mozna rzec 0 pozycjach a'la SWAT: GLOBAL STRIKE 
TEAM lub CONFLICT: DESERT STORM 2. Tu liezy sif przede 
wszystkim grupa: wespot z towarzyszami osianiacie sif nawzajem i 
stawiacie przemydiane krokl, zawczasu rozeznawszy sytuacjf. 
Warto strzelad w beezki, ktdre eksplodujq z hukiem, wykorzysty- 
wad momenty, w ktdrych wrogowie przeiadowujq magazynki, a i 
koncentrowad sif na headshotach (lekarstwo na b6l glovry). 
Wrogowie sf z zalozenia przebiegll, potrafif odrzucad granaty, 
kucad bfdz kluezyd wfzykiem, przegrupowywad sif, aczkolwlek 
az rol sif od idiotdw, ktdrych ulubionf zabawf jest bezpodrednia 
vrymiana ognia z odlegtoSci 5 metrdw (z pomoeq przychodzi Melee 
Attack - kolbf w pysk). Do Twojej dyspozycji oddano oklepane 
rodzaje broni, takie jak karabin, snajperka, shotgun, CKM, 
malenstwo z tiumikiem, granaty (rdwniez odiepiajqce), ew, cifzszy 
sprzft - RPG. Pod lewym Triggerem dostfpny jest klawisz 
odpowiedzialny za 'przyczajkf' - trzymajqc go, galkq analogowf 
masz sposobnosd plynnego wychytania sif w dowolnym kierunku. 



Co wkurza, to absolutna liniowodd. System zabawy zostal tak 
skonstnjowany, iz na poszczegdinych etapach zabraklo Checkpoin- 
tdw, wife po przyjfciu oiowiu musisz zaezynad od poczftku. A jedli 
juz, to mozesz sif ustawiad w strategicznych punktach ze 100- 
procentowq pewnodciq, ze kazdy jeden przeciwnik wyskoezy w 
tym samym miejscu. Inna sprawa, ze misje sf atrakcyjne, chod 



brakuje im przytupu. Oprawa grafiezna nie zachwyca 
(widad, ze gra byia tworzona “pod PC"): 0 ile misje w 
terenie zabudowanym wypadajf zjadliwie, tak npww 
dzungll orientaeja jest utrudniona (np, trza sif wpatrywad, 
gdzie wiedzie 
dciezka). Swietnie 
opracowano za to 
diwifk - certyfikat 
THX robi swoje 
(DD5,1), a i 
wszelkie sample 
oraz klimatyezna 
muza budujf 
nastrdj, Slowa 
uznania nalezq sif 
rdwniez za 
rezyserif 
renderowanych 
filmdw. Multiplayer 
mocno rozbudowa- 
no: tryb 

kooperacyjny dia 2 
Graezy na Splicie 
(10 misji), 

Deathmatch (4 
Graezy lub 8 po 
LINKu), Xbox Live! 

(10 map). 



SHADOW OPS: 
RED MERCURY 
to klimatyezny 
tytut, ktdry dai mi 
sporo radosci, Jak 
juz wspomnlalem, 
brakuje mu kopa, 
lecz wielbiciele 
gatunku powinni 
zwrdcid nad 
uwagf. Polecam.D 



' efektdw zwiqzanych z 
• dynamieznym odwietleniem 
(+rozmazanla i podwiaty). ale 
morze nadal ma zawodowo 
opracowanq taflf, dzungla kusi 
uglnajfcq sif roslinnoscif, a I 
motywy pokroju dwialla 
padajfcego na ruchomq slatkf 
udalo sif wrzucid. Wywalono 
> mlnimalnq iiczbf zbfdnych 
obiektdw, w kilku miajscach 
zmieniono nasycenie mifdzy 
granicf cienia I terenu 
odwietlonego (mniej plynnie w 



miejsce w przypadku 
pierwszego SPLINTER CELL. 
Udwiadczysz tu wife duzo 
czfstszych doladowatl 
kolejnych partii poziomdw, co 
obniza nieco jakodd rozgrywki 
(wymuszone przestoje). 
Ponadto graficy obcifli czfdd 



sun 
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SlrzelaBin FPP, jiiliicli ostotnlni <iosy nitwiele. 
DIuga i w<iggajq<a, nic 'no kiiio'. 



ptisr 

L konklnaiqry priaciwiuy 
L io|a»|q(* 1 tioiakowoM Hitjo 
L witowkl FMV i <iwl(k 



Kiiin 1 

r liiiowoK I 

' wiglfdik <lak* wykoiaiia I 

' krok krwi i sptywojgcycli Biigew;) I 



14 GRAC2Y, 8 GUOYSYSTTM LINK, XBOX LIVEI 



Zaezyna sif ostro. Helikopter zrzuca 
oddziat amerykanskich zolnierzy w 
samym sercu miasta. Powiew 
generowany przez wirnik maszyny 
powoduje, Iz orientaeja jest utrudniona, porozumie- 
wajf sif zatem za pomocq gestdw i ekstremalnie 
gtodnych okrzykdw. Wdrdd nich znajdujesz sif Ty 
• kapitan Frank Hayden. Miejscowi bojdwkarze 
naparzajf zewszfd: czajf sif za wfglami, co mniej 
zaprawieni w boju wal^ "na kamikadze', domorodli 
snajperzy czajq sif na dachach I wyzszyeh 
kondygnacjach budynkdw, jeszcze inni znajdujf 
funkcjonalne kryjdwki i sprytnie sif ostrzeliwujf, np. 
wystawiajfc tylko brod i grzejfc na odiep. Po 
rozprawienlu sif z patalachami, odbiciu zakladnikdw i 
wcieleniu kilku pomniejszyeh patentdw, masz mozliwodd obejrzenia 
wstawki FMV, w ktdrej wyjadnione zostajf meandry fabuly; Gtdwny 
ZIy wykrada tadunek, co by namieszad w drodowisku dygnitarzy i 
rzucid cletl na globaln^ stabilizaejf, Tytulowy Red Mercury to 
ladunek nuklearny (jakad tarn substaneja, blabla...) 0 sile tak 
ogromnej, ze wybuch w Hiroszimie przy generowanym przez niego 
byl niezym pierdnifcis pljanej myszy, A pdiniej retrospekeja - masz 
6 miesifcy (hlehte!), aby zapobiec tym wydarzeniom. 












|R Klimat ctfzkiego 
wi^zienia nigdy 
^ nie by! jeszcze 
tak sugestywny. 
Ktos czyms 
;-j handluje. swir • • 
przeWraca si^. 
^ wykrzykujgc. ze 
^ boi ptakow.' 
BH cztonkowie ■ ' 
H gangow szykuj^ 
B akcj^. ktos.si^ ' 
® modti. ktos jara 
sziugi.c. 



THE CHRONICLES OF 



B [i Ei 0 ] S 



ESCAPE FROM BUTCHER BAY 



S ’Nie wpadles lutaj na cieple p^czki... Nie trafifes z 

konkursu na najglupszy wyraz twarzy... Nie wysylales 
nawei sms'a... Na przywitanie zamiast stada hostess 
czekal chidd i pyl unosz^cy sif w powietrzu. To miejsce 
przesycone Pyto strachem. krwi^ i zwiarz^^ bruialnodci^. 
Przesycone imiercig. I wtadnie diatego tak bardzo Ci si^ podobalo. " 



Witaj w Butcher Bay. Witaj w skorze RiOdicka. Przed Tobq 
przeprawa przez najgorsze bagno tej cz^^ci galaktyki - skompliko- 
wany system wifzieh, kopalh, hal, obozow i dokew. Ale nikt nie 
obiecywat, ze b^dzie tatwo. Szczerze powiedziawszy. to nikt nic nie 
obiecywal. Kryminalistow Twojej klasy co najwyzej wall sie tuta] w 
ryj. Metalow^ patq. Jak to Twojej klasy? Nie wiesz?! Sprawdz zatem 
klimatyczny horror s-f "Pitch Black". Tam Riddick pojawif si? po raz 
plerwszy • za sprawa graj^cego go Vin Diesela. Kolo od tego czasu 
zrobil karier? i wlasnie zaatakowat amerykahskie kina w sequelu pt. 
"The Chronicles Of Riddick". Od razu wskoczyf tez w gr?, ktora... tu 
uwaga... przedstawia wydarzenia majqce miejsce jeszcze przed 
historic z "Pitch Black" (a wi?c jakies 6-7 lat przed “Kronikami,.."). I 
tak oto. troch? zawile, THE CHRONICLES OF RIDDICK; ESCAPE 
FROM BUTCHER BAY pojawito si? na Xboxa. A zatem, jak 
wspomnialem. witaj w Rzeznickiej Zatoce. 



Klimat, ci?zki i brutalny, chwyta bardzo szybko. Praklycznie od 
poczqtku przygody. Widok FPP mocno go pot?guje... Uczucie kiedy 
zostajesz dostarczony do jednego z najbardziej strzezonych 






j WynKxhy f?konia prezentujq bardzo noturolnie. Komera lekko Iota na baki, czuc 
balans ciatem, sil? cio$6w... A pozniej Riddick ciqgnie zwtoki. 



wi?zieh, powoli wchodzisz w jego 
czeiuSci. fykasz numer ident^ikacyj- 
ny I wreszcie trafiasz do celi, 
powoduje lekkie drganie palcdw. 
Zapewniam. A pdzniej zaczynasz 
zaznaczac swojq osobowoSd w tym 
zdegenerowanym swiecie. SKoro 
wyglqdasz jak Vin Diesel I mdwisz 
jego glosem - to masz co zaznaczac. 
Szybki spacer po brudnych, 
odrapanych korytarzach, zlokalizowa- 
nie gidwnego placu i... Wi?zienna 
hierarchia, lokaini oprawcy oraz 
podziat na gangi mocno wchodzq Ci 
w drog?- Wystarczy zamienic kilka 
stow z kr?cqcymi si? tu oprychami i 
od razu dostajesz ziecenie. Trzeba 
rozwalid wyznaczonego lebka. 'N 
koncu to paka, a nie ogrbdek ze 
storczykami. JeSli zrealizujesz 
zqdania, dotrzesz do coraz wyzej 
postawionych kryminalistow. dowiesz 
si?, kto moze zalatwii^ tutaj broii, a 
nawet przechytrzysz straznikdw. Nie 
obejdzie si? tez bez zamieszek, czy 
putapek, kiedy w ciasnym pomiesz- 
czeniu zamknie si? z Tobq kilku 
spasionych przyjemniaczkow (mydia 
jakos w tych futurystycznych 
czasach zabraMo). Riddick jednak 
ma od czegoS te swoje fapska... I 
bynajmniej nie chodzi mi o origami. 



O lie podej^ie do dowolnego kolesla i 
zadanie mu prostych pytart w trybie 
FPP nie powinno nikogo dziwid, o 
tyle walka wr?cz nie jest juz tak 
cz?sto spotykanym patentem, 
Podobnie jak w BREAKDOWN 
widzisz tutaj swoje tapska, mozesz 
blokowad lub wyprowadzac 
uderzenia. Przycisk closu + 
wychylenie prawego analoga i walisz 



delikwenta prosto w ryj, upercutem na szcz?k?, z zamachu 
w zebra... Combosy same ukladajq si? w brutainq miock?. 
Wygiqda to rewelacyjnie, tym bardziej, ze na ciele obijanego 
bolka pojawlajq si? sitHce I rany. a krew slicznie bryzga na 
otoczenie. A co powiesz na skr?canie karku (od tyfu), kontr? 
albo podej^cie do straznika trzymajqcego broh, pchni?cie 
jego lufy tak, by wbifa mu si? pod brod? i pociqgni?cie za 
spust? A to zaledwie pocz^tek... 



Jak na kazde, porzqdne wi?zienie przystalo, taki i w Butcher 
Bay kupisz od cwaniaczkdw spod celi rdzne. przydatne 
zabawki. Chociazby kastet, kawafek ostrza, bejsbol, czy 
pistolet obezwiadniajgcy. Diganie lokainych grypsiarzy, 
tudziez kopanle iez^cych (sparalizowanych tadunklem) 
klawiszy, podkr?ca adrenalin?. Wprawdzie zdarzy si? pomoc 
komus z pracujqcych tu bydiakbw (np. odnalezd okulary), 
ewentualnie go przekupic. ale przewaza raczej brutalne 
prawo pi?dci. A to dosypiesz trucizn? kolezce majqcemu 
wi?zlenne dfugl, a to wdasz si? w ptatne 
bbjki, a to skombinujesz bomb?, czy np. 
pfzedostaniesz si? na sal? chorych, 
masakrujqc sadystycznego straznika / 

(pacjentbw tez, przy okazji). Tak si? / 

bowiem sklada, ze brori palna nie jest tu 
wcale tatwo dost?pna (kazdq weryfikuje ^ 

DNA wtasciclela), wi?c bezposrednie ^ 



"W Butcher Bay rozmawia s/? na dwa 
sposoby • najpierw z pipdci, a pdiniej 
z kastetem. To uniwersalny jgzyk. 

Nie znalazt s<? tu jeszcze nikt, kto by 
go nie zrozumiaf. " 



A ■ ^ 
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Pita 












Xarobin obrolowy to pot^zno, 
merdnusno zobowka. 




■*-f\' V'^S' ~^00bznief^. rozpedzaniu ^Ittiko i ^4 ^ 

. \ r:c'^ * ***' .i?.:^ ^\‘ • p^Wiu amiiniqi uwgMniono!^®'-' 

Riddick to twardy kolo o lysej pale, cipzkiej rpce i takim samym charakterze. Lubi zabijac. 
W Butcher Bay aby przetrwac, trzeba bye zlym. Aby stpd uciec, trzeba bye najgorszym. 




■ Pole swiotla rzucone przez lotorkp wyglqdo rewelocyinie. 
Genie, konlury, odbicio od powierzchni. Ktos sip przylozyf. 




Najpiekniejsza 

gronoXboxo!!! 

Zdecydowonie. 

A skoro no X-a, 

to silq rzeay no 
^■*jj vnzystkie 

konsole. 

Slowem: nojpiqkniejsza gro 
w historii! Rewelocyjne 
efekly (m.in. fihr 
toworzyszqcy $krodaniu|, 
doskonde tekstury, 

^tnie wykonane 
postode. Zmyst designerski 
juz tak nie udena, ole 
rowniez jest iochowy. A 
grofiko to tylko aubek gory 
zorhwylow! Swietny, 

Filmowy klimol. Fobufo 
niezbyt oryginolna, ole 
mozno sip wen wkrpck ■ 
Riddick to kowol mocnego 
(hlopo, rzuco mipsnymi 
tekstoml no lewo i prowo, 
nie im respektu dki nikogo. 
Rewelocyjny w swej 
prostocie system walk! no 
pipsci. Focliowo 
odwzorowano wyglqd kiwi - 
nie jest 'mokiq' teksturq. 
Jest... po prostu krwiq! Nie 
sposob nie wspomniet o 
sificte przygodowych 
potentoch podaos pobytu w 
wpzienioch, swietnie 
podlozonych glosach, 
umiejptnie dobronej 
muzyee... W RIDDICKo nie 
grdem • jo RIDDICKo 
chlonqiem. Downo nie 
bovdem sip tok dobrze 
przy FPI^ zwloszczo k gra 
jest upstrzono cechomi 
wyjplymi z innych 
gotunkdw. Wielkie browo 
dki VIVENDIO [koso] 

Ocena: 9- 




masakrowanle przeciwnikdw wejdzie 
Ci w krew. Przynajmniej do czasu. 
gdy nie dobierzesz sip do komputera I 
koduj^cego spluwy... 

"W ciemnoici. wSrdd rozrywanych 
cial, znajdziesz swoj^ drog^. To nie 
Ty powinienes bad sif tego miejsca. 

To miejsce powinno bac si^ Ciebia. ' 

Brort palna cholernie krpei, tym 
bardziej, jegli przez diuzszy czas nie I 
bpdziesz mial do niej dostppu. 

Bieganie po clemnych korytarzach ze I 
strzelb^ i wt^ezon^ latark^ (genialne o^wietlenie. zatamania, odbicia na metallcz- 
nych powierzchniach), odnaiezienie prototypowego karabinku. czy cipzkiej 
obrotowy (wizg urywa gtowp) to momenty, w ktdrych dasz upust furli. Gwarantujp. 
Tym bardziej, ze twoje losy toczq sip w mocno wkurzajqcy sposob - co rusz 
trafiasz do bardziej rygorystycznych, mroczniejszych i potozonych gipbiej wipzieh; 
co rusz klawisze mysl^, ze mogp bezkarnie Cip ustawiad. Ale do czasu... W 
pewnym momencie znajdziesz sip za sterami kroezgeego mecha (fizyka ruchbw, 
uczucie bezwtadnodci to mistrzostwo) i doplero wtedy pokazesz prawdzlw^ jatkp! 
Najbardziej jednak ostra wymiana ognia, najbardziej zacipta walka wrpez nie 
zamyka zakresu umiejptnodci Riddicka. 

Czajenie sip w niedoswietlonych korytarzach, przemykanie za plecami, polowanie 
na zolnlerzy sprawdzajgcych okoliep... To rowniez duza czpsc rozgrywki w 
ESCAPE FROM BUTCHER BAY. Skradanka, tyle ze w ujpciu FPP! Bardzo 
udanym ujpciu - powinno odbid sip echem. Przye^zajona pozyeja (sygnalizuje 
klimatyezny. niebieski filtr), bezszelestne ruchy, mozliwodd natychmiastowego 
zlikwidowania zaskoezonego kolezki (od tylu • rpkami, ostrzem, bejsbolem...). Oa 
sip nawet ukrywad zwioki, efekeiarsko ciqgnqc je po podlodze! W momencie kiedy 
zyskasz znan^ z “Pitch Black" opejp widzenia w ciemnodciach, calosd naprawdp 
pipknie sip skomponuje. W mroku zaczniesz sw6j 
krwawy, potpzny pochod. Zmiana perspektywy i samych 
kolordw (fioletowa podwiata) skuteeznie podkrpc^ 
klimat. 

‘W Butcher Bay nie wygl^dasz. W Butcher Bay nie 
mbwisz. W Butcher Bay me istniejesz. Jesles tylko 
koleinym numerem w kartofece. A numery latwo sif 
wymazuje. ‘ 

Zwiekafem z tematem, ale nadszedi czas. Pora to 
powiedziec. ESCAPE FROM BUTCHER BAY to 
najladnlejsza gra FPP dostppna obecnie na konsole. 

Zdecydowanie. Pierwsze uderzenie to jakosd tekstur i 
efekty (z bump-mappinglem na czele), ktore na nie 
nalozono! Po prostu poezja dia oezu. Jak tutaj oddano 
chfomowane powierzchnie, drobne ppknipcia w betonie, 
gtadkie kafelki. zatamania dwiatta na stalowych ptytach. 
fakturp drewna (bo i takie lokaeje, chod dosd pozno, sip 
pojawiajq)! Jak zadbano o szczegoty pokroju pylkdw 
kurzu unosz^cych sip szybach wentylacyjnych, 
dynamicznych cieni, latajgcych ciem, fluorescencyjnych 
cieezy, brudu, krwi oraz zadrapah pokrywaj^cych 
wipzienne dclany! To naprawdp trzeba zobaezyd. 



> Zokozane, wiezienne mordy. Od razu widac, kto jest twardym 
rzezimieszkiem, kto drobnym cwoniaezkiem, kto religijnym fonotykiem, 
a kto iokninym dewianlem. Gmiicy szorpngli sip no swietne modele, 
udanq mimikp, no i obrozenin pozostajqce po bdjkoch. Dioiogi aosem 
naprawdp rozwalajq (trafnie dobrano aktorow). 










KONSOLE w super cenie 

O sprawdi a nie owierzysz 



o Geant Fort Wola 

ul. Pofczynska 4 Warszawa 

(0 (022)8761448 

pn-pt 09.00-21.00 
niedz 09.00-20.00 

o C.H, Wilenska 

ul.Tdrgowa72 Warszawa 

(£) (022)331 6031 
pn-pt 08.30-22.00 
niedz 10.00-19.00 



MSI 

k wyk»Roai« 
k syttan razjrywkl 
k iR»(*y klfmot 



Zaltuczenie lego oblesnego grubosa lo (zysfa 
przvjemrKisc (fikal, to mo). Krew, since i mny 
efeKfownie pojowiojq si? po mocnieiszycb ciosoch 
(krew bryzga no uiony). A potem gostek podo no ryj 
(o whsnie leroz) i juz nie wstoje. Zwtoki elegoncko 
ukladojq si? no wszelokich nierownoscioch. To si? 
nazywo fizyka trupa! 

Drug). r6wnie pot^zny strzal przynosi 
wyglqd postaci. Liczba poiygonow, 
szczegolowoSd oraz mimika twarzy 
pozwala wydac tylko gluchy syk 
niedowierzania. Napotykani kryminaliSci 
to pr 2 eglqd wykolejertcdw i szumowin 
wszelktej masci. Kolesle cwiczq w 
celach. jarajq sziugi, wariujg, wzniecaj^ 
zadymy, walcz^ ze straznikami. Mam 

Awiadomosd, ze sporo tu skryptowa- 

nych zdarzert, ale mimo wszystko... Kiedy w swietle latarki zobaczysz stwory kryjgce 
sif w gt?bi kopaini, kiedy te zacznq rozrywac zotnierzy, waiczyd z ci?zkozbrojnym 
mechem... Nie bgdziesz miat wqtpliwoSci - graficy tego projektu to geniusze. Do tego 
ta zaawansowana fizyka catego otoczenia! Eksplozje rozrzucajg dymi^ce si? 
zgiiszcza, z szafek reaiistycznie odpadajq drzwi, ttukq si? iampy. wsporniki, zyrandoie, 
ciata naturalnie poddajq si? impetom kul... Co ciekawe - mimo widoku FPP dos6 cz?sto 
przyjdzie Ci tez obserwowad wtasnego bohatera, Deveioper postarat si? bowiem o 
uj?cia TPP w kazdym momencie, w ktorym uzasadniatby to scenariusz gry. Ot, 
chociazby przy wchodzeniu po drabinkach, zwisaniu z rusztowad, wszeikiego rodzaju 
fozmowach, czy odnawianiu energii. Nie ma si? w sumie czemu dziwid, skoro postad 
Vin Dieseta oddano z niezwykig dbatodcig o szczegoty. Po prostu chciano go pokazad. 

Oprawa audio niewiele ust?puje — 

fenomenalnej grafice. Przestfzenny m ^ ^ 

diwi?k (Doiby Digital 5.1) przy widoku * 

FPP powoduje. ze klimat rozrasta si? na 
wszystkie strony. Koto w opancerzonym 
mechu probujqcy wytropic Ci? mi?dzy 
kor>tenerami, wykrzykuj^cy znieksztatco- 
rtym przez hefmofon gtosem. jak bardzo 
Ci? okaleczy... Oddziat straznikow z 
latarkami przeczesujqcych ciemne zautki, 
komunikujacy si? mi?dzy sobg... 

Skrzeczqce stwory potrafigce biegac po 
dcianach i suficie... To podkr?ca 
rajcownodd. Kazda z napotkanych 
postaci mowi tez innym gtosem, a oprdcz 
Vin Diesela przy nagrywaniu dialogow 
uczestniczyt np. Cole Hauser (aktor z “ " — 

"Pitch Black"), czy raper Xzibit. Profesjonalna robota. W kazdym aspekcie. 

"W Butcher Bay nie ma twardych ludzi. S? tylko chwilowo odpomi. Z czasem kazdy 
zmi^knie. Kazdy sip zfamie. Wystarczy znateid tylko jego sfabodd.' 

6ciemniatbym ostro, gdyfaym twierdzit, ze na catej tej Isniqcej powierzchni ESCAPE 
FROM BUTCHER BAY nie widnieje zadna rysa. Ba! Jest ich nawet kilka. Przede 
wszystkim irytujq krdtkie, ale cz?ste loading! kolejnych partii levetu. Szczegdinie wtedy, 
kiedy trzeba kilka razy przemierzyd wi?zienny system tarn i z powrotem (np. przy 
ustawianiu walk). Takie sam design, architektura plansz jakos specjainte nie rozwala - 
brakuje troch? bardziej rozlegtych, wielopi?trowych przestrzeni, bardziej zrdznicowa- 
nych, unikalnych miejscdwek. Calosd utrzymano w industrlalno-futurystycznym 
designie i niewiele tutaj mocnych odskoczni. Wiem, ze taki juz charakter tej produkqi, 
ale pod koniec scenariusza developer sam pokazuje, ze gdyby chciai. to potrafi. No i 
martwi tez diugodd gry - okoto 8 godzin (z dodatkowymi zadaniami). Pozostaje lekki 
niedosyt. Pewnie maty multiplayer jakos podciqgnqtby temat... 

“Przyszlodd? W Butcher Bay nie ma przyszloici. Tu wszystko s/? kohczy. Wszystko. ' 

Zaskoczenie. Naprawd? mocne, naprawd? przyjemne. To wtasnte czuj?. Ostatnio byt 
Bond, teraz mamy Riddicka. Jedli tak majq wygl^dad licencjonowane produkcje - ja 
poprosz? 0 wi?cej- ESCAPE FROM BUTCHER BAY stanowi rewelacyjn^ mieszank? 
elementdw przygodowych, strzelanych, mordobicia i skradania w nietuzinkowym uj?ciu 
FPP. O efektach i 
postaciach mozna 
pisad elaboraty. Ja 
powftem jedno • z 
takim podejdciem, z 
tak pos?pnym. 
kozackim bohaterem, 
to nie moze 
skodczyc si? na 
Jednej cz?dcl... I 
pewnie nie 
skonczy.D 



Riddick wlosnte oktywovvot widzenie w 
ciemnokioch. Sugestywnie przedstowiony patent. 



tC WERDYKT 
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Nsptptty I najtodiwisi)! lyltt fff dig soRitliiego 
graoD, slanowlqty nitizank; witlo gotvnksw. 
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tudziez otwierajqc sobie tal' 
zapor^. WejScie w ctato 
snajpera usadowtonego rta 
wiezyczce naprawdf 
sprawia radoch?... I 
powiedz rr>i teraz Koso, ze 
taka rpznorodnoS£ na polu 
walkl me tworzy udanego 
spektaklu. ha? 



Koso: DIa mnie cata ta opowiastka pod tytulem 
PSI-OPS zgin^taby w otchlani bezplciowo^i 
gdyby me jeden istotny patent. Moce 
psioniczne. Nick ma ich klika, a na uwage 
zastuguje sposbb tch zdobywania - w pewnych 
momentach gry nast^puje nagty flashback i 
bohater cofa si$ pami^ci^ do przeszfosci. gdy 



Koso: MIDWAY ma ostatnio meztq 
THE SUFFERING czy NBA 
BALLERS to nieprzeci^tne tytuty. a i 
nadchodzqcy MORTAL KOMSAT; 
DECEPTION do przeci^tniakbw raczej nie 
b^zie S19 zaliczat. Teraz firma uderzyla z PSI- 
OPS - i mosz^ przyznab, ze pocz^tkowo bylem 
nastawiony doh sceptycznie. w czym 
utwierdzalo mnie poczqtkowe wrazenie 
wt6rno§ci rozgrywki. Do czasu... Pfzy czym 
nadal upieram si$ przy stwierdzeniu. ie nie jest 
to gra bardzo dobra • jak uwazasz Ty, Myszaq - 
ale zwyczajnie, dobra. Stowko "bardzo" jest 
dosd (Stotne. ale nijak me mog^ znaiezc cechy 
PSI-OPS, kfpra zmusHaby mnie do jego uzycia. 
No bo gdzie jej szukad? W fabule? 

Myszaq; A ja mog§! "Bardzo" to np. jest tutaj 
laseczka, ktdrq dosd szybko spotykasz. Te jej 
krqglobci. mimika, usta.,. Gra ma naprawdp 
przyjemnie dia oka wymodelowane postaci. 
Przeciwmcy (kozaccy bossowie), a juz tym 
bardziej Tw6j bohater wyglqdajq postawme 1 
ruszaj^ sif bardzo naturalme. Ot. zaden tarn 
krzywo biegaj^cy Gabe Logan. Do tego sam 
scenariusz, chod bez rewelacji. potrafi 
wclqgn^d. Jako Nick, twardy, wojskowy 
dowddca po zaciekfej akcji trafiasz do 
wi^ziennego obozu ztowrogiego syndykatu. 
Chlopaki ohcq Ciebie i Twoich zotnierzy poddad 
pramu mdzgu... Zaraz jednak po wydostaniu si^ 
z ceii zaczynaj^ mied miejsce dziwne rzeczy 
(nie, zeby wczedniej byf pikmk - np. spasiony 
murzyn macha) w powietrzu ci?zar6wkq)... 
Zaczynasz sfyszed glosy. przypominad sobie 
odtegle wydarzema. umiej^tnoSci, ktdre 
posiadasz, pewnq operacj?... Kopanie w 
przeszlosci Nicka naprawdf wciqga. a historia 
(choc komiksowa) ma kilka niezlych zagrah. I 
jest calKiem efektownie podana! 



^he midgate conspiracy 



owe moce nabywal. W tym momencie nast^puje tutorial, podczas 
ktdrego Gracz zaznajamia sif z meandrami sit umysfu. Pomyst na 
wprowadzame ciekawy, nieprawdaz? Najbardziej przydatng mocq 
psionicznq jest telekineza. Nick, mczym rudowlosa Jean z X-Men 
potrafi wytfzajqc mOzg "chwycid" dowolny obiekt - skrzynif, beczkf. 
wagon, czy przaciwnika - 1 utrzymywad go w powietrzu. Tu otwiera 
sif cata gama mozliwoSci • obiekt mozna potraktowad olowiem, rzucid 
na innego przeciwnika. czy te 2 cisnqd 0 Scianf. Zwfaszcza to 
ostatnie sprawia radochf! Cialo kolezki efektownie uderza w dcianf, 
plamiqc jq przy tym osoczem. Patent doskonaiy... a przeciez to 
dopiero pierwsza z mocy Nicka! 

Myszaq: A widzisz. trzy akapity 1 PSI-OPS juz Ci sif podoba, chyba 
nawet 'bardzo'... Przy okazji warto zaznaczyc. ze te interaktywne 
wspomnienia me pojawiajq sif sporadycznie. tylko skutecznie 
urozmaicajq rozgrywkf. No i polecam zwrdcid wtedy uwagf na twarz 
Nicka - z niq zwiqzany jest pewien element fabuty... Jaki? 6he, ghe! 
W kazdym razie kolo wygiqda na wrednego gnoja (Smigaiqc w misjach 
“terazmejszych* ma nawet ztamany nos!). To idealnie wspdtgra z 
charakterem rozgrywki. W kortcu mtazdzenie zaskoczonych 
wartownikpw cifzkimi butlami z gazem, unoszenie ich w gdrf l 
lednoczesne rozpruwame olowiem, wysysanie im energii 2 cial 
{czachy malowniczo eksplodujq). czy tez numer popisowy - 
kumulowanie ognistych podmuchdw - to nie spacer po gumki na 
stacjf. Jatka jest zdecydowanie ostra, przeciwnicy wijq sif i krzyczq 
iatajqc w powietrzu. Fizyka iamanych cial to najwyzsza polka. 

Koso: A I owszem, przy czym efekt szmacianej lalki me jest 
przesadzony - trafiony delikwent nerwowo gmera Kortczynami, ale 
upada fachowo. data nie zmkajq, ba - mozna je sobie pokopac, 
wszak me ma to jak zabawa w lodzkie pogotowie ze zwiokami) 
Zresztq interakcja z otoczeniem jest spora. Mozna tamad tawki, 
poboksowad z szafkami, no l jest catkiem spora liczba obiektow. 
ktOre mozna podmefd za pomocq telekmezy. Warto jeszcre 
wspomnied. ze opr6cz swych mocy psionicznych Nick, jak na 
twardogtowego madafakf przystalo, dzlurawid potrafi otoczenie 
olowiem. Spluw jest kilka i raczej nie wykraczajq one poza 
standardowy garnitur, ktdre spotyka sif w grach z tego gatunku 
(shotgun, karabin maszynowy...). W PSI-OPS zdarzajq sif tez co 
jakif czas sekwencje skradankowe. "Skradankowe" to moze duze 
slowo. ale... Jak Ci sif podoba zabawa w podchody? Czy Nick 
zasluzyl na chocby jednq zielonq lampkf Sama Fishera? 

Myszaq: Dia mnie w tej kwesiii PSi-OPS trochf blizej jest do dwdch 
ostatnich czfsci HITMAN. W sumie skradad mozna sif przez prawie 
caiq grf, ale... Znowu dala 0 sobie znad swoboda oddana Graczom - 
rdwnie dobrze, a przy tym zdecydowanie latwiej 1 bardziej widowisko- 
wo jest wpafd z mocnq zaporq ogniowq. narobid huku, zdemolowad 
pomieszczenie 1 pobiec dalej. Cdz, kwestia wyboru. Tak czy siak w 
kilku mlejscach developer zmusza do cichej infiltracji. t znowu z 
pomocq przychodzg tutaj moce psioniczne. Nick mote bowiem "wyjsd 
z wlasnego ciala* i rzucid okiem co znajduje sif za kolejnymi 
drzwiami. Widok FPP + rozmazany. falujqcy ekran dajq niezty rezultat. 
Szwankuje za to ogluszanie wrogdw od tylu (nie zawsze dziala t 
bywa. te aktywuje sif normalna walka wrfcz), ale sprawa sama sif 
rozwiqzuje, kiedy lykasz wspommanq jut zdotnotd wysysania energii 
z przeciwnika (zamiast ciosu w potylicf motesz 
zafundowad krwawy miksar w m6zgu)y. 

W repertuarze jest nawet przejmowa- 
nie kontroli nad umyslami 
meodpornych na ten zabieg 
kmiotkdw! Ot. po prostu steruji 
wybranq ofiarq, strzeiajqc 
niedawnym kumplom w plecy, 




■ Tym sposobem 
moina dostoc $19 
torn, gdzie dusza 
zaprognie. , 
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Koso: Tworzy, owszem. Fajnie si? to ogl^Ca, przy rzucaniu kolezkami 0 §cian? nadnercza pompujq do krwioobie- 
gu mocne hormony.„ Ale. Zawsze jest jakie§ ale. PSI-OPS, jeSli wyjgd cate te pstoniczne bajery. niewiete ma do 
' zaofefowama. Strzeianka z tego przeci?tna, skradanka - tez taka sobie. Gratika, owszem, solidna, ale nie ma 
mowy 0 masturbowaniu galek ocznycti. Lokaqe sq wykonane na jedno kopyto, postacie nie zachwycaia 
ladmiarem polygondw, a I denerwuje wiele uproszczert. Np. jakkolwiek kopn^6 tawk?, ona zawsze ztamie sie w 
tym samym mtejscu. Moze marudzf, ale w tym miesigcu ukazal si? CHRONICLES OF RIDDICK, ktdry pokazal 
ze mozna". Panowie z MIDWAY niekoniecznie si? pod tym hasiem podpisujg. 

Myszaq; Ty chyba si? dzi§ nie wyspateS, co? Po pterwsze postacie 
■”*' naprawd? dobrze zaprojektowane. polygonow im me brak i lepiej 

obejrzyj je sobie z bliska (szczegdiowoSd), albo poproi sgsiadk?, ’ 
niech ci pomoze.,, Po daigie tizyka tutejszego Swiata (rozchwy- i 
tywany oslatmo engine Havoc 2,0), efekty Swietine i wygtadzonej^ 

, teksturki bardzo pozytywnie nastrajajq. Zn6w podkreSI?; bardzo! 

I A iokacje, jak to lokaqe, po proslu utrzymano je w okreslonym, 
militarno-induslnalnym Wimacie. Tym niemniej da si? tu wychwycid ^ 
fdznorodne miejscdwki pokroju jakichS wodnych przelewdw. 
dziedzihcbw oSwietlonych snopami reflektorow, laboraforyjnych 
hal, gdzie co rusz wyskakuj^ zmutowane stwory, a nawet 



otwartych w^wozdw. czy starego, 
mrocznego cmentarzyska! 
Chwilami to si? z tego ciekawy 
horror robi - ptonqce data. 
oble§ne. wgryzajqce si? w twarz 
Nicka robale. wychudty koleS 
podpi?ty do wielkiego mechani- 
zmu... Trafisz nawet na pewnych, 
klasycznych dia filmdw prozy 
jegomoSci. Jaktch? Pozo«awmy 
to w tajemnicy.., 

, Koso: No wtaSme - tu militaria, 

■ tarn potwory, tu ostre strzelanie, 

1 tarn skradanka 1 moce psionicz- 
ne... Wydaje mi si?, ze znalazto 
SI? tu wszystko, co tyiko wpadio 
programistom do gtowy podczas 
pracy tw6rczej. Wyszta z tego 
strzeianka, przygoddwka, horror, 
a nawet gra logiczna. bo w 
niektorych lokacjach trzeba nieile 
kombinowad (zagadki opieraj? si? 

2 reguty na koniecznoSci 
wykorzystania mocy umyslu przez 
Nicka). Nie do kortca do mnie ten 
misz-masz przemawia. Hej, a 
Tobie co tarn z kieszeni wystaje, 
to okrggte? A. to dlatego ta gra Ci 
si? tak podoba...;) 

Myszaq: Z kieszeni to mi n6z 
wystaje (okrggty - zefay mi si? 
kanty nie t?pily!) i powoli sam si? 
otwiera. jak stysz? te zarzuty. Od 
kiedy to strzelanie, horror, 
skradanie i puzzle do siebie me 
pasojq? Bo wg mnie tworzq 2 PSI- 
OPS Swietn^, spdjnq catosd. 
Przeciez takie chodby latanie na 
utrzymywanym sifg woti 
kontenerze to podkr?cajqca 
' adrenalin? akcja... Ze juz 0 
unoszeniu przed sobq kolezki w 
‘tormie iywej tarczy nie 
wspomn?. I do tego moina 
mofdowad w trybie kooperacji 
- jeden Gracz operuje 
ruchami Nicka, drugi w tym 
samym czasie bawl si? jego 
zdolnosciami psionicznymi. 

Catkiem zjadliwy dodatek, Czego 
wi?c chci^ wt?cej? Nie ma 
przetomu, ale PSI-OPS to 
naprawd? vwjiqgaj^cy, profesjonal- 
ny shooter TPP. Zresztq juz ma 
nadladowcow (zapowiadany w 
tym numerze SECOND 
SIGHT), opcja telekinezy 
powoli zaczyna 
wkradad si? 
do innych 
produkcji. A to 0 czymd 
dwiadczy.D 
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RICHARDnAI IV 

burnsKALLY 

^ "Richard the Uonheort" - najmlodszy w hHtorii zwyci^zca Mislrzoslw Wielkiej Brytanii, 
zvflqzony ze stajniq Subaru juz od '94 (shyttne 555). Po historycznym zwyciptwie w Rajdzie 
Safori 1'98) zostal ich kiermwq fobrycznym #1. Rok 2001 by) dlo niego posmem sukcesdw, 
ktore zagwaranlowaty mu upragniony t^ut Mstrza Swnta. 



esll po Odpaleniu WORLD RALLY CHAMPIONSHtP 3 
stwierdziteS, podobniejakja, izjest toarcade’owka, po 
; czym z fozwart^ mich^ odpalites czwartego COLINa, 

ptawl^c si$ (rzekomo) wsymulatorze, to... nastal wtaSnIe 
odpowiedni moment, aby opu^ldglowp I szorowad 
wzrokiem po ziemi. RICHARD BURNS RALLY zmienia 
; bowlem definicj? samochodowej symulacji rajdow WRC. A czyni to z takim 
: impetem. ze az... zalicza dzwon. 

; Mistrz Swiata Z2001 r. pracowat nad tqgrg od poczgtku do koftca. W efekcie 
r ogromnych ambicji zardwno jego, jak i cztonkdw teamu developerskiego, 

: poMvstai tytut, ktdry przerasta przeci^tnego Gracza. Ale po kolei. L^cznie 
, zaimplementowano tu osiem potworOw na kotkach: Citroen Xsara T4, 

I Hyundai Accent, Mitsubishi Lancer Evo VII, Peugeot 206, Subaru Impreza 
; 2000, Subaru Impreza 2003, Toyota Corolla, a i wariat MG ZR Super 1600. 

; Co sie t)vzy rajdow, dostepne nastepujace: International Rally (Anglia). 

• Rally Hokkaido (Japonla), Arctic Circle (Finlandia), Ramada Express Hotel 
Casino International Rally (USA), Mont Blanc (Francja) I Subaru Rally of 
Canberra (Australia) - wi^kszoaS z nich w specyfikacji szutrowe], 

. Niespodzfankg, w negatywnym znaczeniu, jest fakt. iz w kazdym rajdzie 
: wystfpuj^ zaledwie 4 OS-y + 2 z nich powtbrzone ‘po prgd', Stabo. Mocno 
: wypadaja za to czasy przejazdow: od srednio 6 min. do... kilkunastu! 
Grzebanie w bebechach? Prawd^ powiedziawszy, gdy zawitatem pierwszy 
raz w stosownym menu - zw^tpilem, Ogrom opcji i idgcych za nimi 
. mozliwofei przyttacza. Chcesz ustawic ciSnienie w kazdej z opon z osobna? 
: Prosz@ bardzo. A moze znasz si^ na mapowaniu dyferencjaldw w 
odniesieniu do pracy przepustnicy...? W prace nad gr^ mocno zaangazowaiy 
si$ rowniez koncemy produkujqce opony - Michelin oraz Pirelli - co ma 
oczywisty i namacalny wptyw na realizm. 

Rywalizacji nie mozna rozpoczgd z biegu - najpierw nalezy ukortczyd Rally 
; School pod czujnym okiem 'rudowtosego', ktory gani nadgodiwych Graczy 
: (kllka stopni zaawansowania), Lekcje s^ przydatne, bo pdzniej... kazdy 
przeciptny fan "COLINa" i Innych tego typu tytufbw min? bgdzie mied niet^g 
po przystgpieniu do rajdu. Same utrzymanie maszyny na trasie nIe jest 
latwe, zeniewspomnpoptynnymjejprowadzeniu, Uszkodzenia?Otf, Safe, 
Reduced i Realistic. Do&5 powiedziec, ze na poziomie Safe kllka klep moze 
doprowadzid doodmowienia pracy silnika. Co mnie wyprowadzalo z 
rownowagi w trakde szarpania, to "mala waga pojazddw" -zbyt tatwo tracg 
kontakt z podlozem. (...) 
Grafika na X-ie wypada 
catkiem, catkiem, za to 
wersja na Czamul? lekko 
I zasysa.Zatodzwigkowcy 
I prawciopodobnie spall w 
I komorach silnikdw - 
odwalill wspaniaig robotg. 



W temacie symulacji jako 
taklej nie zostato jeszcze 
zfobionewipcej, nizw 
RBR. Seria GRAN 
TURISMO?8uhaha, 

McRae by sig udmial! RBR 
pokazuje prawdziwe oblicze 
rajddw. Czysty hardcore... 
ktory do mnie nie trafia. 

C6z, jestem ml^zak i sif 
poddajqLd,'. ' ' 



^ Podaos tworzenio odcinkow 
specjolriych autorzy RBR vrzorowali sif 
no lych istniejqcych, skrupulatnie 
odtwarzajqc ich frogmenty wroz z 
najfalizszym otoczeniem. 



Wywiatj z.. 



zaioge i raidu? 

Tak.dewszy ■' 




, I wszystko zaleiy od rodzoju uszkodzenia • aosem zdorzo sif przy prowie zerowej prqdkoki skrzywic koto i juz 
wdwczas moa byfpo zawodoch". 



WprodukcpSCI waronki panujiite na odcinku mojq ogromy wptyw no zozhowanie auta. Czy w 
rzeizywisloid rownie odeiuw • ■ ■ • 

rajdowego aufa? 



rzeczywistosd rownie oikiuwalny jest wpfyw warunkow pogodowych no sposeb prowadzenia sif 




Grzegorz Grzyb - kierowo rajdowy, kidry juz 
dwukrotnie stovral no rajwyzszym podium 
Rajdowyth Somochodowych Mnlrzostw Pokki. 

Akluolny lider i prelendentdo kdejnego 
rnktrioviskiega tytulu w klosyf ikocji Super 
1 600 odpowiodol ra nosze pytonio dotyaqce 
rajddw oraz samego RBR pomipdzy stortami do 
odcinkow specjclnych Rajdu Nikon. 

MR jako pierwszo w lustorii gro slora I 
sif tak wiernie oddac reo/ra slarto w 
RSittS ■ obowigzuje m^szosc 
ostonowhnych przez FIA przepisdw, 
za/ogi sfarlujg w usfolonydi 
odstfpoth czasawydi itd. Czy toko 
zgodnosc z obowigzujqrymi przepisami pomoga w oddanio atmosfery rajdu? 

Jak nojbordziej. Iodine posunigcie ze strony autordwgry, kidre rylko uatrakcyjnia zobow;. 

Po pokonanhi pierwszyrk kShu Rc/ontefrdw Gratz uiwiadomio sobie, ze joi somo dojethoaie do 
mety oddoko oie jest iatwym ladaniem • bez wczesoiejszego frenmgu niezwykle dfzko jest w 
pehi kontrolowar zarbowonh oota. Jak w kilku shwa^ opisoibys spetylikf prowodienh tokiego 
rajdowego potwora? 

Prnwdziwe aulo rajdowe tok twprowd; ma niemde wzwtrwgo ze swoim jeryjiiyin odpowiednikiem. DIotego prowadzenie 
rojddwki w inaunym slopniu rdzni siq od zwyklej jozdy no co dzieii. Auto le majq ogromng m«, a przy tym jok 
nojmniejszq mosq, niezv^kle skuteczne homulce i doskonale zsynchronizowane skrzynie biegdw oraz odpowiednio 

Jak przedslawio sif kwesth odpornosd rajdowego aula? Z pewnoidq znoszg znatznie wifcej mi 
"<ywiltte"pojazdy, lecz jak wygiqda kweslio «toorno«i na uszkodzenia, ktorych podczas raidu 
niezwykle Irudno uniknqc? Czy jeden niewielki bfqd jest w slonie wyeliminowoc laki poyozo / jego 



Jak morno odrzuwalne sq rozake w zothowaoiu sif auta rajdowego na roznydi nawkrzdmiarh i 
jok duie zimzenh ma whsdwe przygolowanie aula po kqlem speryHki donego rajdu? 

Pomi^]^ rajdem szutrowym a Dsfollowym istnieje koksalna przepoic, zordwno w kwesi przygotowanki nulo jok i 



Oczywisrie - wiele cynnikdw mo ogromny wptyw no zachowonie auto, mipdzy innymi wlosnie rdzne worunki 
atmosletyczne. 

W RBR niebywale istotnq rolf odgrywo fulol, dykiujqcy i odpowiednim wyprzedzeaiem opis trasy. 
Czfsio jednok zdarza sif, ii roh pihla bywo niedoreniana. Jak wazna jest wspdtprora pomifdzy 
julolem a kierowrq na Irusk oddnko? 

Bardzo woznq rolg odgrywo pBot, opts i doskonoto wspdiproca tiupdry kierawtq o pilotem. To podstowo sprownie 
funkcjonujqcego zespotu. Pilot jest jego glowQ • spoiwtm Iqaqcym wszysfkie Ir^y mochiny w sprownie bnkqonujqcq 
cobk. 

Dzifkujemy za w^dod i zytzymy tysg^nduKow w tej niebywak Irudnej, szczegdinie uwzgigdniojqc polskie 
worunki, dziedzinie sporlu oraz wtelu m'do spgdzonyth z gromi chwil. [rozrnowotswnMlj ‘ 






Driving Force Pro w akcji 

Jestem pod wroieniem. IGerownico generuje bardzo mocne 
wsrrZQSy, szorpie jok szolono. Koleiny w UU sprovnly, ii 
■Vqbniedn" niemolwyrwoFy mi kdtkoz rqk, Zjechonie no 
pobocze sprowo, iz nucha cieszy si? mimowolnie • czuc nierrwl 
ko^ komieti, pieii. Spoty opdr (mozno regulowoc), obrocojqce 
si? koFo w pnypodku wykjdowonia w rowie. Mnkim! Wprowdzie 
dost?pny jest Iryb "900", de mo si? ngak do neczywistosti, o i 

osiemdziesiqtka". Ho kdlku Logtlecho osqgotem lepsze cosy, nii 
I szarpiqcpociem.[hiv] 




OWemmaniaka 

Z jednej strony 
mo przyzwoilq - 
* ' choc chruptqcq 
I . ; nowet no iXim - 

K ■ grofd, niezty i 
wyntagajgcy model jozdy, 
dobrze oprocowone trosy, 
ole... Grofiko nie urnywo si? 
do znonej z RALUSPORT 
CHALLENGE 2, seria WRC mo 
petnq licencjq, zos 
prowodzqc (ur? w COLINoch 
ouj? d? jok rajdowy mistn. 
Moze to delol, ole 
homowonie 'lewq tiogq" 
(rajdowy niezbfdnik) nie 
wypodo nojlepiej - widoc 
nieco niedoprocowony 
olgorytm, tokze bordziej 
skomplikowone kolizje 
wypodojq nienolurolnie. 
Rajdowo szkolo, tok 
reklomowona przez 
producenlo, niaego 
nowego mnie nie nouczyta. 
Nie zmienia to foktu, ze RBR 
jest przyzwoitq grq, ktoro 
jednok pojawiio d?, no 
nosyconym obecnie tojdomi 
rynku, o rok zo pdzno, 
dictlego lez oceno nie moze 
bye wyzszo niz...D [loser] 
Ocena: 7 

• — • _ pozyejo 

^ przeiomowQ, 

I 1 bowiem z tok 

wysokim 
! poziomem 

rsdizinu Grocze (nie tylko 
konsolowi) nie mielt do 
czynienio w zodnej z 
waesniejszych, 
nowiqzujqcych do temotyki 
rojddw somochodowych 
produkeji. Ze wzglgdu no 
swojq specyltk? oroz 
ponodprzeci?tny poziom 
reolizmu przypodnie do 
gustu roczej tylko 
wielbicielom symulacji, choc 
zoznojornlc si? z RBR 
powinien zdecydowonie 
kazdy mllosnik tego sportu. 
Momy m?c pierwszy w 
hislorii, profesjonoiny "roily 
sim' ■ obsolutny "mud 
hove' dlo koneserdw 
golunku, gro ktorej przez 
nojblizsze miesiqce b?dq 
nom zozdroscic nowet 
wielbiciele pecelowych 
symulacji. (jeen? obnizom 
ze wzgigdu no zoskokujqco 
niewielkq liczb? odcinkow 
specjclnych, pewne 
uproszczenio (mimo 
wszystko], coikowity brok 
telemetrii oroz problemy z 
plynnoktq onimacjl.G 
[sentinel] 

Ocena: 8 h- 
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Recenzje 



Ca r ve 



znacznie, dochodzl do sytuacjl. w ktdrej 
lidernie widzi doslownie nic przed sob^ i 
musi jechab na Doskonata 
znajomoSd tras to oczywista koniecznoSP 
w tego t^u pozycjach, ale wtym 
przypadku mozna mdwido niesmacz- 
nym przagi^u, wdodatku w opcjach na 
prdznoszukaP antidotum (bonusowe 
kamery, po ukoitoenlu gry, toclekawe 
wariacje. ale nie polepszaj^ widocznoSci 
llderowl). Zgola odmiennie wygl^da 
sytuacja w przypadku wyScIgbw "1 na 1 ’ 

- kamera laduje na niskim putapie, za 
samochodem, niczym w rasowych 

wyScigach, aczkotwiekjest bardzo uci^liwawtrakcie pokonywanie zakr§t6w, bowiem 
ukazuje w takim przypadku samochbd pod katem, z boku, zamiast siedzieb sztywno na jego 
ogonie. Swojg drog^, samochody nie zostaty wyposazone w licencje, co jednak nie ma 
na/mniejszegoznaczenia w odniesieniu do rajcowno^. A ta jest niczegosobie. szczegblnie 
w trybie Multiplayer • 4 Graczy na ekranie moza sip nieile wyzyb. W jatce pomagajg nieco 
okiepane, chobzawsze sprawdzaj^ce sip power-upy, m.in.: rozlewana za pojazdem plama 
oleju lub^cianaognia, naprowadzana rakieta.karabinek, miny, wyrzucaneiadunki 
wybuchowe cry tez - moja ulubiona zabawka • ladunek oslepiaj^cy ptzeciwnikbw (ekran 
zalewa ■m)eko‘ - jesll wykorzystab ten patent np, na ostrym iuku na skarple. wtedy punkty 
gwarantowane). Interakcja z otoczeniem nie jest gibwnym atutem gry, jednak spadajgce 
filary, hopki, stupki itp. mogq dab sip we znaki wszystkim zawodnikom. Model jazdy sprawia 
sip swietnie - po^lizgi na wirazach wymagajp skupienia. 

Wykonanie MASHED nie rzuca na kolana. Co prawda animaqa jest plynna, tekstury nie 
odrzucajg, jednak nie dziwi to przy tak matych naktadacfi polygonbw - chob estetyczne, 
otoczenie jest steryine, a samochody wrpcz ubogie w detale. 

Wtzualizacja uszkodzert zostata opracowana zgodnrez polskim 
planem budzetowym (oszczpdnosciowo), aczkolwi'ek widok 
plonqcego wraku popizyjpciu na klatp rakiety, wykonawszy 
widowiskowe salto, daje poczucie satysfakqi. Aha. rzecz jasna 
gra wyglpda nieco lepiej na Xboxie, ale wyd^ga nart zaledwie 
25 FPS-bw. Co sip tyczy oprawy audio - ryki silnikbw to typowe 
“mtynki do kawy', a soundtrack w tie nie przeszkadza (taunty 
od niechcenia ujd^ w tioku). 



ma sip nijak dotopowych racerbw. Gra 
jest nudna jak flaki • po kilku wybcigach 
(pojedynki z jednym lub trzema kolesiami, 
dojazdbwki, sprinty) niemal zasnplem. 
Sytuacjp ratuje oc^alanie nilro - w 
przypadku skorzystaniaz takowego oczka 
sip otwierajp; bonusowo sympatyczny filtr 
graficzny (Motion Blur), W grze 
dostppnych |est zaiedwie Kilka fur (bez 
licent^i). Sredniak, czyti staby tytut. [hiv] 

Ocena: 4+ 



MASHED to dobry tytut, po prostu. Nie ryje beretu, ale i nie 
zostanieobojptnyentuzjastomgatunku. Uczdwie jednak 
donoszp, ze nie ma sensu wydawanie kasy z nastawleniem na 
zabawp w pojedynkp, gdyz w takim przypadku gra trafi na pbikp z 
etykietp “ukonczone'juz nadrugi dzieit pozakupie. Esencjp 
zabawy stanowitryb Multiplayer (solo I teamy), ktbry moze 
pfzysporzyb wypiekbw na twarey.O 



System zabawy nie odbiega w niczym od utartych kanonbw - podstawowy trybem zabawy 
jest Tournament, czyli 3 nastppujgce po sobie ligi. 0 ile na pierwszp ligp sklada sip 
zaledwie kilka wyscigbw, tak ligi 2. i 3. oferujp po dwie serie skladajpce sip z 5 - 6 
wyscigbw kazda. W sumie daje to okrpglp liczbp, bo az 25 wyscigbw. 



Combosy w CARVE to podstawa, bez nich nic nie wskbrasz, Przede wszystkim nalezy wspomniebo 
rozgraniczeniu trikbw na akrobacje wykonywane wraz zeskuterem (salto, bruba) oraz jedynie przez 
zawodnika (np. 'Superman' lub wystawienie rpczki lub nbzki), Co sip tyczy pierwszej grupy, sekwenqp 
nalezy zaczpb wklepywab po wjechaniu na skocznip. Im diuzej przytrzymasz ostatni z klawiszy z 
sekwencji odpowledzialnej za wykonanie figury, tym wipcej wykonasz np. brub, a co za tym idzie - 
zyskasz turbodopalacza, nabijajpcego stosowny pasek. Na tym nie koniec, bowiem triki obu typbw 
iTKizna Ipczyc • np. walisz safto i jednoczebnte wystawiasz rpkp, dzipki czemu tykasz wipcej punktbw i 
dopalacza. Skoro o dopalaczu mowa, jest to o tyle interesujpcy patent, zo dc^jalacz dziala po 
kazdorazowym udanym wyczesaniu triku. Czyti: wyskakujesz w powietrze, krpcisz trik, spadasz na 
taflp wody i... bachl - wyrywasz do przodu jak szalony, przyspieszeniu towarzyszy blysk, otoczenie ulega 
rozmazania i pocipgnipte jest fittrem koloryzuj^ym. zaS oczopips uzupelnia cipgnipta za zawodnikiem 
koiorowa smuga. 



Elementem dodajpcym rozrywce pieprzu jest fakt wystppowaniaaz 8 zawodnikbw na trasie/akwenie 
jednoczesnie. Rozpychajp sip, jest dasno, ktos moze Cip zepchn^ z kursu. ponadto uwzgipdniono 
nawet taki bajer, jak ograniczenie prpdkobd w przypadku sunipcia "w tunelu' za oponentem (kto ptywal 
w rzeczywistobci, ten czai). W kwestii akwenbw wspomnp jedynie, ze wypadajp wporzo tak pod 
wzgipdem wystppujpcych na nich przeszkbd, hopek, zawijasbw, jak i otoczenia - lasek, centrum miasta, 
okotice podbiegunowe... Woda przypomina rtpb, ale mimo wszystko jest pipkna. Animacjaco prawda nie 
zasuwa w 'ramce', wycipga 30 FPS-bw, za to jest szybka i minimalne 'przycipda' wystppujp niezwykie rzadko. Ponadto beret ryje woda chlapipca na kamerp - 
toz to intensywny orgazm! 2 kolei oprawa diwipkowa... cbz. warkoty silnikbw, taunty, bwiergot ptaszkbw itp. wypadajp okazale (DD5.1 ), ale muzyka zaniza 
pozlom (beaty bez wyrazu). 



CARVE to efekciarska pozyqa, ktbra mimo wszystko odstraszy od siebie amatorbw 
wybdgbw skuterbw wodnych, gdyz aby czerpabzen radochp, nalezy doskonale opanowab 
sztukp kleceniacombosbw z poszczegblnych trikbw. Reakcje skuterbw stanowip ukton w 
stronp symulacjl (czas reakcji, promieri skrptu), zabcata otoczka to czyste szalenstwo 
kfoczpce zgodnie z duchem arcade. (...) Single Player, Split Screen dia 4 Graczy, 
LINKowanie konsol (8 Graczy naraz), walka w teamach, Xbox Live!, DD5,1 , Progressive 
Scan... tyle nadokladkp. CARVE polecamtanom tegotypu szalenstw bez dwbch zdarilD 



Mashed 



Producent Wanadoo 

<3atunek Wybcigi 

llobb Giaczy 1-2 players, 

230 kB 

Plosy: Motion Blur po 
odpaleniu nitro 
Minusy: nudy, panio... 

i droga na Ostrotpkp... 



Tama podrbbka NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND - oto najbardziej 
oszczpdna charakteiystyka RPM 
TUNING. Nocnewybcigi, miasto, 
zdobywanie kasy i tunlngowanie fur, fabula 
wipzpca wszystko w calobb (calklem 
nieglupla: cut-scenkij. Juz na plerwszy 
rzut oka widab, ze ma sip do czynienia z 
produkcja nlskobudzetowp: wykonanie pod 
k^tem technicznym. Bardzo niska 
rozdzieiczobb (cholemy aliasing - bueeel). 
kuiejqcy framerate, w porywach 
osipgajgcy 25 FPS-bw, stalsutkie tekstury 
I kiepskovirykonane fury. Najlepiej z tego 
wszystkiego prezentuje sip miasto jako 
takie, tj. pod kptem archilektonicznym • 
jest w miarp zrbznicowane. Brakuje mu 
wprawdzie rozmachu znanego z NFS: U, 
ale... Jednak to, co najwazniejsze wiego 
typu produkcjach, czyli model jazdy, fizyka 
I fury - kompletnie zasysajp, Auta toczp sip 
po drodze niczym bale drewna w tartaku, 
na koUzje reagujq - wyrazajpc sip 
dyplomatycznie • 'dziwnie*. a dynamika 



S MASHED to synonim ciekawych, technicznycti 
tras • fpcznie zaimplementowano 13 
zrbznicowanych brodowisk (11+2 bonusowe), 
Trasy sp z regufy wpskie i naszpikowane 
pizeszkadzajkami, nietrudno rbwniez spabbzeh w przepabb, 
morskp kipiel lubgdzieb sip zablokowac. Spore wrazenie 
wywarty na mnie m.in. miejscbwki na autostradzie (a'la 
BURNOUT dIa ubogich, chob lawirowanie mipdzy ppdzpcymi 
osobbwkami oraz cipzarbwkami daje sporo radochy), w 
kopalni odkrywkowej, miebcie toczonym przez chorobp zwanp 
wojnp, czy tez w porcie. W tym ostatnim jazda jest cholemie 
utrudniona, gdyz powierzchniajestskuta lodem, a nawroty 
bardzo ciasne, wipe wypada pokomie operowab gazem. To, co 
cieszy, to Al wrogbw: nie spto bezduszne maszyny. ktbre 
ppdzp po sznureczku do mety (wszystkie tory spzamknipte. 
czyli zaliczasz kolejne okrpzenia). lecz waiczp o pozycje i z 
gfowp korzystajp z power-upbw! No wtabnie, wszystkie trasy 
musisz przejechabS razy, bowiem tryb dia pojedynezego 
Graeza zostal oparty o questy: zwykte wybeigi; wybdgi 
przeciw wszystkim przeciwnikom, ktbrzy zawipzujp koalicjp: 
Survival ('ukohez 3 okrpzenia, unikajpczmasowanych atakbw 
oponentbw, ktbrzy czajp sip i dziafajp w grupie): pc^igi (dorwij 
uciekajqcego koiesia) itp. Zdarzajq sip rbwniez takie 
wyzwania, jak transport tykajpeej bomby (Checkpointy) lub 
ostrzeliwanie helikoptera bojowego (zbierasz powery i unikasz 
ognia zadziomego helikoptera lewitujpcego ponadtrasp). Co 
sip tyczy kombinowania przez oponentbw, devdoper wysilil sip 
w stopniu zadowalajpeym - kolesie potrafip nawet grab z Tobp 
w kotka i myszkp: jebli akurat ktos skasowaf Cip serip z 
dzialka szybkostrzelnego i wywinpfeb orta, lider moze sip na 
chwilp zatrzymab i poczekab az nadrobisz dystans, co by 
poczpstowab Cip kolejnp niespodziankp. Punkty zdobywa 
bowiem ten. kto utrzyma s'lp najdluzej na trasie lub 
odpowiednio wyprzedzi stawkp. I w tym momencie muszp 
wspomniebo pewnym szkopule, mianowicie pracy kamery. 
Gdy samochody sp w zwartej stawce, kamera szybuje ponad 
nkni na okreblonym, "vrygodnym" putapie, jednak gdy dystans 
mipdzy pierwszym a ostatnim zawodnikiem zwipkszy sip 
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Wst@p przycKugi, ale konieczny. Bo 
trudno nie patrzed na grf przez . 
pryzmat tych siedmio lat. Ten okres 
czasu zwyczajnie po GALLEONie 
widad. Stare, cuchn^ce st^chllzn^ 
pomysty, niemodne patenty, •• 

odkurzone rozwiqzania, kt6re caty 
growy swiat porzucil juz dawno 3 
temu. Produkt wydany przez SCI 
jest po prostu archaiczny. ^ 



S 7 lat. Przez 7 iat mozna 

wybudowad dom, zasadzid 
drzewo I sptodzid syna. a 
nawet kllku. nlekor>iecznie 
izresztq slubnych. Mozna tez 
skonczyd studia bimbajac sobie przez 
2 lata, mozna zaliczyd szereg szczebli 
. w firmie. Przez 7 lat mozna tez 
obiecywad kibicom stadion narodoivy, 
ani przez moment nie roblac nic w 
I klerunku spelnienia tych obietnic, 
GALLEON rdwniez powstawai • choc 
wtadciwszym stowem b^dzle 
'ewoluowaf • 7 lat, by w koiicu ujrzed 
dwlatlo dzienne, Chyba zgodzisz si$ 
ze mn^. ze gra tworzona przez tak 
diugi okres czasu ma obowi^zek 
rzucad na kolana? A teraz przyznaj 
sif - spojrzales na "oceniaczk?'? No 
wladnie... Czyli wiesz juz. ze nikt 
przed GALLEONem na kolana nie 
padnie. 



Gtownym bohaterem GALLEONa 
jest kapitan Rhama Sabrier. 
dobroduszny towca przygdd. ze 
szczfk^ szersz4 od Jacka 
Gmocha (tak, to jest naprawd? 
mozliwe!), a jednoczednie 
prezentujacy klasyczny "typ " 
dlgski" - w barach szeroki, w d'pie 
w^ski. Rhama tratia na wysp^ 
doktora Arellano. Zostat wezwany ‘ 
nie bez powodu - doktor odnalazi ' 
przedziwny statek. na nim zas 
natkng) si^ na lidcie zycia. Nie 
bytoby w tym nic dziwnego, gdyby 
nie fakt, iz lldcie byty swieze, ^ 

mimo iz ten gatunek nie istnieje od 
600 lat... Wprowadzanie niczego 
sobie, a wraz 2 rozwojem akcji jest 
coraz ciekawiej. Piracko, ^ 

awanturniczo, a i romantycznie • ’ 
wqtek mitosny Rhamy i Faith, cdrki 
Areliano (Biust-Mi-Siem-Wylewa) 
stanowl Istotny element fabuty. * 



Dzleje GALLEONa sa burziiwe. 
tPierwotnie miat si$ ukazad na 
PlayStafon w 1998 roku. Premiers nie 
nast^pila, a gra data 0 sobie znad 
r dopiero w 2000 roku, na targach E3. 

Po imprezie znow zapadia si@ 
pod ziemi^, by przypomnied 0 
; _ sobie stosunkowo niedawno, 

przy ogloszeniu plandw 
zwi^zanych z wydaniem Jej 
na Xboxa. Gwarantem 
sukcesu me byt jednak dtugi okres 
developingu, ale posted szefa 
projektu, Toby'ego Garda. Gard to 
ojciec Lary Croft I glowny architekt 
gigantycznego sukcesu zwi^zanego z 
pierwszym, genialnym TOMB 
RAIDERem. Projektowat postacie i 
uklad levell, rezyserowa) cut-scenki. 
byt wspdtscenarzysta... Czlowiek- 
orkiestra. Po odejsciu z CORE 
DESIGN zaiozyt wtasne studio 
developerskie CONFOUNDING 
FACTOR i zajqt sif robieniem 
GALLEONa. 



Fani TOMB RAIDERa poczuj^ si? 
jak w domu. GALLEON zostat 
zrobiony na modt? tej wtadnie serii 
i widad to na kazdym kroku. 
Wprowadzanie do wi?kszych 
lokacjl okraszone zaprezentowa- 
niem okolicy z dynamicznej 
kamery: uczucie towarzyszace 
pokonywanlu rozpadlin z rozbiegu: 
charakterystyczny diwi?k 
towarzysz^cy odkrywaniu 
sekretnych przedmiotow. Ale nie 
jest to feeling wtdmy - raczej 
sentymentalny. Tyle ze w 
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I Proporcje walki i eksploracji sq roztozone 
f mniej wi^cej po rowno, przy czym znaczrie 
I wifcej radoSci sprawia ten doigi element. 

F Jest, jakzeby inaczej, "tombraiderowo". 

I Dalekle skoki, gidwkowanie nad sposobem 
•osi^gni^cia kolejnej platformy, elementy 
przygodowe (znajdz to. przynieS tamto.,.) 

^ oldschoolem, ale sprawlajg mas^ radochy. 

I Sporo jest kombinowania z elementami 
otoczenia - Rhama moze wspinad si? na pewien 
rodzaj sdan, co pomaga mu osiqgad niedost?p- 
ne w normalny sposdb p6tki. W w^drowce 
przydaja si? napotykanie gdzieniegdzie grzybki • 
niektdre maj^ wartosc leczniczg, inne na pewien 
czas podnoszq wartosc atrybutdw, pozwalajgc 
kapitanowl szybciej biegac lub zadawac 
silnlejsze ciosy. Zwiaszcza to ostatnie jest 
przydatne, gdyz niektdrzy bossowie potrafiq 
. napsud wieie krwi. 



najistotniejszych elementach 
programidci poszli w z\n stron?. 
Pami?tacie skoki w TOMB 
RAIDERze, wyliczone co do 
centymetra? Komnaty niemal 
idealnie wpisane w matema- 
tyczne wzory. ktdre mozna 
byto pokonad tylko w jeden 
sposdb, I^cz4c bez wpadkl 
serie skokdw? GALLEON nie 
wymaga takiej precyzji. ale jest 
przez to chaotyczny - Rhama 
blokuje si? w niektdrych 
miejscach. skacze nie tarn 
gdzie powinien itd. Pokpiono 
rdwniez kwesti? walki. TOMB 
RAIDER byt w tym wzgl?dzie 
bardzo uproszczony, ale me 
utrudniat zycia • wszak byta to 
jedna z pierwszych gier. w 
ktdrych zastosowano 
autocelowanie. Rhama 
dysponuje male przydatnym 
pistoletem, totez system musia) 
byd przystosowany do walki 
wr?cz. Z kazdym kolejnym 
szlagiem bohater zarabia punkty, 
ktdre umozliwiajq mu wyprowa- 
I dzanie coraz to nowych ciosdw 
: i kombinaeji. Przy silniejszyeh 
uderzeniach bohater traci cz?dd 
wtasnej energli. Niestety, 
wszystko jest spot?gowane 
przez chaos. Liezy si? 
szcz?scie, nie ma mowy o 
racjonalnym wyprowadzanlu 
atakdw. 



Nie ma jednak co owtjac w bawein? - 
GALLEON jest odtwdrczy. Rozbawit 
mnie zwtaszcza Tutorial - jednym z 
punkldw wprowadzema Graez jest 
informowany o rodzajach poruszania si? 
bohaterem. Jest wi?c typ 'unsafe', czyli ' 
niebezpieczny. przy ktdrym mozna 
zrobid soble krzywd? biegaj^c np. w 
poblizu przepasci. i jest “safe”, czyli tryb 
chodzenia bezpleczny, uniemozliwiajgcy 
jakis przykry wypadek. Wszystko fajnie, 
ale to rozwiazanie znajduje si? obecnie 
w 90% lego typu gier l stafo si? czymd 
w rodzaju niepisanej zasady. Sledem lat ’ 
temu me byio to tak powszechne. co 
jednak nie usprawiediiwia programistdw ■ 
chyba zabrakto kolejnego roku na 
usuwanie podobnych wpadek... 

Na szcz?dcle poza cal^ tg odtwdrczo- 
Sciq GALLEON potrafi tez zaskoczyd 
niektdrymi innowaejami. W pewnych 
momentach gry nieodzowna stanie si? 
pomoc innych postaci, np. laseczkt 
Faith. Ma ona umiej?tno^ leczema ran 
Rhamy, potrafi tez uzywad swej mocy do ' 
otwierania kamiennydi wrdt, W tym celu 
nalezy najplerw 'zaiockowad' si? na 
oblekde, nast?pnle praw^ gaik^ 
uaktywnic opeje. wskazad wizerunek 
dziewoi t wybrang czynnosc. Rzecz 
pocz?tkowo wydaje si? skomplikowana, 
ale szybko mozna dod przywyknqd. 

Nadaje to rozgrywee pewn? gl?bl?. a I 
wzmaga stopied kombinowania, istotny 
dia tego typu gier. 

Dobra, teraz do tej beezki miodu dosypiemy 
troch? dziegeiu. Hm. nawet wi?cej niz troch?, 
GALLEON wygl^da beznadziejnie. Jestem w 
stame zrozumied groteskow^ stylizacj? postaci, 
ktdre wygl^daj^ jak ciosane t?p^ sieklerg, ale 
caia reszta • otoczenie, obiekty • tonie w morzu 
miernych tekstur. mizemej ilo^ci detail I prostych 
wpadek graficznych (np. w kwestii cieniowania). 
Z drugiej strony, rozlegie przestrzenie, pol?zne 
budowle i sam zamysl designerdw zachwyca • 
widad tu wieie lat ci?zklej pracy. Co z tego 
jednak, gdy koncept Swietny, a wykoname 
mierne? Zwyczajnie czud, ile ta gra ma na karku 
iat, wr?cz widad, ze pierwotnie byta pisana na 
PSX'a. Znaeznie lepsze wrazenle robi 
udzwi?kowlenie: gadki postaci nagrano 
profesjonafnie, a motywy muzyezne towarzy* 
sz?ce zabawle delikatme smagaj^ po 
b?benkach (doskonaiy jest zwtaszcza utwdr 
przewodni). 

GALLEON nie umknie kontrowersjom. Z jednej 
strony to tytut archaiezny, me speiniajqcy 
dzisiejszyeh standarddw - gfdwnie w kwestii 
wykonania. ale rdwniez sterowania i systemu 
walki. Z drugiej strony, nosi w sobie uiotny 
pierwiastek starej szkoty - pierwszego 
zetkni?cia z Third Person Perspective czy 
pierwszego skoku z Lar^ w TOMB RAIDE- 
Rze.- GALLEON, podobnie jak ostatnia cz?s6 
'Tomba', zatrzymaiy si? gdzies w ubiegtej 
epoce. Obie produkeje nie przystaj? do tego, co 
proponujg dzisiejsze hity. Siedem lat developingu 
to w mojej opinii czas zmamowany. A ze 
eyferka "7" sponsorowaia t? recenzj?, to ocena 
zwyczajnie nie moze byd inna.D 
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E P W plerwszej chwili 
^ pomyslalem: ziy 
y Kobel podigezyiem 
P olbo CO? Kfory to 
■ rok wydanio? (...) 
TytuI mo potencjol wyczimalny 
pomimo znomion nieubZagonie 
uptywajgcego ezosu i dajg 
sobie odeige kobel od podo, ze 
gdyby wyszed) te kilka lot 
lemu miatby spore szonse 
pozomiolDC konkurenejo. 

Bardzo wyTozisto stylistyeznie, 
merylDrycznie dopracowono, z 
onimaejg w kwestii ktorej 
niewiele wi?cej mozna zrobic i 
genidinie podiozonymi 
giosomi no ustugoch 
nietuzinkowych postaci. Oiejeie 
pierwsze wrazenle, 
okietznajcie sterowanie i 
zoinwestujcie troch? czasu w t? 
gr?. A nuz si? Worn 
odwdzi?czy.[Torbo] 

Ocena: 7+ 
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szara strefa 



No i znowu leje... Przez ten totalny brak stohca grozi nam nawrot depresji Smowej. 
GdybyKie zechcieN ^>^zi6 wakacje w obcych krajach, uwazajcie na to, co Warn 
podaiq do picla. W USA pewien mazczyzna po vvypiciu piwa w butelce znaiazt... 
maitwq mysz. W sumie nic dziwnego, nie stosuj^ w tej Ameryce norm unijnych, to 
tm si$ gryzonie nawet w piwie zal^sgaja... W Europie ta mysz pewnie bytaby jeszcze 
zywa;) (aczkolwiek pljana jak biszkopt- przyp. kor.). Wrbcmy jednak na konsolowy 
rynek, na ktorym nadal cif zko zauwazyi objawy sezonu ogbrkowego. 

SONY wztfto wifkszy mtotek... 

W Stanach SONY rozpoczgio wielkq akcjp likwidowania stron, ktbre oferujg HD 
Loadera. W surtite to nic dziwnego, ze nie spodobal im si? program, ktbry pozwala 
nabardzo iaiwe skopiowanie gry na twardy dysk nieprzerobionej konsoli... Tym 
razem jednak w dziaianiach SONY widad nader niepokojqcg zmian? • juJ nie tylko 
zamykajq strong i kazqpodpisad papierek "nigdy widcej nie bpde tego robid'. Teraz 
d^^do totalnego zniszczenia przeciwnika. Prawnicy SONY na powaznie zaj^li si§ 
wysytaniem do S^du Federalnego pozwdwzz^daniem wysokicb odszkodowan za 
poniesione szkody, Najwyrazniej skonczyty si? dobre czasy, w ktdrych SONY tylko 
grozito paluszkiem,.. Na sprzedawcdw HD Loadera padt blady stracti, na ich 
klientow rowniez, poniewaz chodz^ plotki, ze prawnicy wezmg si? takze i za nich. 
Jednomoze jednak cieszyc -teraz, gdysprzedawanie HD Loadera jesttak surowo 
karane, Jest szansa, ze zejdzie on “do podziemia" i stanie si? bezptatny, jak przystaio 
na prawdziwie szarostrelowy program, Czy ta akcja SONY to zapowiedz 
prawdziwej wojny z piratami? To si? dopiero okaze... 

Pirackie kopie piratbw?! 

Ponoc wszystkie popularne rzeczy pr?dzej czy pdzniej doczekujq si? podrobek. Nie 
inaczej state si? z HD Loaderem. W Hong Kongu pojawity si?]ego klony, 
wyprodukowane przez tamtejszgfirm? TATSUZIN-NET. Autoryzowani dealerzy HD 
Loadera oczywiScie bijq na alarm i rozsylaj? doktadne instrukcje, jak rozpoznad 
fatszywki (dosyd to trudne. Chiriezyey dobrze odwalili robot?). Jasne, trzeba dbad o 
interesy:). 

Zainstalujmy sobie gierkf... 

Wlasnie wypuszczono najnowszg wersj? programu hdl dump tool, 0.2. pozwalajqcg 
na zainstalowanie jednej gry (ponizej 1 gigabajta) na twardym dysku PS2. 
Zainstalowana gr? trzeba usun^d r?cznie. zanim zalnstal u;e si? nast?pn? - jest to 
celowo wprowadzone przez autora utrudnienie, ktore ma ograniezyd uzyeie jego 
dziela do “nieenyeb celdw’, Poza tym, jak kazda wczesna wersja, program ma 
wieeeeele bugow i chodzi dodd... kaprysnie. Niektdrzymaia jednak nadziej?, ze to 
on wtasnie doprowadzi do stwotzenia darmowej wersji HD Loadera. Jakby nie 
patrzed, przyszlosd "szarej strefy" na PS2, tak jak to byte w przypadku Xboxa, lezy 
wtadnie w wykorzystaniu twardego dysku, niekonieeznie do piracenia - przy okazji 
zyskujg na tym rowniez amatorskie produkeje. 

Serwer FTP na PS2? 

W kottcu ktod (a doktadnie SticStIk) pomydiat logieznie i zrobil porz^dny program do 
tqczenia peseta i PS2. Dzi?ki ExecFTPs Standalone vO.6 mozecie to zrobidbez 
konieeznodei posiadania PS2Link6w, InLinkow, ani innego ustrojstwa tego typu - PS2 
dziala fu wreszeie jako petnoprawny serwer FTP. Wystarezy tylko karta sieciowa 
oraz wyzej wymieniony program (mozna go znalezd w Sieci, rowniez w wersji 
''user-friendly''), oraz dowolny program do FTP na pececie, i wszystko hula - z 
komputera mozna ogiqdac zawartodd Memorki i (od niedawna) twardego dysku 
konsoli. Niestety, dane z peceta przesytad mozna jedynie na Memork?, do pefni 
szcz?scia brakuje opeji insfalowania programow/gier na twardym dysku, Jednak jest 
to zapewne jedynie kwestia czasu, prace posuwajg si? btyskawieznie do przodu. 
Oczywidcie, program jest wciqz w wersji beta, wi?c nie wszystko b?dzie dzialad 
idealnie, ale... jest dobrze! Mamy nadziej?, ze w przysztodci b?dzie jeszcze lepiej:). 



Mate, a jak cieszy! 




W swoim katalogu na lato Datel przedstawii kolejnq mil^ 
niespodziank? dia Graezy - MAX Media Playera. 
Posiadaeze GameCube'ow zyskuj^ urzqdzenie, dzi?ki 
ktbremu mogg bardzo iatwo przenosid filmy, pliki mp3, 
obrazki, stany gier, a nawet gry retro, mi?dzy pecetem a 
GC. W zestawie otrzymujemy specjalne przystawki do 
komputera i konsoli, musimy jednak dokupic oddzielnie 
kart? SD. na kthre] przenoszone s? media. Karta o 
pojemnoSci 256 MB mieSci ponad 3 godziny filmu DrvX, 
oczywisciespakowanegospecjalnym programem, Poza 
tym, MAX Media Player posiada wbudowany emulator 
Genesis/Megadrive, mozna rbwniez uruchamiad na nim 
gry lub programy wlasnego autorstwa. Jak juz jesteSmy 




przy Datelu, wtym 
samym katalogu mozna 
znalezd rdwniez cod dIa 
GameBoya Advance/SP - 
Cheat Construction Kit, 
ktory, jak sama nazwa 
wskazuje, pozwala na 
wlasnor?czne tworzenie 
cheatdwdosetek 




Uezeie sif, uezeie... 

...a garb Warn sam wyrosnie:). Mozecie 
jednak tracidezas na nauk? w znaeznie 
milszy sposdb... przynajmniej wAustralii. 
Tam bowiem Nocturnal Entertainment 
Australia (NEA), firma tworzqca gry 
komputerowe. weszia we wspolprac? z 
uczelnig Melbourne International College. W 
rezuRaciejuz od nast?pnego semestru 
studenci w Melbourne b?dq mieli do 
dyspozycji dwa kursy, wykorzystu]?ce 
Catapult, zlntegrowany pakiet developerski 
na GBA, stworzony wtasnie przez NEA. 
MIodzl Australijezyey b?d? studiowali 
tworzenie gier pod czujnym okiem 
doswiadczonych programistdw, a ich prace 
uczelnia b?dzie prezentowata pdiniej 
potencjalnym pracodawcom. I jak tu taklm 
szcz?dciarzom niezazdrosdd?! Na stronie 
Noctumala (www.nocturnal-central.com) 




mozna sciggn?ddarmowe ewaluacyjne 
wersje Catapulta, sq tarn rowniez 
udost?pnione wyczerpuj^ce Tuloriale oraz 
przykiadowagra. 

Utff, koniec na dzid. W tym miesiqcu 
myslimy nad cytatem; “Dyplom to 
oczywidcie pi?kna sprawa. Kiedyd przyda si? 
do nekrologu’. Pozdrowienia dia naszego 
najwiemiejszego Czytelnika, Kubusia (on wie 
za co) oraz kolejne gor^e podzi?kowania dia 
Szymona (on tez wie za co).D 



(c) Yohko S Tenio All Rights Reserved :) 



^ HD Loader 

test programu do instaiacji gier na dysk w/ardy 

O mozllwosci podl?czenla dysku twardego do 
^^1 PlayStation 2 pisalidmyjuz w PSX EXTREME 

niejednokrotnie. Brakowato jednak ciggle programu 
umozliwlaj?cego skopiowanie i uruchamianie 
dowolnej gry na zainstalowanym w konsoli twardzielu. Taki 
program wtadnie si? pojawit - HD LOADER Qak na razle 
dost?pny tylko na rynku amerykahskim) • i tak oto zabawa z 
Czamulk? powoli zacz?ta nabierac rumieiicbw. 

Do zainstalowania dysku twardego do PS2 niezb?dny jest 
Network Adaptor fiimy SONY, ktdry, oczywidcie, oprdez tego 
umozliwia gr? przez Sled. Urz^dzenie podt^cza si? do zi^cza 
ukrytego pod klapk? “Expansion Bay" z tytu konsoli. a sam dysk 
podpi?ty do Network Adaptora wktadamy do srodka konsoli. 
Niestety, nie kazdy twardziel dost?pny na rynku b?dzie poprawnie 
wspolpracowat z konsol^. Najpewniejszym wydaje si? ciagle 
zakup oryginalnego dysku SONY (40 GB) przeznaczonego do 
wspdtpracy w konsolg, ale dyski takie jak na razle dost?pne 
jedynie w USA. W Inlernecie pojawita si? jednak lista dyskbw 
kompatybilnych z PS2 - mozna zatem przed zakupem sprawdzid, 
czy dany model dysku b?dzie wspbtpracowat z konsol? (z 
dodwiadezenia wiem, ze dosyc pewne dyski firmy Maxtor). 

Zaktadamy dysk, wtgczamy konsol? i unjchamiamy program HD 
Loader. Przy pierwszym uruchomieniu programu nast?puje 
formatowanie zainstalowanego w konsoli dysku (trwa to 
kilkanadcie sekund) iodtego momenta HD Loader jest juz gotowy 
do pracy. Obsluga programu jest banalna i sklada si? z czterech 
operaeji do wyboru: Play (uruchamia gr? z dysku). Install 
(instaiuje gr? na dysk z ptyty CD/DVD), Remove (usuwa gr? z 
dysku) i Rename (zmiana nazwy). Uwaga, sama instalacja na 
dysk jest bardzo czasocNonna! Zainstalowanie calej gry z ptyty 
DVDmozetrwad nawet ponad 20 minut! Pdzniej jest juz znaeznie 
lepiej. ptyt? z grg chowamy do pudetka I uruchamiamy jg 
bezposrednio z twardziela - idziejak burza, teraz mozna grad 
godzinami nie martwige si? o laser w konsoli, z ktdrym przeciez 
bywa najwi?cej ktopotdw. 

Niestety, przy kazdym uruchomieniu konsoli program HD Loader 
trzeba zaladowac bezpodrednio z ptyty - jak na razle nie ma 
mozliwodciinstalacjijakiegos “boota" na dysk czy choeby nawet 
opeji uruchomienia programu z karty pami?ci. To troszeczk? 
utrudnia komfort pracy, ale po zatadowaniu programu ptyti^? 
mozna Smiafo wyjgd z czytnika konsoli i wtedy uruchomid 
zainstalowanggr? albo zainstalowac na dysku kolejng pozyej?. 
Program na biezgco informuje nas lie zostato jeszcze wolnego 
miejsca na dysku, oraz ile miejsca zajmuje zainstalowana gra. 

Nie ma jednak rdzy bez kolcdw, po instalacji na dysk nie 
wszystkie gry cheg dziatac poprawnie. Z takich ciekawszyeh 
pozycji nie uruchamiajg si? niestety chodby SOCOM 2; US NAVY 
SEALS, SOUL CALIBUR 2, TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3 
czy TOM CLANCY'S SPLINTER CELL: PANDORA TOMOR- 
ROW. Jednak wi?kszosc tytuldw instaiuje si? bez problemdw. 

Byd moze w przysztosci pojawig si? kolejne wersje HD Loadera, 
ktdre zapewnig mozliwodd instalacji coraz to wi?kszej ilodci 
tytutdw. 

Mimo pawnych niedogodnosci, HD Loader znakomicie spetnia 
swojg funkcje i bez wgtpienia przyezyni si? do wzrostu 
popularnosci dyskdw twardych wsrdd uzyfkownikdw PlayStation 
2. Oczywidcie nie jest to program doskonaty, gry instalowad 
mozna tylko bezpodrednio z ptyty w konsoli, nie ma jeszcze 
mozliwodci instalowania ich chodby przez Siec z komputera PC 
(FTP), jak to jest mozliwew przypadku Xboxa. ale zczasem 
wszystko jest mozllwe, Byd moze juz niedtugo pojawi si? nowa 
wersjaodtwarzaczaRealityMediaPlayerzobstuggHD ina 
dysku b?dzie mozna oprdez gier trzymad rdwniez filmy, obrazki, 
pliki mp3... Wszystko to wydaje si? juz teraz tylko kwestig 
czasulQ[norbyl 

Przydatne strony WWW: 

http://www.hdlooder.com - oficjaloo strono progiomu HO loader 
http://ps2diives.x-pec.com • listo dyskCw twordych bmpotybilnych z PS2 
http;//www. ps2nfo.com/ps2hdd.hlml 

■ lisiD gier kompatyhilnych z programem HO looder 
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ietokrotnie ubolewafem w swoich 
tekstach nadsytuaoj^naszego kraju, 
W6ry pod wieloma wzgl^mi, ajuz na 
pewno z perepsktywy Gracza - jest 
zacofany. Ci^la wi§»azos<5 udogodniert 
doa?pnych w pal^slwach iivysoko 
rozwiniftych mozna zobaczyd u nas 
wyl^nie w formie dekawostki, czy to 
ze wzgl^dow finansowych, czy 
dost^pnoSci. Pfzyszedtwreszcieczas, 
by odciqd si? od tego wszystkiego i 
zbadad nowe szlaki. Wszystko poszio 
szybko - dostatem wiz?. blyskawicznie 
kupitem bNet na samolot i w przeciggu 3 
tygodni znalazferti sia w Stanacti 
^ednoczonycti {co Ty, wptaw? Nie 
latwiej byloby samolotem? - kor.). W 
bagazu podr^cznym znaiaz) si$ md] 
wystuzony Xbox, z ktdrym nie lubi? sl$ 
rozstawad. Ja, Qracz. znalaztem sif w 
Nowym Swiecie, ktdry ze swoj^ 
wrodzon^ ciekawoscl^ zacz^tem 
wnlkllwlebadad... 

Pudio Billa doskonale znioslopodrdz, a 
odpowiednlo stuningowane nIe miato 
zadnych problemow z telewizorarni w 
systemie NTSC. Zaciekawi'to mnie, ze 
kiedy u nas wi^kszodd nowoczesnych 
sprz^owstandardowo moze odbierad 
NTSC, tutaj calkowicie nie wzi^to pod 
uwage odwrotnej opqi, Bez problemu 
nabytem konwerter napi^a z 220/1 10V, a 
sprzet uruchomit si$ bez niespodzianki w 
postaci eksplozji. Juz trzeciego dnia 
rozkoszowatem sl^ THE CHRONICLES 
OF RIDDICK. Czwartego udatem sif do 
pobliskioj wypozyczaini, gdzie za grosze 
wypozyczylem specjaln^ edycj? DVD 
filmu powi^nego z fabulq gry, czyii 
“Pitch Black'. Piqtego dnia udatem sl$ do 
IMAXA, gdzie wtaSnie zacz^li wySwiefiad 
'The Chronicles of Riddick". Full wypas - 
nawet dostatem promocyjn^ czapeczkg i 
kupon znizkowy na dwa kolejne filmy 
nadawane w trakcie wakacji. No tak... 



Kolejnym miejscem do ktdrego si? udatem byf 
BLOCKBUSTER. Jest to rozrzucona po cafych 
Stanach sled mega wypozyczaini, gdzie znale^d 
moina dostownie wszystko, co marzy si? 
typowemu maniakowi nowoczesnych medidw. 
Ogromny wybdr ptyt DVD z filmami wszystkich 
gatunkdw - szczegolne zainteresowanie wzbudzil 
u mnie dziaf SCI-FI, obfitujacy w klasyczne i nowe 
produkcje. a takze cate sezony znanych i 
lubianych senali TV, Oczywidcie pod lup^ znalazt 
si? dziaf konsolowy - pdfki petne gier na wszystkie 
systemy. GameCube, Xbox, PS2, PSX - 
wypozyczenia nowoSci, jak i leciwych tytufdw za 
symbolicznq opfatq. SkusHem si? na pachn^ce 
Swiezodcia FULL SPECTRUM WARRIOR, a 
wieczorem rozkoszowatem dynamiczng akcj^ na 
panoramicznej plazmtezopcja Surround. M^ 
kuzyn nie jest milionerem - tutaj sprz?t 
elektroniczny jest w bardzo rozsadnych cenach. 
Zaplacll za t? przyjemnodd 1 000 dolcow, co nie 
przekracza jego Tygodnidwki". Nawet nie musial 
ptadd od razu, bo system ratalny pozwala mu 
sptacad sprz?t przez cafy rok - oczywidcie bez 
procentdw. Wspominatem juz o kuponie 
znizkowym na kolejne sprz?ty elektroniczne w 
sklepach tej samej sled? 

Nast?pnym przystankiem by) sklep amerykatl- 
skiej sieci BEST BUY, specjalizuj^cej si? w 
sprz?cieelektronicznym. Konsotowy dziat 
przywitaf mnie widokiem pi?du odpalonych 
sprz?t6w. gdzie zgromadzone dzieciaki 
Testowaty" najnowszq, wypuszczon^^jecjalnie z 
okazji premiery filmu 'Shrek 2' sen? paddw z 
ogrowymi czulkami w roll gaiek analogowych. 

Byla okazja poskakad na made w DDR 
ULTRAMIX - tym razem si? nie hamowafem i po 
prostu nabytem gr? i mat? do Xboxa w promocji 
za rownowartodd 1 00 zt. A co powieae na 
oryginalne pady MICROSOFTu za 60 zl? Kiedy 
cziowiek potazi po sklepach i zobaczy, jakie sa 
przyst?pne ceny produktdw • zaczyna byd jasne, 
jakie przebicia cenowe serwuja ham prywatni 
importerzy z Polski. Trzeba podkredlid, ze wielkie 
wrazenie robi iloSd dost?pnych gier i wszelkich 
akcesoridw, Samych paddw jest kilkanaScie 



rodzajdw: oryginalne sa w paru rdznych kotorach i wzorkach (wybralem pdtprzezroczysty 
zielony), a obok nich cata gama tarlszych produktdw lansowanych przez third party 
developerbw, jak Mad Katz. 

Tydzieri po przyjeidzie trafilem do prywatnego, profesjonalnego sklepu z grami, mieszcz^cego 
si? na przedmiedciach Chicago. Musz? powiedzied, ze to, co tarn zobaczytem, bardzo mnie 
zaskoczyfo! W pierwszej chwili nie wiedzialem oco chodzi - na pdice nieopodal kasy lezaty 
FABLE i SUDEKI w nowiutkich, oryginalnych pudelkach! Jak si? szybko okazafo, mdj wzrok 

Good Morning America! 

utkwii na dziale pre-orderdw - wszystko wyjadnifa powieszona obok lista zamdwietS. Pudeika 
eksponowane w celu poniesienia temperatury przed premier^ i zorientowania si?, lie 
egzemplarzy gry zamdwid do sklepu. Trzeba przyznad, ze ilodd osdb zainteresowanych FABLE 
mdwita sama za siebie ■ murowany komercyjny hit. Bylo mi rdwnie wesoto, kiedy ujrzafem 
reszt? sklepu, stanowigc^speinienie marzei^ wielu Graczy, W dziale z uzywanymi grami 
znajdowala si? klasyka, ale i nowe gry, w BARDZO ROZS^DNYCH cenachl Wyobrazcie sobie 
takie CHRONICLES OF RIDDICK zajedyne IS dolcdw, czyii okolo 60 Zl! Ogl?dn?lem pudefko i 
ptytk? - wygl?daly praktyczniejakby dopiero zostaty rozpakowane. W USA dzi?kl podobnym 
inicjatywom nie ma problemu piractwa - ludzie kupujg gierki po rozsqdnych cenach, mog? je 
pdZniej odsprzedad w podobnych sklepach lub wymieniad za doplat^ na inne tytuly. Oczywiscie 
me jest tak rdzowo z nowodciami, bo Ich ceny s^ dosd wygdrowane, ale wystarczy poczekad 
kilka dni, potem si? rozejrzed i wszystko mozna znale2d po nizszej cenie. Z pewnodci? 
odwiedz? to miejsce nie raz -chodby ze wzgl?du na pdik? petn^ pi?knie wydanych poradnikdw 
do gier, czasopism branzowych i rdznych uprzyjemniajgcych zycie Gracza gadzetdw. Na 
kazdym kroku promocje: 'kup dwie stare gry, dostaniesz trzeci? gratis", 'do kazdego 
zakupionegoegzemplarza HALO 50% znizka wsklepie na HALO 2", “specjalna edyc^a 
MORROWIND w komplecie z llustrowanym obszernym poradnikiem i mapkq' - zyd, nie 
umierad. 

Mdwi si?, ze Amerykanie s^ domatorami, ale wbrew temu pogl?dowi jest to rdwniez idealne 
drodowisko dia Gracza, ktdry lubi wspdizawodniczyd nie tylko przez Internet. Ju4 w dnjgim 
tygodniu pobytu trafilem do salonu gier, gdzie znajdowaly si? automaty DANCE DANCE 
REVOLUTION. Cozastatem? Grono maniakdw, ktdrzy szaleli na imponuj^cym poziomle. Obok 
automatdw powleszony by! plakat informuj^cy o terminie najblizszego tumieju, z namiarem na 
cztowieka od zapisdw. W trakcie nadchodzqcych wakacji ma odbyd si? kilka tumiejdw • jedli 
tylko skombinuj? aparat i b?d? mial chwii? czasu, napisz? Warn Jak to wygl?da. 

Trzeba przyznad, ze Ameryka zrobila na mnie ogromne wrazenie. Jest to idealne miejsce dia 
Gracza i dodwiadczenie nawet male] cz?stki tego, co przez te par? dni tutaj zobaczytem, w 
perspektywie Polski wr?cz nie daj? si? porownad. Raj, ale podobnie jak w Japonii podstawo- 
wym problemem nie jest dost?p do wszystkiego, ate brak czasu. Bo w USA zeby si? bawid, 
trzeba ci?zko pracowad, a wolnego czasu jest natyle mate, ze trzeba cz?sto podejmowad 
decyzje. jak go najlepiej spozytkowad. Pozdrawiam Was wszystkich serdecznie z obcej ziemi, 
zyczqc udanych wakacji • Wasz emigrujqcy felietonista. [mazzi] 



Krucjata Liebermana 

a Zgaduj?, ze niewielu z Was diedzilo prawybory 

prezydenckie w USA. A co to ma wspdinego z grami? 
A gdybym Warn powtedzial, ie jeden z kandydatdw juz 
od dawna prowadzH regulam^ wojn? z przemystem 
elektronioznej rozrywki? Mam nadziej?, z? zdobylem Waszg uwag?. 

Joe Ueberman. senator trzeciej kadencji ze stanu Connecticut, jest 
doskonale znanym w Stanach politykiem. Dia potrzeb naszych 
rozwazatl dotycz?cych gier musimy si? jednak cofnad do poczgtku lat 
dziewi?ddziesiqtych, kiedy rozpocz?la si? jego krucjata, a konkretnte 
do premier MORTAL KOMBATi NIGHT TRAP. Pierwszego tytulu 
omawiad nie trzeba, drug! wymaga kilku stew komentarza. Byla to 
specyficzna przygoddwka FMV wydana na Sega Mega CD I "grzyba' 
oraz 300, w ktbrej Gracz musial ochronid grup? riTlodych kobiet 
przed niechybnym atakiem ze strony wampirbw. Kontrowersja 
polegala na tym, ze gra na konsole oferowala filmiki z aktorami, a nie 
grafik? 2D. Dia Liebermana i jego zwolennikow liczyla si? ogPIna 
Konc^ja przedstawienia kobiet w roll bezbronnych ofiar, dodatkowo 
krytykowano tzekome podteksty seksualne. Pojawienie si? tych gier 
datuje genez? wojny i dziatalnosci senatora. 

W 1 994 r. rozpocz?lasi? ogblnonarodowa nagonka nacoraz 
brutalniejsze gry, poczgtkowo atakowano jedynie pojedyncze tytuly (do 
grona wspommanych dol?czyt oczywidde DOOM), z czasem 
skupiono si? na wszystkich produkcjach z przemocte w tie. W USA 



nasz senator zacz?l bezpodrednio d^zyd do zakazania sprzsdazy 
gier dia - teoretycznie - starszego odbiorcy, wywolatoto naturalny 
sprzeciw przemyslu elektronicznego i samych Graczy. Jednakze 
Stany ^ednoczone jako pai^stwo demokratyczne gwarantujq 
mozliwobd sensownej debaty, DIategotez zmasowany atak 
przeksztalcH si? w spoteoznq dyskusj? nad przemoc^ w grach. 
6wczesne rz^dy Clintona czynnie wspieraj?cego biznes 
informatyczny (poczqtek boomu przemyslu intemetowego) tylko 
sprzyjaly naszemu hobby podczas sporu. Ueberman musial 
zrezygnowad ze swojej koncepcji pelnego zabroniania handiu 
kontrowersyjnymi grami, co nie znaczy, ze zmienil swoje zdanie. 

W roku 1995 powstaje PaiSstwowy Instytut do spraw Medidw i 
Rodziny (NIMF) - z zasady nie jest to organizacja rzqdowa, ale w 
jej powstaniu uczestniczyt senator. Nieusiannie udziela on 
swojego politycznego i idedogicznego poparcia owej instytucji. Co 
roku wydaje ona raport o stanie rozrywki elektronicznej, 
podsumowujqcy minlone dwanadcie miesi?cy. Ostatnia relacja 
do^rczy roku 2003, dokumentten dokonuje podziatu na tytuly 
epatujace przemocte, seksem, zlymi wzorcami i przeznaczone dia 
doroslych, oraz pozycje pozytywne i edukacyjne, Lieberman i jego 
ludzie w peini zgadzaj? si? z wnioskami Instytutu, cz?sto 
powoluj?c si? na nie podczas ewentualnych spotew. 

Po tragedii wszkole srednie] Columbine ('99 r.), gdzie dwoch 
ucznidw, grajqcych nieraz w QUAKE' a, zabito kilku swoich 



kolegdw ze szkoly, debate rozpocz?la si? od nowa. 
Wtedy tez powstala koalicja nadskaj?ce na ESRB 
(organizat^ przydzielaj?ca grupy wiekowe). azeby 
zaostrzyla ona swoje oceny, dodatkowo otwarcie 
dyskutowano o zastosowaniu restrykcyjnej taktyki z 
Niemczech, 

Lieberman odpacH w prawyborach, ale dziataincted jego, 
jak i NIMF pozostaje bez zmian, co wi?cej nastroje 
konserwatywne w USA s? coraz silniejsze, niektdre 
grupy spoleczne juz podchwycity tematyk? (patrz VICE 
CITY). Nasz branza sobie nie pomaga, wydajqcgry 
pokroju MANHUNT lub THE SUFFERING. 
Amerykailscy developerzy rrx>ga si? przestraszyd zbyt 
duzej kontrowersji i zmieniad gry przed wydaniem. 
Tym razem nie b?iJzie to prosta cenzura, ale 
rezygnowanie z rdinych ciekawych rozwiazari i 
pomysldw. ktdre miaty byd przeznaczone tylko dia 
dojrzatych odbiorcdw. Ale w krucjacie Liebermana nie 
ma to znaczenia. Idzujo] 

lista tyfuidw uznonych przez Poitstwowy Irctylul do sprow Mediw i 
Rodany w USA zo negotywne: I. Wonhunt, 2. Road Kill, 3. Oullow 
VoBeyWI, 4. Dtod or Alive Xtreme Berxh Vofleyboll, 5. Def Jam 
Verxbrta, 6. True (rime: Streets of LA., 7. Bockyard Wrestling: 

Oon’t fry this o1 borne, 8. Mox Payne 2, 9. Pojtol 2 (ryiko P() 







NieMdrzywtym zamieszanlupogubili si$ kompletnie i 'lekko' 
pomylil) kieainki - zaczynaj^ si^ cofa6. Taka SEGA, na ten 
ptzyktad, wci^chyba nie moze przebole6 utraty Dreamcasta 
i znlkni^cia na dobra z rynku domowego hardware. Si^gn^la 
wi^doczeluici swych magazyndw, 
skrzykrrfta paru goSci z lutownicami i postar^owltl 
wrzucid na rynek hybryd? z odkurzonych cz^Sci. 

Zebyjednak nikt nie podejtzewa) ich o pr6by 
wtargniecia do Swiatka stricte 
konsoiowego. wysmazyli, jak to 
onegdajbywato, nowy-staryTV ' 

Game System - mini- 
MegaDrive. Cudo to, 
podt^czane bezpoSradnio do 
telewizora, zawierad b^zle 
wbudowane oryginalne wersje 
'Soniclhe Hedgehog', 'KkJ 
Chameleon". 'Puyo Puyo', 

'Golden Axe", 'Ricky' I 'King 
of Monsters'. Ot, taki 

prezencik diafandw otdschoolu. a przy okazji niewielki zastrzyk kaski dia 
firmy. Na starszych Graczy liczy chyba rbwniez firma Tulip Computers, 
kt6ra postanowHa ponownie powotab do zyda nikogo innego tytko samego 
dziadka Commodore C-641 Nowa, zminiaturyzowana wersja posiadab ma 
na pokladzie 30 kultowych tytutbw - szczegdtbw I daty premlery na razle 
brak, ale "Summer Games' i 'Winter Games’ to pewniaki. 

Skoro juz jesteSmy przy miniaturyzacjl - nie wiem czy styszelibcie o 
nowym potencjalnym graczu naarenie kieszortsolek. Niejaka firma VIA 
postanowifa wpuscibdo zagrody swo(ego 'potworka' - 1 to siowo nabieratu 
podwdjnego znaczenla. Z jednej strony EVE (bo tak ma si$ 
nazywab) oferuje calkiem o'ekaw^ specyfikacJe - CPU 
Eden-N 533 MHz (x86), GPU 200 MHz, 128 MB 
□DRAM, HDD 20 GB, obsiuga MPEG2 i MPEG4. 6- 
kanatowe audio, LCD 640x460, USB 2.0. porty dia kart 
Flash I SmartCard, wireless LAN oparty na 
protokole 802.11 . Ale z drugiej strony 
udeiza potwomym designem. zreszta 
ocerlcie sami. W dobie GBA SP i PSP 
wstydzilbym si? pokazab z czymb 
takim na uiicy. Ale o gustach podobno 
si? nie dyskutuje, zreszta to nie 
pierwsza I zapewne nie ostatnia 'zjawa' w tym temacie. 

WracaJ^c na ogdinie znane polebto - 'miesi^c bez PSP to miesl^ stracony', 
jak pewnie podbpiewuje przy goleniu Ken Kutaragi. Skobrtookim zSONY 
udato si? wcisn^ kolejny bajer do tego wypchanego po brzegi cacuszka. 
Nowy soft nazywa si? TALKMAN i jest - opisuj?cto obrazowo - 'tiumaczem 
j?zyka mbwionego'. WykorzystuJ^c wbudowany w PSP mikrofon, zdanie 
wypowiedziane przez rtas w jednym j?zyku zostanie na wybwiellaczu 
przettumaczonena innyobcyj?z;^. Demonstracja naspecjalnej konferenql 
obejmowata j. japorlski oraz angielski, aledocelowo ttumaczenie obstuglwab 
b?dae 9 |?zyk6w: przez Japoticzykbw zachwalane jest jako idealne 
narz?dzie doszkoienia umlej?tnobci j?zyk(3wych oraz doraina pomoc przy 
podrbzach zagranicznych. Swojq drogq - b?dzle okazja do ciekawych 
obserwacjl I eksperymentbw srodowiskowych (na ksztaft tych Playmana). 
Czy zagadni?ta za granica paniusia, widz^ nas gadajacych do jakiejb 
maszynki, ucieknie z krzykiem czy zaciekawiona wyczeka do korica? Nie 
wiadomojeszcze, czy nowinka ta przysiuzy a? do ttumaczenia rozmbw 
Graczy w real-time podczas potyczek on-line - bajer taki zaprezentowala 
ostatnio Toshiba na prtrzeby telefonbw kombrkowych. Ta sama konlerencja 
ujawnita takze, i6 Multiplayerw PSP, oparty na protokole Wireless LAN, da 
mozliwodb wspblnej zabawy 16 Graczrpm naraz. Na koniec pochwalono si? 
nowymi tytutami, wbrbd ktbrych warto wymienib NEED FOR SPEED od 
EA. HARVEST MOON od MARVELOUS, oraz produkcj? opart? na anime - 
GHOST IN THE SHELL: STAND ALONE COMPLEX. 

Jedrvak SONY to nie tylko sukcesy, czego niejednokrotnie dobwiadczylibmy 
na wiasnej skbrze. Smutne wiebci nadeszty z frontu multirrwdialnego 
kombajnu znanego jako PSX. Obiecywana dia terytoribw USA I Eurojsy do 
korlca 2004 roku maszyna dotrze ostatecznie na te kontynenty w toku 
nast?pnym. Powodem s? ciagte problemy techniczne w japortskiej wersji. 
dost?pnej w KKW odgrudnia2003 r. MImodobrych wst?pnych wynikbw 
sprzeda2y, popytszybkosiadi, czego powodbw mozna uj^trywab m.in. w 
mocno nadszarpni?tej reputacyl tego sprz?tu, ktbry malo ze nie posiadat na 




opdiniony w stosunku do wst?pnych zapowledzi 
0 3 tygodnie. trafi do Sieci 3 slerpnia, sk?d b?d? 
go mogli zassab wszyscy zainteresowanl. 
Poprawi on kolejne bug! maszynki orazpozwoli 
tworzyb wlasne menu w nagrywanyr^ OVD i 
dzielib material na rozdzialy. 

Odchodz?c od tematu hardware - zrtalazlem 
kllka ciekawych liczb. zwiaszcza dia naszej 
cz?bci glr^u. Jak doliczyty ^ Business 
Software Alliance oraz IDC Glc^l Software, w 
2003 roku ai 36% oprogramowania uzywanego 
na catym bwiecie zostalo spiracone, co 
przeklada si? na rynkowe 29 miliardbw S. 
Cafkowit? wartoSb bwiatowego rynku software w 
2003 roku oszacowano na 80 mid $ • czyli 
opiacone zostalo jedynieSI mIdSsoftu. 
Najwyzszy wskaznik piractwa to Europa 
Wschodnia (71% - too nasi), Ameryka Lacirlska 
(63%). Srodkowy Wschbd I Afryka (56%) oraz 
Azja (53%). Tylko wskainiki Europy Zachodniej t 
Ameryki Pbtnocnej zeszly poniiej 50% - 
odpowiednio 36% i 23%. Bior?c pod uwag? 
Indywidualne kraje, rz?dz?bezsprzecznie Chiny 
iWietnam-92%:). 

Jak CO roku, dia SONY nadszedi czas lechtania 
kolesibw z zaprzyjainionych firm i kolejny raz 
rozdano PlayStation Awards - nagradzaj?c 
okre^onych producentbw za wysok? sprzedai 
produktbw (znaczy si? - produkty byty dobre:). 
Piatynk? otrzymaly tytuly, ktbre znalazly ponad 
milion nabywcbw: SAMURAI WARRIORS od 
KOEI, WINNING ELEVEN 7 (czyli nasz PES3) 
od KONAMI. DRAGON QUEST V od SQUARE 
ENIX oraz HOTSHOTS GOLF FOREI od SCEE 
(sami sobiedali nagn^d??:). ZkXo, za 500.000 
opchni?tych sztuk - bior?c pod uwag? te bardziej 
znane u nas - dostaty m.in.: GT4: PROLOGUE 
od SCEE, DRAGON BAU22 od BANDAI, 
ONIMUSHA 3 od CAPCOM oraz WET 
INTERNATIONAL od KONAMI. 

Powrbbmy na chwii? do cyferek, gdyz badacze 
rynku z Research & Markets udost?pnill bwiatu 
w polowie lipca swoje najnowsze anallzy w 
dokumencie 0 wszystko mbwi?cym tytula: 
'Market Leaders In the ViiJeo Game and 
Interactive Entertainment Industry'. Zacz?ll od 
tego, ze obroty sektora growego wzrosty w 
ostatnim roku fiskalnym (2<X)3 - 2004) o 35% w 
jjorbwnaniu do poprzedniego. Potem przeszli do 
podzialu tortu pomi?dzy gigantbw - 1 tak do 
kategorii 'trz?s?cych rynkiem' trafili oczywibcie 
posiadacze najwt?kszych platform, czyli SONY, 
MS I N, ale - czego mozna byto si? spodziewab - 



takze Jeden z najwi?kszych wydawcbw, oczywibcie 
ELECTRIDNIC ARTS. W latach 1 995-2002 SONY zarobito na 
interaktywnej rozrywce 36 miliardbw $. Niewiele mniej lykn?lo 
NINTENDO, bo 32 mid S - ale nie zapominajmy, zedochody z 
sektora czysto kortsolowego to jedna z wielu Ich gal?zi 
zarobkowania w tej branzy. Bardzo mocna przewaga SONY - 
jak podaje raport • opiera si? jednak na tym, ze SONY startuj?c 
bylo calkovricie nowym i 'Swieiym' graczem - NINTENDO 
zab zarabia na tej dziedzinie juz jakib czas, a ich w|>fywy nie 
wzrosty znacz?co w tym okresie. Drug? badan? kategori? byti 
najwi?ksi)apor1scy producenci - NAMCO, SEGA, CAPCOM i 
KONAMI - przed ktbrymi stoi problem odejbcia od rynku arcade 
I spowolnieniajaixHlskiej ekonomii. Najwi?kszych ich 
wyzwanlem b?dzle rozszerzanie swych wptywbw na zachbd. 
No I juz wiemy. kto zajada najsmaczniejsze kawaiki tortu... 

Jak wielk? indywidualnobci? jest NINTENDO - nie trzeba 
chyba nikogo przekonywab. Reprezentujet? firm? dokladnie 
taka samaosobowobb - boss Satoru Iwata niejednokrotnie 
udowodnit. ze 'ptyni?cie pod pr?d' to jednozjego ulubionych 
zaj?b I ma wgt?bokim powazaniu rynkowe nurty i anallzy. 
Potwierdzil to po raz kolejny na jakiejb lipcowej konferencji 
ekonomicznej, wysuwaj?c i broni?c tezy, ze 'Gracze nie chc? 
gier on-line'. Podpieraj?csi? JEDNYM przyktadem - golfem na 
PS2 pt. HOT SHOTS GOLF, ktbrego sprzedaz wersji sieciowej 
nie dorbwnala popytowi na wersj? off-line -twardogrzmial. be 
wi?kszobb Graczy nie mazamiaru placib za pol?czenie z 
Netem, a dia wielu procedury podl?czenia si? do swiatowej 
paj?czyny wcl?z nie nalez? do najiatwiejszych. Zadziwiaj?ce. 
ze mbwl to szef firmy. ktbra b?d?c jednym z trzech gigantbw 
rynku konsoiowego wci?z odstaje od nieuchronnie t coraz 
dobrtniej utrwalaj?cych si? norm I standardbw. Najwi?ksi 
producenci pakuj? tryby sieckjwych potyczek do swych tytutbw, 
a dedykowaneserwery zapetniaj? si? tysi?cami Graczy w kilka 
dni po premlerze (vide sukces SOCOM II czy ponad 5(X).CXX) 
uzytkownikbw FFXI). Tymczasem NINTENDO jakby na sil?, 
zmuszone przez dzialania konkurencji, wypubcllo modem I 
adapter sieciowy do GC. nie wspleraj?ctego zadnym tytulem I 
pozostawlaj?c ten problem firmom third party. Podczas gdy 
MICROSOFT i SONY widz? w rozwoju zawartobci sieciowej 
rdzerl nast?pnej generacji swych maszyn. NINTENDO udaje, 
ze 'pada deszcz* I wypiera si? oczywistego. Tym bardziej 
dziwi to, bior?c pod uwag? ich mozliwobci I uwag? jak? 
pobwi?caj?temu samemu zagadnieniu na j^olu kieszonsolek. 
GBA SP otrzymat gor?co przyj?ty bezprzewodowy adapter 
sieciowy, a rradchodz?cy OSdostanie na poktad Bluetooth oraz 
obslug? protokolu LAN 802.1 1 . 

Kazdy ma wlasne przekonania I spojrzenie na bwiat, ktbrych 
broni zacen? niepoj?t? dia innych. Kto mial racj?, rozstrzygnie 
tradycyjnie jedyny sprawiedliwy s?dzia - czas. Tymczasem za 
miesi?c. pod koniec wakacji zobaczymy kogo jeszcze nie 
opubcil dobry humor w przepowiadaniu przyszlobci branzy i kto 
tym razem podzielil si? ze bwiatem jak^ swoj? ztot? mybl?.0 
[butcher] 



Pila 
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a Halo - Gra Roku 2002. pierwsza konsolowa gra na WCS^World 

Cyber Games - www.worldcybergames.com). pierwsze konsolowe 
FPP. o ktorym mozna powiedziec, ie przyjfto sif na swiecie. Przez 
ostatnie p6l roku polska Scena Halo z dnia na dzieii stawata sie 
coraz wi?ksza. rorwtjala sif m.in. dzifki PSX EXTREME, ktore to 
pismo bardzo nam pomogto (patronal medialny i dziat na forum, ktdrv lest 
Centrum Polskiej Halo Sceny). Kolejnym krokiem w jej rozwoju jest mielsce w 
H!f '‘o "asu, to jednak zaleiy 

pierwsze spotkanie b^dzie wprowadzeniem w nasz Halo- 

Na kontec chciatbym podzifkowab: -HP-FIL4, Goldiemu Cegle 

Fenixowi I Scierze za wszelkg pomoc. [Raptor] 



Dziat Multi 

Wprowadzenie 

AhojI Witam wszystkicfi na poWadzie dzialu 
Multiplayer, Mam zamiarptzekazad Warn 
tutaj wszystko, co jest zwiqzane z 
wieloosobowggrg w HALO -od broni, przez 
mapy, az po strategle. Rubryka 

przeznaczona bedzie zarowno dia 
poczqtkujqcych, jak I bardzle) zaawansowa- 
nych Graczy. NIe bdjde sl^ z poczqtku 
niezfozumlanycb tenninrSw I zglebtajda 
tajniki HALO, poniewaifychjostdosyd 
spofo, 0 czym sami z czasem sie 
przekonacie. Na dobry pocz^tek serwuj? 
Warn ranking trybdw. Poczynajac od 
najpopulamiejszego, koricz^ na tym 
najrzadziej wybieranym przez Graczy. 

1 . Slayer • zwykta walka pomiedzy 
Graczami. Wszyscy przeciwko sobie, czyli 
tzw, FFA(Free For All), lubmecze 
druzynowe - TS (Team Slayer). Ogdinie 
preferowane mapy to; Damnation, Hat Race, 
Prisoner, Hang 'Em High, Chill Out, 

I Derelict, Longest, Battle Creek. 
Najpopulamiejszy tryb w HALO. 

2. Capture the Flag zasady tego trybu se 
bardzo proste. Polega on na wykradzeniu 
flag; przeciwnika i donlesieniu jej do swojego 
"Flag Pointu". CTF czesto grany jest na 
mapach takich jak Wizard, Battle Creek i 
Domnatlon - zazwyczaj 4vs4. 

S.OddBall • chyba najbardziej zwariowany 
tryb. Zadanlem Grairza jest znalezd na 
maple czaszk? i utrzymac w rekach 
okreSlonq iloSd czaso. Ocziwscie podczas 
dzieizenia biatej gtbwki nle mozna 
prowadzkSognta, coczynittzymajqcego 
zwierzyne, a reszt? Graczy mySliwymi, 2e 
wzgiedu naswojanietypowosdOddBallnie 
I jestzbytpopulamymbybem.jednakwarto 
zwrddd na niego uwag?. NajczeSciej grany 
jest na Prisoner lub Chill Out w 4vs4. 

I 4. King ofthe Hill -jest to zabawawwalke 

0 wycinek terenu; konsola wyznacza 
kwadrat, ktdry Graczo majgokupowac. Ten, 
kto wystoi woznaczonym polu dang ilodd 
czasu, wygrywa. Najpopulamiejszg mapg w 
przypadku KOTH jest Derelict. 

5. Race/Rally • zdecydowanie najmniej 
udane tryby z calej pigtki. Sg to zwykie 
wykagi po wyznaczonych przez konsole 
' punktach. Zero grywalnoSd, zabawy, 
wymaganych umiejftnoSci czy 
czegokoiwiek. Nikomu nie polecam, 
zwyczajnie szkoda czasu. 

To by byto na tyle. jeSII chodzi o tryby. 
Zegnamsi^zWamiidonast^nego i 

numeru, w kfdrym znajdziede mt?dzy | 

InnymislownlczekpodstawowychHALO- ( 

zwrotdw oraz spis wszystkich broni wraz z 

podstawami ich zastosowania. [Cegla] 



I Wywiadz 






Zacznl/myod 
podstawowego pytana: 
jaksi^nazywaszllle 
masalat? 

Nazywam sif Matt Leto, 
mam20)at. 



Powiedz nam co6 o awolch pocz^tkach • 
kledyldlaczegozacz^higradwHALO? 
Wszystko zaczflo sif od pan; lokalnych 
tumiejbw, w ktdrych zadziwiajgrxr dobrze mi 
poszto. Usiyszalem o AGP (najbardziej' 
prestizowy tumiej HALO w USA) i 
postanowitem spnibowad swoich sH z 
najlepszymi.WtumieJulvl zajglem dmgie 
miejsce, a w druiynowych rozgrywkach mdj 
lokalnyteam uplasowalsif na 5. -8. miojscu. 
Po tym tumieju dostatem propozyqf 
wstgpienia do TDT (najlepszy team w USA). 

Jakie sg TWofe oslggnl^lazktdrych /esfsS 
najbardziei zadowolony ? 

Na pewno jest to zwycif stwo z Darkmanem 
(do niedawna niepokonany) w MLG Dallas 
oraz wygranie World Cyber Games. 

Co lublszna/bardzlejw HALO I CO s^dilaz 
o weraJI dostppnej naPC? 

Podoba mi sif to, ze pistolet, ktdryjest 
podstawowg brooig, wymaga sporych 
umiejftnodci, aby go w peini opanowad 
(wystarczg trzy strzaly, by zabid przeciwnika). 
Wersji na PC nikomu nie polecam, jest to 
jedna wielka pomylka. Powiem krdtko: 
trzymajda sif z dala od wersji PC. to nie jest 
prawdziwe HALO znane z Xboxa. 

Czywdaleszsl^czaaemviidyskuslent 

wyiazosc! myszki I Uawtatury nad padem ? 
Nle, raczej nie. Uwazam. ze kazdy gra na tym 
naozym gra mu sif najwygodniej. Szkoda, ze 
niektdrzy nie fotrafig tego zrozumied. 

Co a^dzlsz na temat WCG I tego, ie polscy 
Gracze nle bfolg miell moiliwoici wzipcia 
udzlalu, pomimo tegoie Polska ma 
najwl^J tumlelewwHALOwcateJ 
iuropie? 

Clfzko mi cokolwieko tym powiedziec, nie 
wiem za bardzo jak to wszystko tarn 
funkcjonuje od zaplecza. Jednak wielka 
szkoda, ze zabraknie polskiego reprezentanta 
wtf grf naWCG. 

akied wskazdwki dia poczgtkujgcych 
I Graczy? 

I Cwiczyd, dwiczyd i jeszcze raz dwiczyd. 
Praktykaczynimistrza. 



I Jakjuz wemy MICROSOFT sprzedal do dniadzisiejszego ponad 1 milion zestawdw Xbox Uve. 

I “'owiek odpowiedzialny za strategif przewiduje, ze ta liczba moze sif zwif kszyd 

nawet trz^otnie po premerze HALO 2. Wydaje sif to wielce prawdopodobne biorgc pod uwage ze iuz 
ni^ugo Xtox vwstartuje w Singapurze, Tajwanie, Hong Kongo, Nowej Zelandli i Meksyku. Cietowe 
k/edy przyjdzie kolej na Polskf . 

premiera HALO 2 odbfdzie sif dwa dni po tym. jak gra trafi na 
polki ^epowe w Stanach ^noczonych. Rdwniez fitma z Redmond nie potwierdzila do tej pory czy 
d^ro^rim^ Wydanie Specjalne poza terenem USA. W HALO 2 bfdzie nam dare grad 

Niedawno ruszyt nowy serwis trakf ujgcy zardwno o HALO, jak i HAL02, wszystkich zainteresowa- 
nych zapraszamy na www.haloplanet.com . 

wy niszyla oficjalna strona Polish Dream Team, czyli obecnie najlepszej polskiej druzvnv4vs4 

^'^®^^["^**P-/'™''''‘^"®-P‘'zna)P2'ecienajrKiwszenewsy,infortT.acjeoPDT,rankingi,duzyzbi6r 

hnkdw or^ d^t Mwes, z ktdrego mozecie dciggngd filmy z potekich tumiejdw HALO (Koimin2K4, 
Golden Duck 2vs2, Kietrz FFA), Wartozajrzed. 

Nowy potwierdzony przez BUNGIE ptzeciwnik ze strony Covenantdw to Brute 

Niestetynlewlelejeszczoonimwiadomo.Jaknaraziepotwierdzonazosta/a 

jedynie broh, jakie] bfdzie uzywal: Bnite Grenade Launcher. Wygigda naprawde 
ciekawie... 

^ Na poczgtku lipca zostaty przeprowadzone testy HALO 2 wersji beta pod kgtem 
▼y gry on-line. Podobno juz na tym etapie wszystko wypadio bardzo pozytywnre, 
wife 0 ewentualne lagi mozemy byd spokojni, zapewniajg beta-testerzy. Moze 
gdybym byt z USA, to bym w to uwierzyt. Jednak mieszkamy w Polsce, wiec 
pozostaje nam trzymad keiuki, ieby kod zostal idealnie doszlifowany. 

Pozyjemy, zobaezymy, 

wy NEW MP. Znudzily Warn sif dost^e mapy? Co powiecie na 1 1 nowych? Co prawda sa to 

gidwnie przerdbki starych map, ale naprawdf dobrze wykonane. Mamy kilka fajnych nowych broni 

nowepo|azdy;boty(mestetyzbara2oni5kimAI).WchwlligdytoczytaaejestJuzdostfpnawersjal.1, ’ 

Relaqa; — — 

Halo GoldenDuck 2vs2 Tournament 

B irap to, w War5zav«i0 odbyl sp tern ogtontoxilski lump) HAL02»s2. MPIsom zmagaii byl ponoimp 

MirM<»yQ*«rUnd. 10 parz<>sPtopodzPtoaycbna 2 gmp,po 5 driaya.M« 2 «b» 

25 fragdw w eliminacjach i SO w finatach. Za wygranie obu meezy druzyna otrzymywata 3 pkt. a w 
przypadku remisu odbywala sif dogrywka na wybran^' przez Graczy maple. Zwycifzcy dogrywlfl' 

Pfzegrani 1 punkt. Po 5 godz. eiiminacji w trybie Team Slayer do finatdwawansowali- 
JuanMag & (GlD)Goldi69 (11 pkt.) i -GLD-Bobek & -GLD-Boczek (10 pkt ) z grupy A. 

•GLO-Uzny & -GLD-Zimol (12 pkt.) oraz FII4 & Raptor (9 pkt.) zgrupy B. 

rozpoczfty sif finaly. Najciokawsze pojedynki finatowe (zakoriczone dogrywkami) to 
walk! RIa & Raptora przeciwko Juanowi& Goldiemu oraz Boezkowi & Bobkowi. Po zaciftych poiedvnkach 
zostaliwytonieni zwycifzcy; 

Uzny & Zimol, kfdrzy rozgromili wszystkich rywali nie przegrywajac zadnegoz 14 meezy w catym tumiejul 
Wyniki grupy finatowe): 

1- -GLD-Uzny & -GLD-Zimol • 9 pkt. [totby na Xb] 

2. -GLO-Bobek & -GLD-Boczek - 5 pkt. 

[padydoXb] 

3 . Fil 4 &Raptor- 3 pkt.[mousepadyHALO] I 

4. JuanMag & (GID)Gokli69- 1 punkt 



WIelkledzIfkIza wywiadipowodzenlana 
nastppnych tumlejach. 
j Rdwniez dzifkuje, byto mi bardzo mHo. 

I [wywiadpi7eprowadzH-Hp-RL4] 



I -dlospwKaroiMgrbd.litriivBIGMMKMulhi^ 

I -(HoredolicpPSKEXJlIEMEMpraniiineraydlo 
I wydpcAw; 

I ' dig IVho, Gg4y, Jiwu, JiiCoita i pozostolydi u 
I pemocworgonRoql; 

I - db KWmi Intgmetmgo (yber Und, iiMaaqago 
I ru wDraowskirn Shriewu, 0 r«e jol; wQtsiii^ 

I mpisolBmy txi Unyrxme, za cs przepnBzomy. 
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NINTENDO jest znane ze 
szczegblnie starannego traktowania 
swoich najbardziej znanych marek, 
flagowych tytutowczy kultowych 
postaci. W pewnym sensie to one stanowig sH§ 
firmy i jak dotychczas gwarantujg pewna pul$ 
potencjalnych odbiorcPw kolejnych produktPw. 
Najwi^ksza Swl?to«ia Jest zdecydowanie cieszaca 
si^ nieslabnacym zainteresowaniem ZELDA. Zaraz 
obok jest MARIO, ale jak przyznaje Miyamoto - to 
Zelda wymaga wi^kszej pracy i nakladbw, a co za 
tym idzie - porazka bytaby znacznie wigksza w 
przypadku potkni^ia. Z drugiej strony jakoS 
naprawde ctaiko jest mi wyobrazid sobie porazkp 
Zeldy, cos takiego cfiyba z miejsca postaloby 
NINTENDO na “biate mlsie’, Ekipa z pewnodcia 
jest dobieranastarannie, a ferminy dostosowywane 
do poczynionych post?p6w, nie odwrotnie. DIatego 
nie powinna przerazad decyzja Miyamoto o 
przekazaniu kierownictwa nad seria wybranej przez 
siebie osobie. Ten cztowiek to Fiji Aonuma, ktory od 
czasu OOT zyskal juz sympati? i akceptacj? fanPw. 

W ceiu rzucenia odrobiny 
Swiatta na jego osob^, to kirn 
jest, skad si^ wzia> i diaezego 
wtadnie jego 'strzelif taki 
zaszczyt, wrzucam 
kompilaeje tragmentow 
rdznych wywiaddw, jakie 
, ostatnimiczasyznim 
p^zeprowadzono. 

Jesles fanem oryginalne] LEGEND OF ZELDA 
znanejzkonsoli Famicom ? 

Wlasciwie, jak juz wspomniatem na Game 
Developers Conference, nie znositem pierwszej 
ZELDY, Kiedy pierwszy raz gratem, to zupetnie nie 
wiedzialem co robi^. Zostaiem zalany przez 
przeciwnikbw I momentalnie zabity. Nie w tym 
rzecz, ze bylem az tak kiepskim Graezem, ale me 
radzitem sobie i w kot^cu porzucitem gr$. Kiedy z 
kolei gralem w A LINK TO THE PASTna Super 
Famicomie. bawitem sie naprawd? dobrze, (...) 
Powodem byty te wszystkie rzeezy mozirwe do 
zrobienia poza walk^z przeciwnikami. Mogles 
podnosid glazy, ddnac traw?, a im wifcej rzeezy 
robites, tym wi^kszy stawat si? dwiat, po ktdrym 
mogleS si§ przemieszczad. Naprawd^ czulem 
jakbym brat udzial w przygodzie razem z Linkiem. 

Jakie gry naleiafy do Twoieh ulublonych w 
czasach Famicoma ? 

Seria "Famicom Detective" [patrz screen], Nie 
zostata ona wydana w Stanacb, Byla to tekstowa gra 



Czy kiedys feszcze wrdclles do gry w pierwszy 
2ELD0? 

OczywiScie. Gralem w nig przy okazji wydania 
kolekcji ZELDY na GO (THE LEGEND OF ZELDA 
COLLECTOR'S EDITION). PomySlalem, ze 
mbgibym sprdbowad ponownie. tak tez zrobilem i 
nie spodobalo mi sig. 

Jednakgrafika zbyt prymitywna ? 

Bede szczery, po prostu nie mialem czasu. To nte 
zarzuty w kwestii jakosci grafiki. Zwykty brak 



Lubisz gry z Mario ? 

Prawde mowige me lubie gier akcjl 
wymagajgcych skakania. Sgstraszne.To 
znaezy konieezno^ skakania mnie odstrasza. 

Kiedy rozpoczpfei przygode z 
NINTENDO? 

Majgc 25 lat, jestem wiec z NINTENDO od 
16lal. 

Czy wczesniej gralei wgry wideo? 

Nie, wczeSnIej nie gralem, przynajmniej 
niezbyt czesto. Bylem tylko ubogim studentem 
i nie moglem sobie na to pozwolid. 

Jakie posiadasz wyksztalcenie? 

Poszedlem na uniwersytet sztuki, gdzie 
studbwalem projektowanie. Pracowalem nad 
poruszajgcymi slg mechanieznymi figurami, 
(tlum.iNieJesttodokladnetlumaczenie, nie 

chodzilo dokladnie o roboty. raezej o typ lalek, 
kukiel). 

Czyll anlmatronlka ? 

(Animatronika to iv bardzo duzym 
uproszczeniu dziedzina (techntka) obejmujaca 
v\^rawianie wpelen ruch humanoidalnycb, 
sztucznie stworzonych islot, lalek. Czylijim 
Henson I te klimaty.) 

Nie az do tego stopnia („.) Pan Miyamoto 
pasjonuje sig marionetkami. I spodobaly mu 
sie rnoje projekty. Wlasnie imig Mano 
pochodzi od marionetki, 

Podobno to Imlf pochodzi od Mario 
Segale, goscia od ktdrego NINTENDO of 
America wynajmomalo magezyn? 

Krgzg na ten temat rbzne historie. Ja akurat 
znam tg o marionefee. Sporo osob twierdzi, ze 
to ten strdz czy tez wla^ciciel. 

Czy to sam Miyamoto Cif zatrudnit? 

Nie sgdzg, by byl za tobezpodrednio 
odpowiedzialny, ale zdecydowanie rozmawiat 
z kirns, kto zajmowal sig zatrudnieniami, W 
tamtym czasie obejmowal tylko stanowisko 
kierownicze, wige nie bylosobg zdoing 
podejmowad tego typu decyzje. 

W jakie projekty bytei zaangaiowany w 
przeszlosci? 

Prace nad "mojg' pierwszg ZELD>^ 
rozpoczglem okolo 8 lat temu. Wczesniej nie 
podlegalem Panu Miyamoto. Bylem w innej 
ekipie tworzgeej projekty i szkice, ale to nic 



powaznego. Jedng z gier byl MARVELOUS 
("Mouhitotsu no Takarajim”, RPG na Super 
Famicoma - patrz screen powyzej). Gra nigdy 
nie zostata zlokalizowana i sprzedawana w 
USA. Wykonywatem tez wszystkie projekty 
postaci do MARIO OPEN GOLF. Tojedyne 
tytuly, ktore sobie w tej chwili przypominam. 

Czy OCARINA OF TIME (OOT) mlala 
okazad sip wprawk^ przedkolejnyml grami 
zserli? 

Wtaiawie to wspomniana gra, MARVELOUS, 
mocno czerpala z ALINK TO THE PAST. 



samych elementow - ukladow labiiyntbw, 
rozmieszczenia przeciwnikbw itp. Nie 
uwazam, aby byl to rodzaj jakieji wprawki, 
to byla po prostu praca, jakg w danym 
momencie mi ziecono. 

Podobno w ostatnich dnlach prac nad 
OOT, Miyamoto zostal odsunipty od 
projektu? 

Byto dokladnie odwrotnie, Napoczgtku 
prac jego podejscie wygigdalo tak; 
"Chtopaki, pozwolg W/am zaczgd i zrobid 
tg grg". Jednak na pewnym etapie 
stwierdzil: "Nie, nie. Muszg przy tym byd". 
Wrbcil i przejgl kontrolg nad kierunkiem, w 
jakim gra podgzala, przygigdat sig, by w 
odpowiedniej chwili chwycic za ster. 

Mydig, ze nasze prace postgpowaty zbyt 
wolno, a Miyamoto uwielbial OOT I juz nie 
mbgl wytfzymad stania z boku. 

Orlentujesz sl^. jak! procent gry by! 
ukohezony, kiedy przejAt projekt? 
Trudne pytanie, moze 50 procent - tak mi 
sig wydaje. 

MAJORA 'S MASK, kolejny projekt 
ktdry nadzorowales. pod^zyl w 
zupetnie Innym klerunku niz to mialo 
miejsce we wczeinlejszychZELDAch. 
Sporo pomystbw pochodzi'loode mnie, ale 
cala ekipa byla zaangazowana i kazdy mial 
sw6j udzial, Silg napgdowgtego pro)ektu 
byl lakt, ze mielidmy bardzo malo czasu 
najegoukortezenie. PoniewazchcieliSmy 
stworzyd grg w krotkim okresia czasu, 
postanowilidmy wykorzystad ideg masek 
dia urozmaicenia rozgrywki i skrocid czas 
produkqi. 

Po raz pierwszy zdarzyta sig sytuaeja, 
te dwa tytuly z serii pojawily s/g w 
przeclAgu roku po sobie (nie liczac tych 
na Philips CD-I). 

Tak, to prawda. Odstgp wynosil pdltora 
roku. Wszystko diatego, ze OOT zajgla tak 
wtele czasu - okolo 3 lata. Stwierdzilidmy, 
ze nie mozemy na to ponownie pozwolid, 
to zbyt dlugo. “Tym razem stwdrzmy 
Zeldg, ktdra nie zajmie tak wiele czasu'. 
Wtedy wlasnie wpadlismy na pomysl 
ponownego uzyeia tego samego systemu. 
Naszym celem bylo skrdeenie cykiu 
produkcyjnego. Korzystajac z tego bodica, 
coz nowego i pomyslowego mogliSmy 
zrobid? 

Czy Ty lub ktoi w NINTENDO mlal 
cokolwlek wspblnego z trzema 
ZELDAmi na CD-I? 

Nie mialem z nimi nic wspdinego. Nie 
mam pojgcia, jak do tegodoszlo, ani na 
jakich zasadach. Przyznajg, ze stanowlly 
bardzo dziwne podejscie jak naZELD^. 

(Hum: Wkrdice maze coi sip znajdzie na 
temat tych tytulow. Sam przyznajg. ze 
"dzwne" to bardzo delikatne okre^enie.) 



Mozesz rzucic trochf twiatia na to, jak traflles 
do prac nad WIND WAKERem? 

Kiedy zapadia decyzja wypuszczenia QC i 
stworzenia na niegoZELDY, nawet przez moment 
nie pomydialem, ze bgdg za tggrg odpowiedzialny. 
Ale pewnegodnia wmaszerowalem do biura pana 
Miyamoto i spytalam: 'Nad czym mam teraz 
pracowad?", aon nato; "Tojeszczenie pracujesz 
nad ZELDA?'. Nie znam dokladnych motywdw, 
ale byla to decyzja Miyamoto. 

Diaezego obstawales za wykorzystaniem w 
tym tytule dialogow opartych na ivysvWef/a- 
rrym teksde. zamiast raezej uzyd podiozonych 
glosdw? 

Prowadzenie rozmdw w posted fekstowej zawsze 
bylo wstylu ZELDY. I zawsze tak dzialalo. Innym 
powodem pozostavnenia tekstu bylo przeswiad- 
czenie, ze gdy ktos czyta cokolwiek - powiedd. 
tekst na ekranie - nadaje temu swdj wlasny lys, 
swojg interpretaejg i wydzwigk. Zamiast prbbowac 
wywrzed w^lyw poprzez postad przemawiajac^ 
na ekranie, dwiadomie zyczylem sobie, by Graeze 
sami czytaii tekst. Nie wiem czy zauwazylidcie, 
ale Link nigdy nie przemdwii - to rowniez Jest 
zamierzone, gdyz wdalem, aby Graez powolal do 
zycia wlasnq ideg Linka, niz dawad mu glos. 

(TIum: Ktot mdgtby uznad takie tiumaezenie za 
usprawiedliwiente wlasnego lenistwa, ale nie jest 
tajemnicA. ^ podkiadanie bdtaterom gier glosdw 
przejawiazpunktu widzenia zupelnego laika 
przynajmniej dwie tendeneje. Albo gtosys^ 
podtotoneprofesjonalnie przez aktofdwznajgcych 
swdj fach I wtedy chege nie chege jakii tego 
pierwiastek wplynie na wytworzony wizerunek 
bohatera. W przypadku Linka moglobysi^ to 
okazad strzatem kul^ wplot. Albo tezpodkiad 
okazuje sig byd kiszk^ wzbudzaj^cg uimiech 
poiitowania. co tez raezej nie bytoby mile 
widziane. Ja lykam takie wyjatnienie.) 

Czy WIND WAKER sprostal Twolm 
wyobraieniom wobec projektu? 

Nie jestem artyst^. Przyznajg, ze mam pewten 
obraz tego, jak gra bgdzie wygtgdad pod koniec 
prac, ale zwykie prdbujg uzmyslowid wstgpny 
wygl^d I klimat gry artystom • mndstwo drobnych 
szczegbibw. Oni z kolei tworz^ dIa mnie cob 
widoeznego na ekranie. Jestem zadowolony z tej 
ekipy, ktbrq mam, bo oni zazwyczaj tworzq cob o 
wiele ladnlejszego i kunsztownego. niz mbgibym 
sobie wyobrazid (...). 

Nigdy niezdarzylo sig, aby jakas gra serii 
ZELDA lowarzyszyla startowi nowej konsoll 
NINTENDO. Czy zobaezymy jak^s na starcie 
ktoregob z dwbch nadchodzacych systembw? 
Nie mogg tego stwierdzid z cal^ pewnosci^, ale 
zazv^czaj na starcie jest jakab gra z Mario. 

Zwykie to Mario pojawia sig pierwszy. ale nie ma 
odgbmej reguly, ze tak wlabnie musi byd. A czy ja 
chcialbym ZELD^ na starcie? Oczywibcie, ale nie 
mam w tej chwili zadnych wytycznych na ten 
temat. 
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granie na matym ekranie! 



® Po przygotowaniu obszernej relacji z E3 
pozwolitem sobie na chwil^ odpoczynku. 
Wakacyjne wydanie “Kacika..." jest w 
zwiqzku z tym skromne i doSd dobrze 
odzwierciedia sytuacj$ na rynku - 
konkrelnych informacji pojawia si? w tej chwili mato, 
znacznie wl?cej jest spekuiacjl, gdybania na temat 
nowych systemow i gier na nie. Nie brakuje na 
szcz?Scie dobrych gier • ostatnimi czasy ukazato si? 
(lub dopiero ukaze - MARIO GOLF) kilkanaScle 
ciekawych pozycji, m.in. DONKEY KONG COUN- 
TRY 2, KIRBY AND THE AMAZING MIRROR, 

SONIC ADVANCE 3, ASTERIX & OBELIX XXL, F- 
ZERO GP LEGEND, MARIO VS DONKEY KONG... 
Recenzje najciekawszych przeczytacie w nast?pnym 
numerze, juz teraz mog? \Wam jednak z czystym 
sumleniem polecid kazdy z w/w tytul6w. Tymczasem 
zapfaszam do przeczytania przygotowanej przez 
Stara rec?zji nowego RPG - gry diugiej, a wi?c na 
wakacje idealnej.D [ktlu] 



SHININQ FORCE 

Resurrection of the Dark Dragon 



Modana 
'rlmejkr trwa. 
Tym razem na 
warsztat 
poszedijedenz 
pierwszych 
taktycznych 
RPGwdziejach 
konsolowej 
rozrywki, a 
mianowicie 

tytytowy SHINING FORCE, ktdry swego czasu 6wi?cil triumty 
naplattormie Genesis. I jak tow remake'achbywa, wciazdaje 
si? odczud ten charakterystyczny oktschoolowy klimaclk 
towarzyszacy pieiwszym RPG. Czy to dobrze, czy tez ile, to 
juz zaleZy od punktu widzenia, w kazdym razie pod wzgl?dem 
oprawy gierka nie zachwyca, tabula wydaje si? obecnie 
strasznie naiwna (super-bohaterz amnezj? stara si? 
powstrzymad armie wrogiego krdlestwa i pewne tajemnicze sity 
d^^ce do wskrzeszenia ztego, czarnego smoka), walk! zas 
kulej^ ze wzgl?du na slabe Ai przecrwnikdw. Na plus nalezy 
zaliczydprosty 
aczgrywalny 
system rozwoju i 
konfiguracji 
postaci, 
wzbogacony 
dodatkowo (w 
stosunku do 
oryglnalu) przez 
element 

kolekcjonowania 
i uzywania magicznych kart, mamy tu rowniei trzy nowe 
postacie oraz mozliwoSc grania w tryble New Game+, ze 
zwl?kszaiqcym si? stopniem trudnoSci. W odrdznienlu od 
innych gier taktycznych, SHINING FORCE: ROTDD 
przypomina bardziej klasyczny RPG, ze wzgl?du na 
standardowa eksploracj? miastczy poruszanie si? po maple 
$wiata, ktore okazyjnie przeksztatcajq si? w pda strategicznych 
walk. Co by jednak nie mdwid, pozycja ta przeznaczona jest 
bardziej dia fanbw serii i/lub oldschoolowego kllmatu. chod 
przyznad 
trzeba.ze 
grywal- 
nos6 
po^da 
calkiem 
nlezt?.n 
[star] 
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^ Wygiqda no to, ze znamy ostoteanq cen? Nintendo DS! Nieofi- 
W cjolne zrodio mdwiq, ze nowo konsolko hondheldowego poten- 
toto w dniu swej japoiiskiej premiery, czyli 4. Iktopoda 2004 kosztowoc 
b?dzie 19,000 jenow, czyli ok. 140 Euro. Tydzieii pdzniej (11.11) NDS 
zodebiutowac mo w USA, z cenq wynoszgcq I79,95USD (ok, 145 Euro), 
W Europie konsolko pojowi si? pod koniec morco. W dniu japoiiskiej 
premiery wejkie Dual Screeno no rynek wspieroc nra S-6 tyluldw, Ido- 
rycii liain do koiico 2004 zwi?kszy si? do 1 1 . Do koika roku Hskolnego 
2005 Nintendo pkinuje sprzedoc Irzy miliony NDS-dw. 



NOS, No frzyslo osob biorqcyth udzioi w onkiecie 14.8X znmierza kupit 
PSP,11.8%.NDS,I13Xpoaekonoinfo^^^^^^ zanim zdec^uje pj 



II zueiyuu|e 

Zoledwie l.]% Czytelnikow Fomitsu uwozo, ze design F^P jest delcawy i 
przyjemny din oko. To some o NOS powi^ziolo jdynie 2,3% ankieto- 
wonych, 

Fomitsu zodolo tez seri? pyloii ludziom zwiqzanym z bronzq gier, przede 
wszystkim developerom, Oto wyniki tej onkiety: 

Ktoro konsolo b?dzie si? lepiej sprzedowae? 

PSP- 102, OS- 137, tiqzko powiedziec • 111 

Ktoro konsolo b?dzie taiisza? 

PSP -31, DS- 274, (i?zko powiedziec - 38 

Ktdra z konsol ukoie si? joko pierwsza? 

PSP-98, DS-152, ci?zko powiedziec - 101 

Ktoro z konsol oferowoc b?dzie dekowsze gry? 

PSP-66, DS-172, ci?zko powiedziec • 111 

Wygtqd ktorej konsol! bardziej d odpowioda? 

PSP -251, OS -42, ci?zko povwedziec - 58 

Z ktorq konsolq wolatbys si? pokozac? 

PSP-134, DS-69, cifzko powiedziec - 1 47 

No ktorej z konsol (heiotbys gro< w podrozy, np. w podqgu? 
PSP-140, OS-91, cifzko powiedziec - 119 

Prezentoqo ktorej z konsol wyworta no tobie wi^sze wraienie? 
PSP- 104, DS-89, ci?zko powiedziec - 1 54 

Ktoro z konsol mo dekowsze funkcje? 

PSP-113, OS-149, ci?zko powiedziec - 88 

Ktoro z konsol of erowoc b?dzie bardziej "swieze", ory^tokie gry? 
PSP -31, DS- 244, ci?zko powiedziec - 74 

No ktorq z konsol gry tworzyr si? b?dzie prosdej? 

PSP-114, DS-98, ci?zko powiedziec - 134 

Ktoro z konsol utrzymo si? dhiiej no rynku? 

PSP -84, DS-156, ci?zko powiedziec - 1 1 2 

Jak widzimy, o ile wsrod j^apoiiskich Grocn wi?ksze nodzieje wiqzone 
sq z PSP, tnk skosnoocy oeveloperzy preferujq raezej kontolk? NIN- 
TENDO. Jednok i tutoj a?sc islotnycn argumentow przemawio zo PSP. 
[kilu] 

^ 0 zdunie no lemert DS zapylnf tez developerow mogozyn Electro- 
V Die Gome Monthly. I lok: Toshihiro Nogoshi z SEGI odpowiedziof, 
ze firmo jest zointeresowono wydoniem no OS nowej wersji SUPER MONKEY 
BALL Inny przedstawkiel SEGI, Yuji Noko dodot, ze no DS mozno wydac 
gr? logkznq w sfylu CHUCHU ROCKET. Procuje on juz zresztq nod tokim 
tytulem, nazwonym roboezo 'Projecl RUB ". Shinji Noguchi z HAMCO 
stwierdzil, ze system ten jest idealny do karcianeic w s^lu YU-GI-OH i 
mysii 0 NDS-owej wersji BATEN KAITOS, Procujqcy dia Konnmi Kiji igoro- 
shi powiedzifll, ze worfo by bylo wydac no DS CASTLEVANI^, lecz nie 
wyobraza scibie, jok wykorzystony moglby bye w niej dofykowy ekronik. 
Dodol tez, ze touchscreen moze stonowic problem, szczegdnie gdy do- 
tykac (brudzk?) go b?dzie dziecko luz po obiedzie. Tomonobu itogaki z 
TECMO stwierdzil tylko, ze wygiqd DS odpowindo mu znacznie bordziej, 
niz design PSP (hmm), Yosumi Motsuno ze SQUARE-ENIX powiedzkN no- 
lomiffsf, ze widzi zostosowonie dio dotykowego ekronu, klory wg niego 
sprowdzi si? jednak glownie w przypadku mniej dynomicznych gier, do 
wygodnego zatwierdzunio opep etc. [kilu] 

^ MAJESCO ujawnifo gocM szczegoldw no temat Wireless Adopto- 
* ro, czyli urzqdzenio pozwolajqcego no bezprzewodowe LINKown- 
nie konsolek. Przyslawka FRESCO dz'iofac mo z doskiHiolq wifkszokiq 
gier obslugujqcycii tryb Multiplayer, zarowno tycb wymogojqcych kilku 



cartow, jak i procujqcych w trybie multiboot (ok 50 tytiNow}. Przy- 
stowko MAJESCO nie b?dzie wspolprocowoc z gromi przygotowywo- 
nvmi z myslq o Wireless Adoptorze NINTENDO. Produki MAJESCO 
olerowoc mo za$i?g ok. 3 metrow, jego (era notomiost nie powinno 
przekroczyc 10 USD. Premiero mo sr? odbyc w tym roku. [icilu] 

^ Podobnym do 




duzy zosi?g, wohajqcy si? mi?dzy 1,5 n 5 km, w zoleznoki od gi, 
stoki zobudowaii. Urzqdzenie ma form? wpinonej do portu rozsze- 
fzen nokJndki, slot no gry pozostoje wi?c wolny. Niestely przystow- 
ka nie pozwoli no bezprzewodowq gr? no tokie odleglosci ■ Messen- 
ger sfuzyc ma wyfqcznie do przekazywania komunilcotow (czyli po 
prostu ezotowonio), wpisywonych przy pomocy wyswietlonej no 
ekranie klnwiotury (zwyklej lub przygotowanej specjolnie z myslq 
0 szybkim wprowadzoniu danych). MWESCO zoslosowalo w Wire- 
less Messengerze ciekowy system, dzi?ki ktoremu wysylonie m- 
domoki bfdzie mozliwe nowet wowezos, gdy odbiorco mo wyfqczo- 
nq konsolk?. Urzqdzenie posiada wewn?trznq pomi?c zdoinq do 
zopisania 1500 komunikotow, ktore wyswiellq si? po wlqczeniu 
GBA. WM poinformuje nos, czy i kiedy wiadomok dotorlo do odre- 
sotfl. Ceno godzefu wynosic mo 20 - 25 USD. [kilu] 

^ GameBoy Advance dost?pny mo bye tokie w Chinoch! Takq 
V informaej? zomiescil joponski mogozyn Kyoto Shimbon. Je- 
sli wiadomok ta si? potwierdzi, GBA b?dzie Kolejnq po iQue konso- 
lq NINTENDO dostqpnq w nojbardziej zaludnionym kroju swiolo. 
[kilu] 

^ Wedlug jednej z ageneji prosowych, NINTENDO juz niedlugo 
" wstrzyma seryjnq produkcj? GameBoya Advance. Stanie si? 
tak, gdyz sprzedoz starszej, toiiszej konsolki NINTENDO jest znacz- 
nie mniejsza, niz iej mlodszego, doskonolszego brata - CBA SP - i 
utrzymywanie odozielnych linii produkcyjnych przestaje bye opfa- 
calne. Ma ta tez z pewnosciq zwiqzek ze zblizojqcq si? premier? 
NDS, kldrego podzespoly powstowac b?dq w wi?kszoki w tych 
samych labrykoch. No rozie NINTENDO nie potwierdzifo tej infor- 
macji, jednak nawel jesli okaze s'l? ono prowdziwa, nie oznaeza to, 
ze GBA zniknie z pbfek sklepowych - podabnie bylo przeciez z GCN, 
ktorego produkejo no pewien qos zostolo wsfrzymana ze wzglqdu 
no przepelnienie mogozyndw. [kilu] 

^ Eiji Aonuma, tzfowiek mieszojqty przy wszystkich ZElDAch 
w od czosu OCARINA Of TIME, w jeanym z ostatnich wywiadow 
wspomniol o nowej ZELDZIE, Iworzonej z myslq o OS. Gro powstaje 
rdwnolegle z 'powaznq" wersjq no GCN, ktorej trailer zaprezento- 
wano no E3, nie ma jednak z niq zwqzku - to nowa, niezalezna 
produkejo, ktoro ukoze si? najvmeiniej pod koniec 2005 roku. Dia 
tonow ZELDY bardziej interesujqco moze bye wypowiedz Kenichie- 
go Sugino, ktory brat udzial w tworzeniu NDS. Jego zdaniem "prze- 
niesienie no nowq konsol? N wersji OCARINA OF TIME nie byloby 
rzeczQ trudnq". Czyzby wi?c w przysztoki czekol nos zolew NDS- 
owych konwersji z N6I podobnie jok dzis na GBA ukazujq si? naj- 
lepsze gry ze SNES-o? [kilu] 



^ Po prezentacjach no E3, w Siecl pojawilo si? spare wqtpliwo- 
W ki zwiqzanych ze sterowaniem w grach na DS. Wzbudzil je 
przede wszystkim nowy MFTROlO, w ktorym do rozglqdania si? 
wykorzystywac b?dziemY rysik, wodzony po ekraniku dotykowym. 
Toki SI - ■ 



I pod prowym keiukiem). W odpowiedzi n> 
cj? Groezy developer poinformowol, ze z myslq o konserwatystach 
przygoluje ollernotywnq wersj? sferowanio, nie wykorzystujqcq 
dotykowego ekraniku. Czyzby some NINrtNDO miolo wqtpliwoki, 
czy pomysl z touchscreenem si? sprowdzi? [kilu] 
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\ Pola6, panowie! Witam w wakacyjnym wydaniu “Kqci- 
i kabijatyk".Jakpewnikiemjuzdostr2©gli§cie, wszyst- 



' kirn kgcikom dostafo si? w fym miesiacu solidnie i zo- 
staty okrojone do ledwie jednej strony. Z tego tez wzgi?du 
nie b?dzie obiecanych w zesztym miesiacu infotmacji o 
szykowanym uderzeniu ze strony bijatyk 2D, pod nbz 
tez poleciat wspaniaty FAQ do VF4: EVO dia Jeffa au- 
torstwa Mictiata Machela. tzn. zostanie zaprezentowa- 
ny w przysztym miesiacu. Jest jednak solidna dawka 
newsdw o chyba najbardziej teraz elektryzuj^cym ty- 
tule, czyli TK5; co nieco tez znalazio si? odnosnie VF4: FINAL TU- 
NED -za miesi^ temat zostanie rozwini?ty. Zycz? mitej lektuiy.D [kali] 

KOmAKI:kall@|jaea™e.|il: HI.OSOI »l 911: Ksty ! Jopskion KA0« >klAITIO 




WARSAW GAMES DAY skandali 



|B.0i.2O04 r. Warszawiocy wysiedli 2 limuzyn, 
^zocy wyskooyi 2 toaek, jeszae inni podwiqzali 
Innibosze i wszyxy razen 0 godz. 1 0.00 WKzli do 
budynku Wyszej Szkoty Informofyanej. Tego dnio 
nikt nie miot zamloru odpakk 'Irzech pToskich’, no 
moze pozD dwonw osobomi niekoniecznie ubconynii 
w kflprufy. Pomimo lego, iz zopisy oAyty sip drogg 
elektronicznii, z niewiodomych przyczyn trzebo byio 
jeszae raz |e przeprowodzit. Gidwny orgonizotor od 
razu zostaegl sobie, ze nvizra zopisac sip iw dwo 
hjrnieje, ole |e^ vdki w jednyin bpdq koiidowoc z 
drugim, to moze on zdyskwolilikowoc uaestniko 
obydw bez zodnego wytluimaenio (LOL moksy- 
molny). Nie zwaiajQC no grozby szelostwo koidy 
zopisot sip no (0 nojinniej dwie konkuieiKje u^- 
jgc rajgliipszych ksyw, jokie tylko doto sip wymy^k 
- 0 podobno komeleony wyslppijg iMjapM^ 
golnych iosoch rdmikowych. Otydwo tumieje (14, 
SC2) mioty roszyc rwmoaeinie 0 1 2.00. "Hie Swoy- 
ing Ignoranl Toumamenr zoqqI sip 0 1 5.00 , 0 The 
Oisquolified Ninjo Championship* 0 U:30. Udziol 
brolo40 zowodnikbi*. GrolKmy do 2 wygronych wolk, 
2 rundy, I005( energii. Nie przYpominom sobie 
rdwiie nifdnego przebiegu tumieju T4. Jedynq cie- 
kowg wolkq w grupoch b^o slorde Boskono (Jki) ze 
Swoymonem (PduI), ktorq po zodptym boju zwycip- 
zyl Boskon. Zdezofienloweni bozyszae herosa me- 
tro i okolk nie mogli uwierzyc w to, co sip stolo. Ich 
Idol ponidsl kipskp no kh oczoch. W (vnerchnohich 
byto jvz znoonie ciekowiej. Jo przegrolem z brotem 
{WojtDro) 1 :2, kl«y znokomide gro Bryonein 
' zordwno defensywo jok I ofensywo no nojwyszyin 
pozHxnie. Boskon odpodi w widce 0 wejJde do nojlep- 
szej owdrki • ze Swaymonem. Tym rozem botoer 
syrenki wspiqJ si? no wyzyny 'udekonio do tylu' i 
znokotilowi krokwioka. W finale wolczyli: Ibnce 

MELEXTREME 
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Olo nowe zodanie konkur sowe: I 

, PODAJ TYTUt BIJATYKI 2D, W KTOREJ 
WYSTJPUJA POSTACIE INANE I 
’ TEMATYKI ROMANCE OF THE THREE 
KINGDOMS (po). EPOKA TRZECH 
KROLESTW, gry - m.in. serio ROTTK, 
DYNASTY WARRIORS, DYNASTY 
TAGICS...) ■ CZYLI M.IN. SlYNNY 
GUANYU. 

Zosady tokie jok zwykie: liaq s>? tylko odpowiedzi 
podowane w Irokcie rozmowy telelonkznei, SMS-f 
nie SQ brane pod uwogp. Wygryvnjq dtrie pierwsze 
osoby, kidre po^q provndlowq odpowedl 
Nogrodomi sq rdzne upominki- Maafy Cvdy, 
kobleRGB, brelcczkiitp. Odpowiedzi mozno 
udzieloc dnki 04.06.2004 r. pod numerem OSOfl 
391 91) ' odgodziny 21.00. TIP: aas = rdwna^ 
poaqikiem serwku iniormocyjnego w 1V4. 
Waesniej lelefon bpdziewylqaony, afboni^ 
odbierany; t^fon zoslnje wylqaony po 
rozwiqzoniukonkursu. 
Odpowiedz no pytonie z TE4^2: chodzone 
mordebiBe, wklorym mozemy sterowx loska 
korzystojqcq z broni pnlmiilbn somurajem 
ktdremuloworzyszytragoa tooczywiiiH 
BIADES. PtowkUowa no ’0 pytoM odpowiedzieli 
Dominik Furtok oroz Kamil Poninnik. 

Grstulujemy! 



vyci?StWO I 
OiticWI, Sway (Wesiek), Wojtoro (Cybocgl iTong Po (PoBcjanl), Swoy 
zbif wszystkich opnkz swojego broto, oz wierzyc sip w to nie clue. Ynue 
przegrol lylkozeSwoyeni. Swoy wygrol zestow pcehstoryonych gier z 8- 
bitowydi platform z odtworzoaem DVD. Reszto olrzyrrnlfl gry no PS2. 
Podium: 

1. Swaymon (Paul) Warszawa 

2. Vince (Mihorv/Xiao] Warszawa 

3. Wojtaro (Bryan) Warszawo 

Mniej wipcei w tym somym paedziale aasowym odbyl sip turniej SC2 
(36 uaestnikdw). Organizacja by)o gone] niz Irogkzna. Niki z piowo- 
dzqcych nie wiedzio), jok Kik noprnwdp prowodzi sip lumiej. W koiku 
Soul chwydl zo kredp i kortki, po oym rozpisol grupy no toMcy szkol- 
nej. Gralismy do 2 wygianych walk, 3 rundy, lOOX energii (jok no 
eliminoqe swietne zoso^). Jd (Mitsui jut w tej (ozie trafilem no Swoy- 
mona (Toki), kidrego pokonolem 2:1 w wlkoch • jednok to nte pae- 
szkodzHo worszowiakciwi wyjkz grupy. Na inngp zosluguje lokie jeden 
alowiek (nieslely nie pomipinm ksw), kldry grof ze mnq JOangfwq,- 
wprowdzie przegro), ale grof bardzo dobrze. Wszyscy foworyd roaej bez 
problemu pizeszli dolej. W pierwszej wab cwiei^'nalowej podobnle jak 
w 14 spotkofem si? z Wojtoro, kldry grof lokze Milsurugim (powldrko z 
wolki 0 3. mieisca w Poznoniu). Nie powiem, ze bylo fotwo, ok jokos 
si? 2 Him uporofem 2:1 - rewonzujqc si? zo parozkp w TlKKfNo. W 
innyth starckich wygiywafi: Amer (Nightmare), Soul (Rophoel), Sway- 
man (TakI), Reset (f/y) i Gumios (Vcddo). W tym momencie zostofy 
rozlosowDne dwie grupy, ktdre nwfy wyfonic dw^ finofeldw. Ooyw- 
sde doslolem do grupy Amera i Soukt, zeby nie bylo zo lotwo. Plerwszq 
walk? grotem z Amerem. Byty to Irzy nuksymoinio zodpt? pojedynki, 
z ktdrych kazdy skonoyf sip 3:2 w rundoch dki zwydpzcy - w wi^szoki 
fund decydowof oslotni oos. Dramaturgip tej batofii bpdq no dfugo pa- 
miplof wszyscy obetni rut soli. Koszmor w oyslej pastoci jeszae dfugo 
bpdzie mi si? Jnif, 0 jui no pewrui jego p,p+b, ktdre zostofo wrzucone 
do jego listy ciosdw chyba paez paypodek. Kostppnie grofein z Soulem 
{wiedDofem jut, ze jak wygram, to b?d? w finole). Pierwsze slorde 
przegrof em 1 :3. No szapkie zorienlowof em si? w porp, to robi? tie (zo 
mofo Icosy-fokiec’) i dolej bylo jut coroz lepiej. Ostoteorw iwydpiyfem 
2:1 . Oslotni pojedynek w tej grupie zwycipzyl Amer, nabijajqc brodotego 
f lancuziko ptoslo no swdj slojqcy miea. W drugiej grupie nieoaekiwo- 
nie wszysikie wolki wygrol Tube Moster ako Sway, kidrego gra Toki 
momentami naprowd? mogto si? podoboc Reset wygruf minimolnie z 
Gumiosem, momenlami doslownie reselujqc pooynania jego Vokk). W 
woke 0 3. mieisce nteoaekiwanie znowu wygrol odept boto-mieaa, lyle 
ze tym rozem z Arnerem i kiedy wszyscy zoti^ fpce oaekiqqc no finof, 
okozofo sip, ze hnofu nie bpdzie. Moshter zabrol pos mistrzo i pojechof 
do domu - lok przynojmniej do dzis sqdzq niektorzy. Jednak zeby 
sipgnqc po nojwytsze trofeum trzebo sobie no nie zosiuzyc olbo drug! 
finolista inusi sobie at zo bordzo na to nie zosluiyc - tok chybo bpdzie 
bordziej prowidlm Krdlko ntowigc, boholer tysiqai miosl i jed^ 
zostol zdyskwsiRlikowany zo zodiowanie niezgodne z reguktminem. Na 
szapide gf dwny orgonizotor do soniego konco okozof sip kompetentny 
w sw^ postanowieiMch i zoriontowol sip, ie foktyanie own rocjp 
kiedy to zobrazowolein mu no oym polega orogonckie zochowanie 
Swoynxino wobec mnie, orgonizotordw, a paede wszysikim w slosunku 
do luda, kldrzy spieszyli si? 1 x 1 rdznego rodzoju srodki lokontoqi. Od 
siebie dodom tylko ryle, a pozemoic nie poptoco, a pnede wszysikim 
negatywne zochowanie wo^ swokh lurniejawyth przeciwnBcdw. Jok 
sami widzkie skondoki zodnego nie bylo, wystoroy ochfonqc, paeano- 
kzowoc sytuacjp i wyciqgnqc logions vmio^i. Jo zgomqlem glosniki 
Logilecho + podo do X-boxo, Reset i Amer dostoli godtety pokroju 
spinoczy, koszulek, pokrywek od gomkow itp. Podium: 

1. Mas 



Podsumowujqt, imprezo udofa sip cofkiem paedplnie, spi 



sytuocjoch. A dlo Mzi, ktorzy majq zomior kiedykolwipk, cokolwiek 
orgonizowoczwiqzQnego z gromi mom dobrq rod?: skociystcjoa z pomocy 
di^ jednego alowieko, ktory wie, no czym coi lokiego polega i jok to 
posfoc, zefaysip no tym dolo w jokikolwipk sposokpaespodD [master] 






Oto nojruwsza pcucja nfiXTiKicp dotyoqcych t^ 
mordobkia. No poaqtek - kwKtie fabulame. Podone w zeszlym miesiqcu listorie 
trzpch debiutantow doaekoly sip jut swojego ofkjolnego potwierdzenn. 

Tymocisem znonesq podfoto fabukirne kotejnej trojki postod. 

JACK- 5: Owo Iota temu, Jane, noukowiec z dziedziny fizyki, probowfo wroz z 
Gun Jockiem wkroscsip do zakloddw Mishlmo Indust^, ol? zostdi zouwateni i 
ostrzeloni przez patrol oddziof u Tekken Force. Gun Jock stonql no knii ognio, by 
osfoniUane - gdy ogieri usiot, robot jednak jut sip me poruszyf . Nostppnego dnki 
Jane zostcdo urofowono przez hodffowb G (bporcilion i dofqayfo dodzuhi 
zajmujc)cegosiprobotykq. UdolosipjeistworzycJoclia-A.poaymwykorzyslalo 
zddtyle done do zbudowanio roboto iock-S. Turniej jest dlo niej klealng okozjq 
do paetestowonia lego nowego modelu. 

JULIA CHANG; Bylo rozczcnowano tym, ze nie zdofof a w trokde TEKKEN 4 
zdobyc pe%ch donyth pomocnych woW odzoniu kisdw. Zn kazdym 
jej bocbw stowofy w morlwym pimkde, przyporriinofa ^ In bfo^ 
donych, W pewnym momencie otizymuje fist nopisony w obcym jpzyku, do 
ktorego zolciaona jest zapowiedz piqtego tumieju - do ktdrego oaywikie 
decycMe sip przysKipiC mojgc notii^ 

CRAIG MARDUK; Niepokonony wojownik Vole Tudo wpodf we wxiekfoKz 
powodu swej pizegronej 2 Kingiem w trokcie ostotniego tumieju. Po tym, jok 
zoslof wypusaony ze szpitaio, oddol sip forsawnemu treningovM, ktdry pozwolif 
dosztfowoc jego kondycjp, paemierwjqc ckifo wnojgrotnieiszq broii Pewnego 
dnki przyskpil do tumieju ValeTudo wyst^ wczamej masce joguoro. 

Pokonot kotdego przeciwniko i oglosil swq dipcdo ponownego zmieaeniasip z 
Kingiem. Obydi^ bpdq mogli stonqc do wolki wiosne w trakde nodchodzqcego 
tumieju. 

Apozo tym... rozpoaply sip piervsze testy gry, ktib nxi nojdolej JIJZ w 
rtslopodzie Irofic dosolonow (no konsolodi w 2(WS r.) - swiol d huoy od plotek 
i rdznych przedekow. Smierc Heihodiiego wydoje sip bye tylco zogroniem 
maikefngciwym, bo ponoc Dziod jedob^ wll(S joko time^eleasechafocter, 
obok oglqdonego no zoprezentownnym no E3 teoserze Kumy, o tokie Bruce'a, 

Army i Edko. prowdopodobny jest tez powrdt Devila oroz Gonryu (lub 

innego sumo), a kto wie, ay przypodkiem wirod zowodnikdw nie odnajdaemy 
ponownie pory Ogrdw {HIV: A Sim* let bpdzie?;}, ktdrych iratno odnolezc no 
ortwetkodi udoslppnionych no ofkjdnej slronie KAMCO. Geoerolnie riea biorex, 
gro mo podobtw znoanie osfrzejszq i wyrtzzistq grofikp, nizTK4 , 0 do tego jest znocznie bordziei 'rozbfyskown'. (Jgdine zos 

wroienio ptynqce 2 rozgryvrki i systemu aeczywikie stowk^ ten tytuf w wietle konlymncji WycpTK3ATT, nit TK4! 
Poslode nie mogq sip rusioc, zonkn nie rozpocznie sip wolka, a dosippne jok dotqd plonsze swymi rozmiorami pfzypominojq 
orenp z TK4; z izeay zos bordziej inleresuiqcych, to wkidcsiw, ze chodzenie no boki jest teraz jut nie lok szybkie, n ponodto... 
low punch - oyli d-t^l - zostol cholemie zwolnionyl!! Ogdinie jest moso zodiwyldw imd nowymi 
strojomi pastoci Yoshi po proslu kopie rzycjakocyber-stirrmraj (drugi shdj przypomru we^ 

TK3 z kopeluszem z TK2), o w dodotku znoeznie wipcej teraz szoleje wykorzystujqc 
kotanp, ponny zos wyglqdojq bordziej seksownie, nit kiedykolwiek waesniej - 1 » 
uwogp szaegdinie zosluguje zdhe wdzxinko Niny, kldro wygiqdo w nim nioym 
Ponno Mlodo w Kill BUn Zresztq bpdqc pay Nktie, worto poM^ ziec, ze 
generalnie moso jej ciosdw zmieniio swe^ onimocjp i chorokterystykp - 
podobnie nw sip let sprnva z Kozuyq, kt^ ogdinie rzea 
sprowki wrozenie zupelnie nowej postod. Jok wynika z 
systemu i wspomnionej w zeszlym miesiqcu, wpnnradzonej 
choraklerystyki anti highAiw dlo ciosdw, tok W6F jok I WGF 
nie dosipgnq chybkmych niskkh ciosdw. Jokby lego bylo mola, WGF jest 
korolny przy zoblokowoniu, a EWGF mo znoeznie wi^sze recovsy, jesli nie 
trofi; podobnle osfabkme zostofo WS-i-l ,2, ktdre nie tylko posiodo znoanie 
mniejszy zosipg, ole let po zoblokowoniu doje gworonty paedwnikowi. Jin z kolei 
dostof nowq posicrwp, ole zo to Loser Cannon no CH jut nie jest tok potpzne (nie mo 
jut wersji Just Frame), podobnie jok i przeklinone przez vdu wszechmocne parry. 

Podobnie let oslobkmo Powhi, kidrego d+4, 2 lolrzymone zostoje przy blokowoniu 
{jokwTTT),niemalBzd+),4,2,)+2,asomod-Kl nie Irofio paeciwnika leiqcego 
no ziemi (I!!). Wpkszoki posted slonowra mosp potpznych dolychaos 00 ^ 
zmieniojqc kh onimocje i chorakterystyki, w zemtion doaucoiqc cole mukum 
nowyth zogrori (bqdz przywrocojqc store, np. rzut Octopus Hold do Kmgo). Nie mo 
jednak miepco no doklodnq onollzp wszelkkh polwierdzonych zogron - pdki co 
aekomy no kolejnq porejp noprowdp istotnych informoql odnosnie zmion, jokie 
bpdzie nidsi zescbqTKS. Jok no razie przyszlosc tego lytehi zapowioda sip ikie 
wsponide! 



VIRTUA FIGHTER 4 FINAL TUNED 



Tokzeizobozu VIRTUA FIGHTER wyplynploostetetesporowieki.l)okcBkowq mo bye mozliwo^ 
moves. Dzipki temu mozno ustolk, jokie wlosciwoki bpdzie mtof dony dos - np. czy kolonko Wolfo bpdzie tokie, jok w 
VF4: EVO, ay let roaej bpdzie wyaucckwpowietaejokwstorychapkicich(choc nie bpdzkmteloot tok duz^ 
dojuggie'i).Wiodomoteiienaws ' 



b^e miolo m.in. skuteczitwotnkdw i blokovwinia, ilosc wykonywonych riuldw i udanych wyrwoh, ilo« bock My Hd., o 

inlormocji odnosnie nowych zogrori, jokie otr zymoly postocie - ole nieslely, w tym miesiqcu z powodu broku miejsco nie 
mogpkhpaedstewk. 



Ha 




Kacik WYSCIGOWY 



Witam. Niestety w tym wydaniu 



wzgl^du nie mogtem wtedy zamie- 
scid tych wynikdw, za to teraz mamy 
wersj? PAL i sprawa si? rozwigzata. Rywalizacj? przeprowadzimy 
na wszystkich testach i na "az" pi?ciu trasach. na ktotych wybor 
samochodu jest dowolny {i tak wszyscy pojad^ "Makiem”, hehe). 
Czasy mozecie podsytac na zdj?ciach lub na kasetach wideo 
(przypominam - na m6j adres domowy). Ponadto NFS:U nam si? 
rozkr?cil i w przysztodci b?dzie to jedna z kluczowych pozycji na 
tamach ’‘Kqcika wyscigowego" (czasy i zdj?cia fur), [gamera] 

P.S. SONY uruchomito oficjalna stron? GRAN TURISMO 4. Oto jej 
adres: http://www, granturismowot1d.com . 

KONTAKT: gamera@ao2.pl ; tel. dom. ((H)relib-32)244 15 52, lel. kom. (^3 564-172; 
listy no oares: Mirostaw Grabe ul. Paderewskiego lb/22 41-710 Ruda ^Q$ka 10 




Autor WYkiGOWE FORUM DYSKUSYJNE 



OWystany: 07-13, 200* 10:08 Wt»t«i| i 

TEMATY DO DYSKUSJI: 

'Noijorua gra oTsdgowo w klorg mioles okoiig zogracr 

'Jakie gotunkiwyicigow preferuitu i dkiatgo (i«sli lok sqdiisij $q dm iepizB od innycfi wykigow 
(np. NASCAR, WRC, FI itp.|7 

Y kt6r^ z giv wysdgowyth sg rn|lepiej aznokowoM trosyT 

"Nit majqt zodnej z konsol doslg|invch no lynku, klore wykigi zowDzylyiiy o ewenluslnyin 

zokupia i«dii«j z moszyn grojgrych I dlooego wlokiie to, o ni« innoT* 

'Formulkl 1 - czy sq dig Gobie kidlomi gier«ykigdwydiiwkt6ry/etytui/y uibordziejiubiu 
grotT 

'Kioto konsoh ira wedlug Gebie twjlofKzg btbTiotekg wykigowT' 

‘Czy kierowwo mg wplyw no prgdkok jczdy?' 

"SonKhod no jokitn nojbotdzioi sig zowiodigs, to.,.' 

"Szolry ay wykigi (sFahowi? Klory rodzaj wykigm lubkz nolMtdziej - 1 dlanegof 
^ Troleiujea ustowienio seryjiie ay wofez usiowioc wmodiodr 
'Co bys zmionit w sorii GIT 
'Nojlodtiiejno ttoso w grte wykigow^...' 

lA »>Hil llM»- »1 



Dc4RCzyl: 03-03-2003 
Posty: 12 

Sk^O: Ruda Sl^ska 



Subaru Impreza 22B-Sti Version (J) 

oprocowol Ktyslion Kulowik z bodzi (!C, 




Suboru Impreza 228-Sti Version produkowotra w limitowanej Ikzbie 
czteryslu egzetnpkirzy, to nojszybszy tiKdd Subwu prieznoQony do 
jozdy po drogodt. Woito podoediA ie sposTod dwbch egzeti^ 
iewoslronnp luerowRkg zna|dujqcych sig w Eurt^, zoslot 
sprowodzony do Pobki pnez bring RalSPro. Model ten jesi 
wyposQZony w sinik 2,2 1 o mocy 280 KM, ole jest to znoanie 
zonizona wttok. Tesy mogazynw tnotDryzacyjnydi dow^ 
osiggo moc okolo 380 KM. Roznica wynika siqd, ze w Japonii 
postonowiono ogronkzyr produkcjg samochodw o mocy powy^ 280 
KM. wigc zeby otrinqt zokazy, Suinru zonizylo moc tego modelu. 
TutfaodohdtwwwiadnQslkaposNxkimtfaymolnytTwne fl lobr ot^ 
towny 430 Nm, zopewniaiqcy rewelocyine osiqgi i niesomowite 
wrazenki z jazdy. Polwierdzeniem lej tezy maze bye wortosc 
przYspieszenn - od 0 do 1 00 km/h STi 226 rozpgdza sig w 3,8 s. Do 
zatrzyrnonn somodmki 0 takkh osiqgodi polTzebne sq bordzo d^ 
homuke. Wentylowane 1 7" tareze z przodu, 16" larae z tylu wraz 
z zodskomi 4-tioczkowymi z przodu i dwu-tloczkowymi z tylu 
zopewniaiq najlepszq kontrolg nod tym pojozdem. Model ten jest 
wyposozony w ogromny^t^ wtylnej izgki samochodu, kiny zostol 
zoprojektcmiony wspdlnie z FHI's Aerospoce Divtsion {producentem 
agki do Boeinga 777). Gekowostkami lego modelu sq niewqipbwie 
abminiowe woiiocze oraz system wirysku wody no intercooler. Do 
wyposozeniostondordowego ralezy unikakiy nopgd na cztery 1 7- 
colowe kohl z oponomi Pir^ 235/40 P-zero. Samodwd ten zostal 
wyptEdony w sprzggla STi, dwdowane z thnch lolerzy wykonanych z 
ceramiki i metalu. Impreza WRX STi 228 jest diuzsza a 1 5 mm, 
szenza a 70 mm i t^o a 1 0 mm od stanebrdowogo modelu WRX STi 
Type R. Dzieje sig tok diatego, ze jest one wyposozDna w oryginabe 
Uotnki i spopery Itnprezy WRC. 



Najpierwzaki^: Finol ■ 4.444 

Fully Customizoble Suspension Auio Setting 24 
SpniBrokes 

Break Bolance Controller Active Slabilily 

Racing Muffler/Air Cleoner Monogement - 

Pori Polish level 10 

Full Engine Balance TGController- 

Racing Chip level 5 

Stage 4 Turbo VCD Controller - 

Rocing Intercooler 35X 

Full RacingTronsmission 
Twin-Plate dutch 
Normol Flywheel 

Fully Cuslotnizoble Limited Slip DiFf. 

Carbon Drive Shofi 
VCD Controller 
Sloge 3 Weight Reduction 
Super Soft. 

Settings: (F=Fronl, R=Rear) 

Spring Rate -(F) 5.0 (R) 4.0 
RideHeighl-|F)140{R}140 
Shock Bound - (F) Level 7 (R) Level 7 
Shock Rebound - (F) Level 7 (R) Level 7 
Comber Angle-(F) 2.0(R)1.0 
Toe Angle -(F) 0.0 (R) 0.0 
Stobolizers- (F) level 4 (R) Level 4 

Broke Balance Controlier - (F)Level 9 |R) Level 9 

L'miled Slip intiol Torque -(F) I0(R)10 
Limited Slip Accel. - (F) 20 (R) 40 
limited Slip Decel.-(F}10(R) 20 

Gear Ratio's - 

1 - 2.877 4 - 1.187 

2 - 2.023 5 - 0.972 

3 - 1,515 6 - 0.832 



"Preferujesz ustawienia seryjne 
czy wolisz ustawiac samochod?" 



C5 Wyslany; 06-06. 2004 14:52 
(...) Pylonie retoryezne. Orzyw^, ze sam wdg 
ustDwicsainochcd.TrzebodDStasowacoutodo 
swoich poirzeb, tio swojego stylu jazdy. tlslowienio 
fahryane zwykie nie sq lekie, jok bykny sobie zyczyii. 
OczywHtie zdarzojq sig przypodki, w ktdrych mamy da 
ezynienia z dose dobrze ustewionym somochodem, jednok 
zowsze mozna col doprocowac - lepiej zestroic zowieszenie 
(ustitwic odpovriednia sprgzyny, tlumienia omortyzatordw 
ltd.), lepiej ustowic skrzynig blegow (by no najwoimejszyin 
luku b^o jeszae jodynko, o no czwartytn zalirgde 
czwotka byte ciul diuzsza, by przejechik z wigkszq 
prgdkosciq), a elementtxh aerodynatnicznych juz nie 
wspominom. Ifstowianie aula pozvralo je zrozumiec, 
nouezye sig go. Nie mozna wsiqsc i jeckac, gdy nie wietny 
jak lapiq homuke, czy jest podsterowny czy nodsterawny. 
Oczywiscie wszelkie ustawienia twlezy rt^ pod siebie. 
Roczej nie tna moMiwosci doslatnia 'dobrych ustowien' od 
kogos. Kazdy mo inny styl jtizdy i inne ustowenio 
pieleruje. Ola przykiadu - zoom wiele osob, kidre lubiq w 
miarg migkkie aufa z letidenqq da podsterownosci lub 
wrgcz podslerowne. Ja sam lubig, gdy pojozd ptowadzi sig 
rtKzej neutralnie z logodnyin przejsciem w nodslerownosc - 
gdzie okresletile ‘iogodny’ jesi bardzo plynne... 
szczegolnie no mokrych nowierzchniach, gdy nlesotnowltq 
przyjemnosc sptawio ml duza nodslerownosc. Tokie (dio 
mnie) outo musi bye utwardzone do gronk mozliwosci, 
gdyz tylko wiedy aik naprowdg, co sig z nim dzieje - i ma 
sig no lo dosi duiy wplyw, gdyz aulo bordzo sz^ko reogvje 
no kazdy mdj ruch. Ustowienle somDchodu jesi townie 
wozne, D ile nie wozniejsze niz soma jozda. Seryjne 
ustowienk) zwykie nie sq najlepsze, gdyz (zwykie) nie 
pozwakijq wykorzysloc pelnego pcletiqaiu samochodu. 
Wlosne ustDwienie somochodu pozwolo nam doslosowoc go 
do vrtosnego styiu jozdy i doje mozliwosc pelnego 
wykorzystonio jego mozliwosci. (...) 

Model Czopiiiski(MDc1602) 

B (...] Kiedys nie przywiqzywiiletn do tego uwogi, 
ole leroz, gdy juz jeslem zwiqzany z gromi 
wyscigowymi, woig som ustowic sobie samochod. Oczywiscie 
pierwsze ktoki, ohy dobroc odpowiednle uslowienio, sq 
bardzo cigzkie. Pomiglom jok pietwszy roz poslotiowilem 
cos zmienic w samochodzie... Efekt by! zupelnie przeciwny 
do zomierzonego. Ouywnsde skuteeznie mi lo 
ptzeszkodzilo w dolszym "dluboniu w bebechoch 
samochodu '. Nostgpnym etopem mojego nowrocenia byio 
posiikowonie sig uslavdenio od osob trzeodi. Uslawienio le 



zdecydowonie pol^szoly osiqgone sukcesy. W tym 
momencie poslonowdem ponownie ustowic sotnochod, 
oby doposowoc go do swojego stylu jazdy. I lutoj znowu 
elekty byly bardzo siobe, ole postanowNem przy tym 
posiedziec trochg dluzej. Po pewnym ezosie dolo sig 
odczuc pewne polepszenie (pierwsze sukcesy w lej 
dziedzinie). Ptzy dtuhz^ stedzeniu zowsze dochodzl 
sig do pewnej wiedzy wynikajqcej ze waesnlejszych 
niepow^zeii. Od tego zoezgio sig mojo diuzsza przygodo 
z uslowieniami. Ob«nie prowie w kozdej grze 
wyscigowej storom sig dobieroc optymolne uslowienio. 
Coroz wigeej giet oleruje leroz dolkeronie usiowieh wg 
wtosnego upodobonio. Niekiedy bywa tez, ze samochod 
zDchowuje sig o wele lepiej no ustowienioch seryjnych 
i wiedy nie polrzriio go ustowkic. (...) 

drk@megopi)lB.pl 

E (...) Zdecydowonie wdg uslowienia seryjne, 
czyii wybrane przez twdrcdw gty. Jok kupig 
jokies wykigi, lo nowel nie mysig o grzeboniu w 
bebechedi samochodu, ponievroz wiem, ze uslowienio 
jakie proponuje producent z pewnoscig bgdq 
wysloruojqce. Dopiero po gigbszym zopoznoniu sig z 
grq zaglqdom do opeji pozwaktjqc^ zmienic ustowenio 
somochodu. Jesli juz, lo zmieniom tylko le rzeezy, 
klore naprowdg lego wymogaiq, jak np. ogumienie, 
ustowienio skrzyni blegow, gdy samochod przy wiekszej 
prgdkoki ^ diowi. Reszty storam sig nie ruszoc, bo po 
CO, jok wiem, ze i lok jesi dobra? Pozo tym lo slrolo 
aosu, klory woig przeztioczyc no wiok'twq grg. (...) 

Roki, Legnica 

(...) Nie bgdg oszukiwai, ze nie jeslem 
vrielkim specjolislq w dziedzinie ustowieii 
sotnochoddw i nie znom sig oz lok bardzo no 
szczegoiowych ustowienioch, oczkoiwiek uwoiom, ze 
zowsze worto tiochg poeksperymeniowoc, sptowdzic, w 
joki sposob dona modylikaeja wptynie no osiqgi 
somochodu, jego zochowonie no drodze... Og^nle, w 
wigkszoki gier wykigowych wyznajg zosodg, ze podezos 
przechodzenio donego tytulu no Novke (aosomi nowet 
no Intermediate) nie Irzefao zo bordzo ingerowocw 
ustowienio fobryane, ole gdy zobieroro sig zo Expert... 
modyfikaeje stojq sig nieodzowne. (...) 

ghosl_spike@op.pl 
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TUNING... 




A miolo bye tok niewinnie. Pocztg mi zosypoiikie moilomi, skrzynko no Fisty zowolono 
zdjgciami, o i porg koset sig znolozlo. Nie wiem jok lo sig stolo, ole odezwaio sig rlo 
mnie kilku pececiarzy, ktorzy grojq w NFS:ll no kompie. Oczywiscie uwzgigdniiem ich 
'wylwory fontoql drogowef 'i postorolan ^ obiektywnie rozem z zonq wybroc 
nojlrxiniejszy no ten miesiqc somochod (pnyznc^, ze zona miola glos decydu|c)cy). 
Moszyno jest outorstwa PotiYka Gchuty, ktory ietk o niej nopisaf: ''^zesylam fotki mojej 
'moleiikiej'zNFS:D. Juz od pierwszeja serii GRAN'DIRISMO poczulem przywiqzanie 
doSupry,bolubig loskiz 
duzymi du'domi, o tokowo 
jest cechq choroklerystycznq 
tejze furki, jok rriwniez 
nieokiehnono moc dajqco 
jej kopo notyinie qm. 

Oponowmielcikiego 
temperonentu zowsze 
’prowjaprzyjemno^. 

Nagrody otrzymu|q: Rafat Krawczyk I Krzysztof Czerwonka. 




TELEXTREME 



Robert Kufako oto prowkUowo 
odpowiedz no pytonie i 
poprzedniego Telexlreme. 
Zwycigzcaini zostoli Rafol Krowtzyk 
z Worszowy i Krzysztof Czenvonka z 
Goiczewo. Gratulujg obu ponom. 
Pytonie okozolo siq dose prosto, bo 
prowidlowych odpowiedzi byio 
bardzo duzo. Dodom, ze ten cMopok 
iKodzony 07.12.1984 w Krokowie 
jest szesetokrotnym Mistrzem Polski 
w kortingu, wkeintsirzem Europy z 
1998 roku. Po drodze do Formuly 3 
byio kitkonoscie zwycigstw w 
Formulo Renoult (miqdzy innymi we 
Wfodtodi, Brozylii, Beigii...), oraz 
hisloryczm wygrono p^ezos 
debiutu w Formule 3 no torze 
Horisring, w ktorej to jezdzi obecnie. 
Wszyscy kibke w Poke upatrujq w 
nim przyszlego kandydoto no 
kierowtg Formuty I. 

Pylonie: 

Joki tytvf ma utwor autorstwo 

"Ul Jon & The Eastside Boyz" 
przyrozpoaqdugry: 

"Need For Spe^; UndergrouncT? 
fermin: do 4 sierpnia 2(X)4 r 








Witam w pierwszym miesigcu wakacji, a jako 
ze wszyscy [rowniez zg(Red.)y] muszq 
wypoczywad. stqd w tym numerze "K^cik..." 
tylko na jedng strong, ZawartoSc rdwniez 
niejako wakacyjna - oprocz paru stalych 
pozycji zapraszam do ’zlookania' "odpr^zaj^- 
l V cego" wywiadu ze znanym i lubianym 

kompozytorem, Nie zabieram wi^cej miejsca 
si) - do zobaczenia za miesiqc, [star] 

KONTAKT: slor@psxextreme.pl ; (lisfy z dopiskiem "KACIK fiPG'}. 
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ch« odpOMiedz no nie powinnt zrm chodiy fani VAGRAN- 
To, bo tok • w nopboch koncowych - SQUARE sinelito byko. 
NadowodzolQaDmsaeefi. 

Czos ZDckk kolejne pytanie, a brzmi ono: 

Do czego sEuzy orzqdzenie o nozwie Enertron i 
w jokiej grze wystfpowoEo? 

No odpowiedzi aekam tym nnem do kohco wakacji. 



SZPERACZ RPG 

KOLEJNY SPOSbB NA OARIO 
Na poczatek niech potraktuje Cif 
swoimi najsilniejszymi atakarDi 
(Dash&Gash). Po zabiciu przez 
niego jednej postaci wskrzeszamy jq 
uzywajac Revive. Pod zadnym 
pozorem nie uleczamy jej na maksa. 
Co tu duzo gadad • w ogble jej nie 
uzdrawiamy. Nie przejmujemy S 19 
tez, gdy zabije pozostate dwie 
postacie. Wystarczy nam tylko ta 
jedna, ktdrej HP musi byd w 
granicach 100 . Dario wskrzeszonej 
przez nas postaci atakowad nie 
bedzie i od tej pory b^dzie puszczad 
jedynie czary typu Nimble, ktdrymi 
nie nalezy sif przejmowac, bo nie 
wptywajq one na zmniejszenie 
naszego HP. [anka - 1 pkt] 



MORROWIND QUESTS 

' Kolejna porcjo questbw, nadesEono przez Rolola 
Krowczyka z Warszawy, dotyoy nowej wersji gry 
Morrowind Game of the Year Edition. Wszystkie z 
zaprezenlowanych zodoii (weszEona raziepiernsze 4} 
mozna dastac w miekie Mournhold, w ktorym toczy 

■ siegEownywqtekfabularnyTribunalu. 

I.Meryn Othrolos 

W somym tantrum Greol Bazaar znojduje sip moEy 
reair, na tyEach kloregospatkoszMeryna Othralasa. 

Paprosi Gp 0 zostqpienie aktora, klrky gdzies zniknql, 

0 tak sip dobrze sklada, ze [estes da niego podobny. 

Jesli sip zgodzisz, dostoniesz od Meryna teksi sztuki 
The Horror of Costle Xyr'do nautzenin sip na pomipc, 
ale wysloroy opanovwc pierwsze Irzy strony. Kiedy 
nouczysz sip juz tekstu, ponownie porozmawioj z 
Merynem. Koze G wejscna scenp i odegrac sztukp. 

Przedkazdymwypowiedzeniemswajeikwestiimasz 
trzy zdania do wyboru, wipe trzeba uwazac, oby sip nie 
pomylic. Gdzies wmomencie siodmej kwestii jeden z 
widzow nagle otokuj? Cip. Po jego zabkiu tdziemy 
pofOzrrHiwiac 0 tym z Meryrwm. Jak sip okozuje, otak 
byE spodziewany, a Ty byles jedynie przynptq. Aktor, 
kt6regozast?powoles,minEromnnszc(kkq 
1elvahskiegoszlochci(a,kt6ryzkoleiwynajql 
zobojtp, oby ten rozprowiE sip z aktorem. Zn bezbEpdne 
odegranie sztvki Meryn daje w nogrodp 2000 
septrmowiAmulelofVerbosity. 



W Great Bazaar m 
opowie 0, jak to wychowywoEa sip w biednej rodzinie 
gdzies w poEvdniowej czpfci prowineji Morrowind. W 




mpzczyzny. Podrugiej stronie Greet Bazaor krpei sip 
FonsBerer.ktoryjesIzoinleresowanyznoleiieniem 
kab«ty,Wr6cdoMafeny,aonowtedypoprosiG?o 
zaaranzowanie randki. Po kolejnei rozmowie z 
Fonsem, po raz kolejny trzebo sip wrotic do Moreny. 
Inni kondydoci dlo Moreny to Sunel Hlas, ktdry jest 



sprzedowcq w Greot Bazoor oraz Goval Ralen, ktorego 
znojdziesz w Temple Courtyard. Po zoaranzowoniu 
rondki musisz poczekac kiika dni, o potem ponownie 
porozmawiat z Marenq, a to tylko podzipku|e G za 
znalezienie odpowiedniego kondydata. 

3. Ovis Velas 

Po wyjkiu ze sklepu z magieznymi przedmiotomi w 
Great Bazaar pojnwi ap przed Tobq Ovis Velos, klory 
chce pokazac mieszkancom Mournhold swojq moc. Do 
demonstraeji wybrol akurot Ciebie. Zootakuie Gp, 
jednok jest on slabym przetiwnikiem. Przy jego dele 
znajdziesz kluez. Po wake porazmawioj z Drathasem 
Reysem, ktory krpd sip w poblizu. Ten poradzi C, ze 
bye moze dowiesz sip czegoS w Velas Manor w 
Godsreoch. Orzwi do posiodlosd otwierosz kluaem 
znalezianym przy Ovisie.Tam spotkasz Gaviso Velosa, 
brato martwego maga. Na poaqtku Govis jest miEy i 
rozumie, ze musiaies bronic sip przed jego bratem, 
jednok poiniej stwierdza, ze powinien pomsciejego 
smierc Rozmowo konezy sip pojedynkiem, o w nogrodp 
zo ten trud moino zabrac wszystkie przedmioty, jakie 
goxmial przysobie. 

4. Tonie zwoje 

W Greot Bazoor w [ednym ze sklepdw len-Tongues" 
Weerhatma specjalnq ofertp, a mtonowiciesptiedaie 
po niskkh cenach dosyt drogie zwoje. Kiedy zopytasz 
go, diaezega zwoje sq takie tonie, wskoze G Khajitkp 
0 imieniu Ahnia, ktora znajduje sip w Old 
Mournhold: Bazaar Sewers. Kiedy spylosz jq 0 zwoje, 
zaatakuje Qp. Po jej smierci przeszukoj zirfaki, a 
znajdziesz notatkp mbwiqcq 0 tym, ze Ten-Tongues" 
Weerhot jest w posiodaniu pewnej ksiqzki. Weerhol 
przyznoje sip do posiadania ksiqzki, ole twierdzi, ze 
dostol jq od Ahnii i doje jq G za dormo. Po 
przejrzeniu kdqzki mozna dowiedziecsip, ze jest to 
dziennik Elberto Nermorto. Elberto znojdziesz w 
Mournhold Godsreoch Goftsmen's Hall. Wzomian za 
dziennik Elbert w nogrodp obnizy ceny wszystkich 
swokh usiug. 




Dzi^ki 
uprzejmosci 
serwisu 
www.ign.c 
jestem w 
starrie 

przedstawic 
Warn 
obszerne 
fragmenty 
wywiadu 
udzielonego 
przez 

mistrza Nobuo po zakohczenlu 
koncertu przeprowadzonego przy okazji 
targow E3. 

Pytanie: Zawsze pan mbwit, ze jest 
wielkim fanem celtyckiej. iriandzkiej 
muzyki, ktora staje si@ rbwniez 
popularna w Japonic i USA. Czemu pana 
zdaniem zawdzi^cza popularnosc? 
Odpowiedi: Interesujf si^ nie tylko 
tym gatunkiem, chorS ostatnio 
zrozumialem, ze skomplikowana muzyka 
nie jest konieeznie przyjemna. Jak 
wiecie, ceitycka muzyka jest prosta i 
krdtka, jednakze jest w niej cos, co 
zostaje w umysle i sercu na dlugo, 
pewien uniwersalny styt, ktbry sprawia, 
ze staje si$ popularna rowniez w 
krajach azjatyckich. 

P: Na przestrzeni kilku ostatnich lat 
wydal pan kiika koncertow z rbznymi 
aranzaejami rbznych utworbw. Jakie 
utwory zamrerza pan aranzowaci w 
przysztoSci? 

O: Na razie nie mam typow, gdyz 
dopiero mcSgtbym my§lec 0 aranzacjach 
maj^c na mysli jakiS ogolny projekt. a 
nie pojedyneze utwory. 

P: Na przestrzeni kilku ostatnich lat w 
ekipie pracuj^cej nad serig FF pojawiEo 
sif sporo nowych twarzy, jednoczeSnie 
wypierajgc oryginalne trio. Zobaezenie 
znow pana oraz pandw Sakaguchlego 
oraz Amano na jednej "scenie" byloby 
naprawdf mite. Czy ma pan jakie^ 
wiebci. czy mogloby dojSd do powrotu 
catej waszej trojki? 

O: Z Amano i Sakaguchim zaczgtem 
pracowad ponad 17 lat temu, jak 
wspomniatem podezas koncertu, i wiele 
zdarzylo si? w czasie tych lat, wszyscy 
zaczfli miec inne plany, jednak nie ma 
powodu, dia ktorego miatbym powie- 
dzied nie, jeSli chciellby znow razem ze 
mn^ pracowad. 

P: Po pierwsze, czy ma pan jakis 
ulubiony kawatek, z tych ktdre 
skomponowat, a drugie - czy podziwia 
pan jakiegoS konkretnego kompozytora? 
O: Odpowiadajac na pierwsze pytanie 
ci?zko jest mi takowy wybrac, bo 
skomponowatem ich bardzo duzo, wi?c 
jak juz, to "Outro" powstate w FF2, 
ktdre jest bardzo symboliezne dIa catej 
serii. OdnoSnie druglego rdwnie trudno, 
bo lubi? wiele typow muzyki, ale dia 
przykiadu mam wszystkie plyty The 
Beatles i Eitona Johna, ktdrych stucham 
podezas jazdy samochodem. 

P: Czy ma pan jakiei komentarze 
odnognie wspdtpracy z panem 
Sakamoto przy tworzeniu muzyki do 
FF 12 ? 

0: Pan Sakamoto jest moim bliskim 
przyjacielem, byt takze wspdtpracowni- 
kiem w czasie kilku projektdw, m.in. 
podezas tworzenia muzyki do FF 



P: Jaka jest pana opinia na temat 
muzyki w grach z zachodu i czy 
koncert oparty na niej mialby 
szanse powodzenia? 

O: Przez ostatnie 10 lat muzyka z 
gier stala si? sporym rynkiem, 
ktdry jednak w krajach poza 
Japonic nie jest tak rozwini?ty, nie 
znam tez nikogo z zachodu, kto 
by pracowat w tym stopniu nad 
muzyka giar tak jak np. ja. 
Szczerze cheiatbym, by znalazi 
si? ktos. kto by pokazat, ze taka 
muzyka moze zainteresowad wielu 
rdznych ludzi w rdwnym stopniu 
jak kazda inna, Bylem w zesztym 
roku w Niemczech, gdzie w Libzig 
odbywat si? koncert dotyezacy 
muzyki z gier, wykonywany przez 
orkiestr? filharmoniezna, diatego 
mysl?, ze stamtad moze rozwinad 
si? tala popularnodci tego 
gatunku. 

P: Czy na przestrzeni lat 
komponowania moze pan 
powiedzied, ze dokonat jakiegod 
post?pu? 

O: Niestety, ilekolwiek napisalbym 
utwordw. nie usprawni to mego 
style komponowania. Nalezy tego 
zalowad, prawda? [dmiech] 

P; Jakie piosenki lubi pan dpiewad 
na karaoke? [smiech] 

O: Nie przepadam za gtosnymi 
miejscami, a karaoke jest gtosne, 
wi?c jeSli mam byd szczery, to 
nie, nigdy tego nie spiewatem. 

P: Wielu z nas czeka na FF7; 
ADVENT CHILDREN, jak rdwniez 
soundtrack z tego filmu, czy wi?c 
moze pan powiedzied, kiedy 
ewentualnie trafi on do Standw? 

O: Niestety to zalezy od 
producenta, jedyne co mog? 
zrobid, to zmobilizowad go po 
powrocie do Japonii. 

P: Czy planuje pan ilustrowanie 
muzyk^ serii z ENtX, np. 

DRAGON QUEST? 

O: Jedli przeniosg DQ na GBA, to 
jest taka mozliwodd, jednakze juz 
teraz wspdtpracuj? z ludimi z 
dawnego ENIX. 

P: Czy byt w patlskiej karierze 
jakid soundtrack lub utwor bardziej 
wymagajqcy od innych? 

0: Cata muzyka do FF 6 . ktdrq 
zreszt^ bardzo lubI?, a ktdrej 
tworzenie byto naprawd? ci?zkie, 
gdyz wdwczas po raz plerwszy 
staratem si?, by muzyka ta mlata 
brzmienie bardziej zbiizone do 
symfonieznego. 

P: Czy zamierza pan zaangazo* 
wad si? w tworzenie soundtrac- 
kow do filmdw? 

0: Mysl?, ze nie bylbym w stanre 
podj^d si? takiego wyzwania, o to 
poproScie raezej Johna Williamsa, 
jednakze gdybym miat tworzyd 
coi w stylu “Melody of Love", to 
czemu nie. 






Kacik SPORTOWY 



Zupetnie nowego wymiaru nabiera teraz powiedzenie "udawa6 
Greka". Polakom zawsze wychodzito to doskonale, wi^c oby 
tak jeszcze w eliminacjach MS '06. Tymczasem coraz blizej 
Olimpiada w Aienach, co widac takze na rynku konsolowym. 
Niestety, gra ATHENS 2004 (PS2) nawi^zuje tylko jednym do 
swoich "oficjalnych' poprzedniczek, m.in. SYDNEY 2000 • jest 
wi^cej niz kiepska. Obok znajdziesz zapowiedz PES4, ktore juz 
oficjalnie zmterza na PS2 oraz Xboxa. Z kolei 5 sierpnia ukazuje 
si^ w Japonii skoSnooka wersja tej gry, czyli WINNING 
ELEVEN 8. Juz teraz zapraszam do nast^pnego wydania PE - 
rozwalimy gr^ na kawatki. Jestem caly w nerwach, niech czas 
ptynie szybciej. bo co^ czuj^. ze B^OZIE SIE DZIALOl (...) 
PS. Anglikom gratulujemy Beckhama.D [shiverman] 



KONTAKT: shiva@iKxextreine.pl; tel. 0608 383 518; {lisly z dopiskiem 'KACIK SPORTOWY") 



Producent: KONAMI Data wydania: KONIEC 2004 



MATA "FOOTBALL SQUARE" 



Kilka miesi^cy temu pisatem krdtko o 
specjalnej made do gier pitkarskich firmy May 
Flash. Mata wypuszczona zostata na rynek 
azjatycki, ale dzifki Importowl dotarta w 
niewlelklej iloSci rowniez do Polski. Udalo mi 
si^ la zdoby6 do testow. (...) Pierwsze 
wrazenie - porz^dne wykonanie. Uzyto dobrej 
jakosd materiaibw. brzegi sq odpowlednio 
zszyte, a catobb sprawla solidne wrazenie. 

Nie ma obaw. by mata szybko sle rozpadta od 
zbyt ‘ostrego" uzytkowanla. Zreszta. 
uszkodzib nIe ma za bardzo czego. bowiem po 
nie] nie skaczemy (nIe reaguje na nadsk), jak 
to ma miejsce w grach muzycznych, a tylko... 
stoimy, wymacbujqc w powietrzu jednq nogg. Trzy specjalne, rozmieszczone z przodu 
sensory wyfapujq nasze ruchy. Pierwszy, po lewej stronie. przyporzqdkowany jest do 
przydsku "kwadrat", srodkowy do "kdlka", a prawy jako "X". Jesli chcemy np. wykonac w grze 
podanie, nalezy zrobid w powietrzu ruch noga nad czujnikiem odpowiedzialnym za dany 
przydsk (np. w PES3 "X"). Jebli chcemy dobrodkowac - "kopiemy" nad czujnikiem przyporzqd- 
kowanym klawiszowi 'kotko'. Zapala sl§ wowczas nad sensorem czerwona dioda. Sita 
‘uderzenia" noga przeklada si^ na sit$ strzalu w grze - rewelacja. 

Tyle teoria. W praktyce "Football Square" me sprawia zbyt duzo 
radobd. Nalezy pamiptab, ze kierunkowe sterowanie zawodnikiem 
caty czas odbywa sip za pomocq pada (podpinamy go do maty z 
tylu, a sama mat? do portu pada w konsoli). wofaec czego 
jednoczebnie musisz obstugiwab Duala i "kopab" w powietrzu nogq 
przy podaniach/dobrodkowaniach/strzatach. Po godzinie zabawy 
opanujesz t? sztuk? bez problemu, jednak mocno problematyczna 
wydaje si? po pierwsze wygoda, po drugie skutecznobb takiego 
grania. Wypuszczanie w uliczk? za pomocq "trojkqta" dost?pne 
jest tez tylko z poziomu pada. podobnie jak loby. zwody czy 
sprint. Niby wi?c bawisz si? na made, w praktyce obstugujesz 
dwa urzqdzenia jednoczesnie. Sporo radobci byto przy strzeleniu 
paru plerwszych bramek (tatwe to nie jest:), by pbzniej z uigq 
odstawib mat? i wrbcib do "normalnej" rozgrywki. Ciekawostka. nic 
poza tym. (...) PS. Mata wspdtpracuje z wszystkimi pitkami noznymi na PSX'a oraz PS2. [shi) 
Mat? udost?pnil sklep internetowy "Platforma Matzet^". www.pm.rolettm.com.pl i www.ekonsde.pl. tel. 0695 661 552 





INFORM ACJEO 
TURNIEJACH 



Dnio 29 Mrpnia 0 godz. 10.00 wSiemiaiKiwi- 
cach-BongowH w l»ize "Sielanka" przy ul. Kru- 
panka 42 odb?dzie sip drugs edycjo lurnieju 
ogdino-ilqskiego "Sielona Cup T vr PESO. Zapi- 
sy przyjnxiwane sg lelefomcznie (32) 228 58 
96 Ivb pod nuinerem G-G 1 117282. Wpisowe 
lOzMprzewidywanQnogroda pienifzna), pro- 
sitny 0 posiodonle wtosnych poddw. Wszelkie 
Informoqe na inlemelowe| stronie www.psxe- 
xtrente.pl/TorumAaclksportowy . 

21 sierpnia (sobola) zaproszomy na PES3 SILE- 
SIA CUP II do Zobrzo (Madejow) ■ Resiouraqa 
"Brytont" przy Holelu SIgzak. Sznegdly, zapisy 
I infornxKje no forum "PSX Extreme" w kgdku 
sportowym, moilowo no honmerde«s@inleria.|^ 
(Wymioton) bgdi lelefonicznie: 503 585 73f 
(SUMO). Wiazd-tOzl. 

Dnio 25 lipco w Poznoniu odbgdzie sig dru- 
go edycja turnieiu KRAG CUP (PRO EVOLU- 
TION SOCCER 3). Zapisy pod mailowym adre- 
sem micgal@Q2.pl lub pod numerem lei. 
0602 210 327. 



TURNIEJ W POZNANIU "KRAG CUP" 

Trio Majk. Don Elofante i micgal dnia 20 czerwca br. zorganizowali swO] 
pienivszylumiejwPESS, naktbrymzjawito si? prawiestoosbb. PodkreSlib 
nalezy doskonaty lokal - Dorn Kultury Kr?g zapewnit uczestnikom 
nowoczesn? sal? (tialogeny, gniazdka itd.), sal? wypoczynkowq (stoliki * 
krzesla) oraz osobny pokbj ze sprz?tem muzycznym. WlaSnie naglosnienie 
byto rzecz?. ktbra usprawnita caly tumlej I ktbra pozwollla byb w stalym 
kontakcie z wszystkimi uczestnikami imprezy. Punktualnie. o9.30 
zacz?!iSmy przyjmowab zgtoszenia uczestnikbw. Catobb trwata 20 minut, a 
w trakcie tej procedury Gracze zacz?li grab sparing!. Mecze w tej fazie 
trwaly 5 minut • zacz?lo si? szesb godzin tantastycznej rywalizacji. Ogodz. 

1 7.00 zacz?lismy grab kluczowqfaz? pucharawq. Zgodnie z ustaleniami 
mecze trwaly teraz 10 minut. W pbtfinalach padty nast?puj?ce wyniki: 

HOBBITH (Ekwador) - JARO (Anglia) 1 :3 
ROZMYTY (Anglia) - NdwCIA (Anglia) 3:3, karne 4:3 

W meczu o3. miejsce Nbwcia pokonat 
Hobbitha 4:2, a w tinale Jaro wygral z 
Rozmytymwkarnych12:11 (po 
regulaminowym czasie byto 3:3). W 
nagrod? za I miejsce zgamql 300 zl I 
pucliar. Reasumujqc-tumiej byl bardzo 
udany, wr?cz fantastyczny. Dzi?kujemy 
wszystkim za przybycie oraz 
fantastyczn? zabaw?. 

[Michal Kwiatek; opracowal Shiva] 




Parkinson^ Nie, na 
chorob? octirzczon* 
nazwisioem lego pane 
jeszcze przyjdzie ml 
poc:zekab. Przvcz vna 
» przy wyrywanio karlek z 
kalendarza drzq mi i?ce ]esl 
3 s(? data premiery 
~WiNNINQ ELEVEN 8, kolejnego 
szlagieruspodszyIduKONAMI 5 
b. Juz mediugo... Europeiskq 
v^nsj? tegoZ arcydziela. PRO 
EVOLUTION SCXiCER 4 przyjdzie 
m przyrrilab pod koniec roku. Gra 
jestjuz olicjalnia potwierdzona na 
PS2 i ■ po raz pierwezy w hislorli 
1 • na XtJeksa. Czyrn tym razem 




zdobedzte nas Seabass I reszta 
rngdaliibltejetipy? 




Brudzqce s>? podczas meczu 
koszulki I getry, nowe zwody (m.in. 
slynne *ttip-llap" Ronatdinho, ktbra 
mogli^my podziwiab w ostatniej 
reklamie Nike, a takze "La Bona* 
Ronaldo), nowy system wykonywa- 
nia rzutbw kamycn i wolnych (m.in. 
moZitwobb lekkiego wysunt?cia pitki 
przaz jednego z zawodnikbwj . 
udoskonalony p^iet podab (b?dzie 
mozna precyzyjniej regulowab ich 
kierunak i sl)?j... A to tylko delikatny 
powiew. drobina ogromnego 
podmuchu bwtezobci. ktbrym 
potraktuje nas PES4. Kolejnym 
usprawnleniom zos3me poddana 
Master League. Pilkarze b?dq mogll 
doznab kontuzjl. ktbra stanie si? 
przyczyn? zakobczenia przez nich 
karieiy' Syndrom Van Bastena stame 
si? zapewne przyczyn^ siwych 
wtosbwuwieluznas:) Dzi?kiopcji 
My Best Eleven b?dzle mozna 
importowad druiyn? z ML i wystawlb 
jq do boju w meczach z kolegami. 

Czy wspominalem juz o tym. ze na 
mokrej murawie b?dzie SI? moZna 
poslizgnqb...? 

KONAMI obiecuje tez zlndywiduali- 
zowanie kolejnych pilkarzy. ale w tym 
aspekcie niezbyt im wierz? - obiecuje 
to przy kazdej kotejnej cz?bci, a 
zmrany i tak dotykajq tylko kliku 
graczy. Zmianie ulegnie wygiqd 
menusbw oraz ekranu lormacji - ma 

* bybbardziejfunkcjonalny.ZmienisI? 

I rbwniezIrening.AIbramkarzy. 

I zachowanie pilkarzy przy wblizgach. 



reakcja na odebranie plIW... Mam wrazenie, 
^opisanie lego, co me uiegnie zmianie . i'liii 

zaj?loby mi mnlej mieisca:). Ale to doskonale 

rokujetemutytutowi. ' " 

Kosmetycznym zmianom ulegnie grafika (a i 
to glOwnie w temacia laqal pilkarzy, ' 

wzbogaconych o koleine tekstury). Fanarycy 
aerti udeaz^ si? na liczne smaczki - np. " 
r?kawiczki na cHoniach pilkarzy. A na koniec ' ’ 

najwazniejszy dia wielu Graczy aspekt • " 

KONAMI szarpn?to si? na licencj? I w grze 
ujrzymy znacznie wi?kszq nil zwykie rzesz? ■■ 
prawdziwych pilkarzy. Na dziert dzisiejszy 
potwierdzooook. 50 narodowychzespotbw. ; ' 

do tego dochodzq 3 PELNE ligi europejskie - 
hlszpabska.wloskaiholenderska. Ibardzo 
dobrze - to jeayny element, w ktbrym z 
PESem wygrywala do tej pory konkurencja. 

WINNING ELEVEN 8 irybu online mleb nie 
b?dzle. Natomlast w przypadku PES4 
KONAMI nie stwierdzilo kategoryczniejego 
braku. Skobczy si?zapewne na tym, ze po 

Sled me b?dzie mozna szarpab... ale pewien 

marginesniepewnobcipozostawmy. Wszak 

gra ukaze si? rbwmez na Xboksa, a przeciez 
MICROSOFT lubi slab na uprzywllejowanej 
pozycji... OK, dobbsnuciadomysibw- 
poczekajmy na ostateczne stanowisko. . 

Grywain? wers|? PES4 sprawdzimy podczas 
pierwszej pubhcznej prezentacji na 
londybskim Game Stars Live (1-5 wrzebnia). 

Pbki CO zab zapraszam do kolejnego numeru, ■' ■— 
w ktbrym podzielimy si? z Wami wrazemami 
Ztestu WINNING ELEVEN 8’ [koso] 








Ufff, mimo 

a niekorzystnych 

pragnoz, po "kilka" 
czerwcowych oraz 
lipcowych dni dato mi 
S19 we znaki - strasznie cierpi^, 
niema/ zdycham z powodu 
upafow (smutna norma). Ale nie 
0 tym chciaiem pisac... Wakacje 
to taki okres, kledy tak na dobr^ 
spraw^ me wiadomo. co robid, 
jesli sia kibluje w domu. 2 
powaznych badah przeprowa- 
dzanych przez powazne 
instytucje wynika, ze wlakszodd 
mtodziezy zostaje w domacfi. 
bowiem sytuaqa materlalna ich 
rodzicbw nie wypada zadowata- 
j^co. Zycie. C6z zatem ze sob^ 
poczad - grac, w sensie 
nadrablac growe zaleglosci z 
catego roku, czy tez olad 
spraw9 I odpoczgd od 
wlrtualnego dwiata? Rdzni 
ludzie zapatruj^ SI9 rdznie na 
rzeczong kwesti^. postanowllem 
zatem postawid stosowne 
pytanie na tamach Forum PE. 
Zapraszam do zapoznania si^ z 
opinlami Czytelnikdw. Natomiast 
ja takiego dylematu nie mam - 
od dawna hotduj^ zasadzle. iz 
wakacje sq po to, by wypoczy- 
wac. Najleplej bez konsoli, 
telewizora. komputera, komdrki 
itp.. gdzied na tonie natury. 
Oczywiscie, jako koleS 
zajmuj^cy sif zawodowo grami 
wideo tatwo ml to powiedzied. 
bowiem nie narzekam na brak 
czasu w ci^gu roku. aby ostro 
szarpad. niemniej zdrowy 
rozs^dek ponad wszystko. Tak 
czy slak. korzystajcie z pi^knej 
(???) aury - coraz wiacej 
Polakdw cierpi z powodu 
nadwagi. (...) Na zdjaclu ja w 
catej swej wspanlatosci - za 
trofeum (niby dia mojego syna. 
ale CO tarn!) dzi^kuj? Piotrkowi! 
(•••) d(-_-)b Zegna sif HIV- 
shrekomaniak. co zalewa 
cz^sto baniak;).D 
hlv@psxextreme.pl 
tet. 0696 131 258, a takze listy na 
adres Redakcji (z dopisklem: 
"LISTY - HIV") 

W tym miesiqoi nagrody 
otrzymujq: 

lukou Kujawa, Krakow; Joroshw Markowki, 
Ziotow; Martin Burnyk, Gdynia 



PRVWATA 



Kmilo, Mioil - Imm. cti a oryiiwlny I pniptbibfir 
rraloq lst;|l 

SpMl;. Wsdvmt - 1^ iwi Pg|Hn nie wimMtu. bn? o 

fmifei. Funeii - un m itM, co e lyn myilet kk «i 
iffilmMif. In brt noil te u sd|»Mndb. 

Innkau, WrKm - bibiu snbh komettowM ipc, m nn 
col J« Mtosi gnKtMile:|. 

CdH, trakoK - - bt no ilime! 

Anko, Komeii n. - ebewiom ii nia mogi ^mhiic 
iMi Hokby. robin tbjedo no|l)rby *)«oId( lono siibikI 
- iecM! konolomyn Abken coy lylbe ukojesi? 



ROCKY tOS- XXX MIESIACA 



"[...) (HIV: zachowano oryginalna 
pisowniejSzanownyHIvielPo 
J przeczytaniu listu pt. “Chlip. chlip" w PE 
#82 ktdry wlaSnIe tizymam przed sob^ 
postanowHem napiaad do Waazego pisma w 
zwiazku z nim. List 6w bardzo mnie zbulwerso- 
wal. nie tyle jego trs^. ale odpowiedi twojej 
osoby na jego tsmat. Czlowiek jak wnioskuj? z 
tre§ci lletu bardzo wraZllwy pisze do Was, by 
podzielld SI9 swolmi odczuclami w zwi^zku z tak 
wspanialym dzielem, jakim jest seria FF. Ty 
okazalei sl$ po prostu chamem i prostaklem. 
drwiqc z jego uczud i tak Ironicznie na^mlewaj^c 
sl$ z nich. To, ze kto^ nie jest takim hebziem I 
lewarem jak ty ktbiy to plje piwsko i ubIlZa 
ludziom ktdrych lloraz Intellgencjl przewyzsza 
Cwdj (rzykrotnie (H: chyba nie dokodczylei zdania, 
h^?). Dostajgc dzial listy chyba pomyllleS pisma 
(H: buhahaha!}, bo juZ od dtuZszego czasu nie 
poruszylei na lamach dziatu Zadnego sensownego 
probiemu zwiazanego z koneolami. Odno^nie 
tytulu 'Debil miesiaca', to przyznawanie go juz 
Swladczy 0 tym, Ze ty zasluzyleS na tytdl Debila 
Neczelnego dzialu listy. Wracajac do samego 
listu, to ty pewnie ogladasz takie telenowele jak 
moda na sukces I ztotopolscy. Gdybym byl 
policyjnym psychologiem to z ca<a pewno^ia 
stwierdzil bym Ze jested Zatosnym przykiadem 
cofania sia wraz z wiekiem w rozwoju 
psychicznym, ktdry musi zniewaizyc kogoS by sif 
dowarto&^iowad i poczud lepszym od Innych. 
Pewnie dIa tego nie grasz w gry RPG bo za duZo 
trzeba tarn mySled, a twoja Intellgencja pozwela 
na zawiazanie sznurowadel. NIeobchodzi mnIe 
czy ten list wydnjkujesz/spalisz/zjesz ale piszf go 
dia tego Ze chca byi wiedzial Ze nie wszyscy 
godza sia na styl twojego dzialu. Mam nadziejaze 
list ten przynajmnlej w najmnlejszym stopniu 
poruszy twojeskorodowane pbikule muzgowe I 
zaetanowi nad awym Zatosnym 
postapowaniem. [.,.]■ Rocky, Jaworzno 

Ale6 Ty nerwowy, loslu-superktosiu. Piekllles sia 
tak Intensywnie, ze zapomnialeso polszczyZnie. 
Wiem. to z nerwdw. Przestah sla jednak "ciepad'. 
bo wyila do Ciebie Mashtera. ktbry zapnie Cl 287- 
hitowe combo isko>1czysia02lehD2iecka.(...) 



BIELIZNA 



'[...] WitemI Od razu. bez wstapnego 
^emnlanla, przechodzado izeczyl W 
PE #62 ^lera uraczyl nas ‘Testem 
Agentbw'. T rzeba przyznad. Ze chtopak sla 
postaral, nienajgorszy tekst zapodat. a I screeny 
nlenajgorszel Jednak zarbwno mnie, jak I pewnie 
wielu Graczy uderzyl Jeden fakt. Mianowicie na 
plerwszym screenie widzimy Agenta47 (Hitmen) 
stojacego nad jakimlB 'zwlokami*. Moje pytanie 
brzmi: czyja to sa zwtoki? Czy nie czasem. 0 
zgrozo, Stara? Tak fantastycznie odchudzonych n6g 
nawetsama Naomi Campbell nie mal Mam 
racja??? Hej... Ale przecieZ w Hide 'Star (Wars)' 
z PE #76 wyraZnie zaznaczyled: '(...) tylko nie nagi 
Start ir • a lu co?7? Sk^d ta nagla zmlana? Zbyt 
duZo prbBb Czytelnikbw? 0 co chodzl? 
Pozdrawlam! [„.)' Grzechu23, e-mail 

Tak, to nogi Stars (brawo, bystry jested!). JekoZe 
szuka matenalu na Zon$. od niedawna postanowk 0 
siebie dbad: regulamie ucz^szcza 'nasolark^', 
zatrudnit newet osobistego trenera Poksmondw. 
Efekt wldoczny na rzeczonym zdjedu przeszedt 
najdmielsze oczakiwania wladcicielaobiektu ■ 
nasze Czytelniczki oraz Czytelnicy przysytajq 
lekko 

echodzonq 
bielizng. JakoZe 
choiemie 
zazdrodamy 
poputamodd 
swojemu 
rsdakcyinemu 
koledze, 
wszalkie 
odwaZnepanie 
prosimyo 
nadsytanieswej 
intymnej 





garderoby (panom dziekujemy: ew. na kopercie 
nalezy wyraZnie zaznacz;^, drukowanymi llterami: 
’DLAPLAYMANA"), Najbardziejwyszukane 
tatataszki przedstawimy na lamach pisma! (...) PS. 
Pierwsza fotka pochodzi z prywatnych zbiordw 
lednego ze zg(Red.)6w. 




H Iwona Przebindowska 2 Dqbrowy Gorniczej 






KOMENTARZ 



'(...] Witaj HIV! Chciatbym skomentowad 
kilka listdw, jakie ostatnio pojawily si^ w 
PE. (...) W jednym z nich autor narzeka, 
Ze osoby ktdre maj^ konsol? mamuj^ j4, a on 
biedaczek nie ma na ni^ kasy. Niestety, taka jest 
nature cztowieka. Pewnie mydiisz, autorze owego 
listu, Ze gdybyd mlat konsold. to juZ nic byd nie 
potrzebowal. W^tpl^. Taka jest nature cztowieka, 
Ze zawsze chdatby lepiej niZ ma. Bill Gates chce 
zarobid, szef Apple narzeka na to, ze nie Jest tak 
bogaty jak Gates, ludzie Zyjqcy w dostatku zbleraj^ 
na marzenie swojego Zycia - wydcigowe Ferrari, a 
ty • chclatbyd mied konsolf . Pomydl za to, Ze np. 
dzieci w Alryce umleraj^ z glodu I patrz^ na ciable 
zawlstnie, bozamlast zafundowad Im jakid 
positek. wydajesz wielokrotnie wl^ksz^ kas? na 
jakied glupoty (telewizor- podejrzewam Ze go 
masz). Ola nich to ty nie wiesz, jak duZo masz. 
Zanim nastepnym razem b^dzlecle narzekad. 
pomydlcie, Ze zawsze mogloby Warn sl^ Zyd 
znacznie gorzej. (...) Druga sprawa dotyczy 
postdpu w grach. Do tej pory z poblaZanlam 
patrzylem na wszystkie oplnle w stylu 'matrix'. A 
to diatego, Ze najpopulamlejsze ostatnio gry to 
odgrzewane kotlety. Wydaje ml sig, Ze za 50 lat 
bfdziemy grad na wielkich ekranach. grafika 
b^dzlefotoreallstyczna, ale takie GRAN 
TURISM0 13 nadal bgdzie takie same. Jednak 
ostatnio ktod stara sig tozmienid - NINTENDO, 
swolm Dual Screenem. Ekran dotykowy 
wprowadza moZliwodcl, jakich na razle nikt nie 
zakladal. A mlrrro to nikomu nie chce si$ 
wymydiad nowych glerek I wol^ pakowac 
konwersje gler z PS2 na PSP. Chyba nikt nie ma 
w^tpliwodcl, Ze PSP sprzeda sig duZo lepiej nIZ 
DS. Diatego uwaZam, Ze gwaltowny postfp nie 
bgdzie mlal miejsca w bllsklej przyszlodci. W 
kortcu nawet 0 EYE TOY sluch ostatnio zagin^l... 
(...) Co do poraZki BEYOND GOOD & EVIL, ponod 
jest to spowodowane Infantylnodcr^. Jak zapytalem 
kolegl. diaezego mu siegra nie podoba, powiedzial 
'Eee... Jakied takie... jak z bajek Disneya. No patrz, 
gadajqca dwinlal Czy ja mam 8 lat?". Hmm, nie 
wIem co 0 tym mydied. Id? do llceum, a nadal 
lubi? gry z 'infantyinym" Marianem • czyZbym byl 
upodledzony? No I to tyle. Serdeeznie 
pozdrawlam. [...]' Pawet. e-mail 



PC KAPUT 

■[...] W ostatnim numerze pewnego 
pecetowego pisma przeczytalem 
artykul 0 tym, ze PeCety upadajq i 
juz nie b?d^ powstawaly 'gry na komputert 
a jedll juz, to ^Iko dta dzieci. Zdziwito mnie 
to. ze piszg 0 tym w pismie dia PC, a nie 
piszecie 0 tym w PE. PrzecieZ to powod do 
obalenia kilku browardw. Ja juz ostro 
targam 2 moich kumpll w klasie I ich super 
wyj""nych PeCetow, ktdre sobie mogq 
teraz w tytek wsadzid. Jeszcze rok temu 
oni ryti si? ze mnie, gdy kupiiem PS2. Tera: 
im miny zrzedty, bo datem im do poczytania 
ten artykul. Jeden juz zastanawia si?, ktdra 
konsol? sobie kupid. Ja mu polecam PS2 
(moj^). bo ja bym sobie mdgi kupid Xboxa • 
znowu bym si? 2 niego nabijat. Wiem, 
jestem wstr?tny, ale przecieZ te losie nie 
mogq miec teraz lepszej konsoli ode mnie. 
Wyszedibym na leszcza, bo przecieZ ja 
zawsze bylem maniakiem konsol. [...]' 

Kaeper, Warszawa 

Nie wiem czy koloryzujesz, czy owe pismo 
popadio w przesad? z owym stwierdzeniem 
odnodnie upadku grania pecetowego. 
PrzecieZ 0 tym si? juz mdwi od ladnych 
kilku lat - od czasdw PSXa. I co? I nic. 
Zawsze znajdzie si? kilku zatwardzialych 
developerdw. ktdrzy albo wpadng na pomysi 
skonwertowanla <z Xboxa) swoich tytuldw. 
na ktdrych przecieZ mozna co nieco 
dorobid, albo ktod wpadnie na pomysi 
zrobienia kolejnego przetomowego. 
wypasionego RTS-a, strategli czy 
symulatora, do ktdrych • nie ukrywajmy - 
PC nadaje si? znacznie lepiej nIz 
jakakolwiek wspdlczesna konsola. Inna 
sprawa. ze podezas gdy obecna generaeja 
konsol si? starzeje technologicznie 
(grafika). PeCety me powinny tracid swojej 
pozycji, a nawet zyskiwad nowych 
zwolennikdw. Taki obrdt spraw daje do 
mydlenia, bo albo sprzedaZ gier pecetowych 
rzeczywidcie wykazuje tendencj? spadkowq 
(mniej ludzl zainteresowanych komputerem 
jako platform? stride do grania), albo zbyt 
wielk? kas? mozna zarobic pod skrzydiami 
wielkiej trdjcy (N. MS, SONY), trzaskaj?c 
konsolowe exclusive’y. A fakt. ze wl?ksz? 
renom? clesz? si? w branzy projekty 
konsolowe. nie powinno nikogo dziwic. lie 
razy pisalidmy. ze kraje 'cywilizowane' nie 
uznaj? PC jako platformy do grania? Pewnie 
nawet w Polsce kiedys ludziska do tego 
dorosn?, ale na razie zbyt mocno tkwimy w 
stereotypie 0 'gupich grach dia dzieci", w 
dodatku powszechnie utarfo si?, ze PC jest 
idealnym zakupem - uniwersain? maszyn? 
do zabawy i pracy. Kolejna sprawa: w 
Polsce nie graj? ludzie w srednim wieku (35 
- 50 lat), ktdrzy wyrosli na kanwie utartego 
Iwierdzenia (patrz wyzej). ale rdwniez to si? 
wkrdtce zmieni - gdy dorosnie obecne 
pokolenie Graczy. Nast?pi to za ok. 10 lat, 
jak s?dz?. PeCety zawsze b?d?, i gry na 




Generalnie bardzo ch?tnie bym Ci natal wddki. ala 
CO niektdrzy mog? mi zarzucid nietakt, wi?c... 
napijemy si? przy okazji. Podsumuj? Twe stowa 
krdtko, acz tredciwle. Ludzie latwo przyzwyczajaj? 
SI? do luksusu - osi?gnawszy pewien puiap. 
niezwykie trudno przyzwyczaid si? do ew. porazki. 
Odnosi sl?todowszelkich sfertycia: warunki 
mieszkaniowe, posiadany samochdd, telewizor, a 
nawet konsole. Uogdtnlaj?c: mniej kasy = gorsze 
warunki I nastroje. W przypadku tzw. kartery 
zawodowej jest to szczegdinie dotkiiwe. Dalej. Ja 
generalnie troszk? obawlam si? o przyszlo^ gler 
wideo. Patrzac dalekos'i?znie (z20-letnlm 
wyprzedzeniem) - mo2e si? okazad, ze wszystkie 
gry b?d? interaktywnymi lilmami, jakImiS 
cholemyml symulatorami, co przeciez z zatoienia 
nie kazdegocleszy. Dalej. Nie pozwdi sobie 
narzucad wlasnych upod^h. Tak trzymaji 
Koniec, kropka. 



nie rdwniez • z roku na rok coraz mniej, ale 
przeciez nikt nie odmdwi sobie przyjemnoki 
zarobienia na kolejnej cz?sci UNREALa. 
SIM CITY czy SIMSdw. A ze gry z 
pogranicza zr?cznosciowych przenlos? si? 
tylko i wyl?cznle na konsole, wcale mnie nie 
dziwi, chodby z tak banalnego powodu. ze 
me mozna mdwic o padzie jako standardzie 
na PC (klawierka do GT4 czy SOUL 
CALIBURa?), co samo w sobie jest 
smleszne, bowiem dokupienie DOBREGO 
pada do PC to wydatek rz?du 200 zf, a 
jednak male kto decyduje si? na tak trafiony 
ruch. Juz nie mog? si? doczekad dnia, w 
ktdrym autorzy tekstdw o wyzszodci 
PeCetdw nad konsolami podkul? ogony w 
obawie o kompromitacj?, a potem zmieni? 
ksywy i pojawi? si? jako 'starzy wyjadaeze 
konsolowi", hlehfe! 













LIST MIESiACA 
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Lisly - skRvnka 



WOJNA NORMALNA? 

^ Par? tadnych lat temu (’97), spaceoijac po 

^ krakowskie; gle^a^ie, bylem Swiadkiem 
I caH<iem ciekawej scenki. Oto spora grupka zebranych 
I osbbpodziwiatelegondamySOULBLADEnaPSX.Po 
kilku mlnutach do stoiska podeszto dw6ch kolesibw. 
Popatrzyli chwilk?, az w koi^cu jeden powiedzial do 
! drugiego: “Pattz, toTEKKEN, mam to na komputer- 
I gra jest dod...'. a potem nasi (ewidentnie) pececiaize 
I ruszyli dale). Min?lo siedem dtugich lat, konsole 
nieodwracalnie zagoscity na polskim rynku. Czy w 
' koAcu mamy odrobin? wiedzy i tolerancji ze strony 
pecetowcdw? Czy wreszcie mamy Wojn? Normain?? 

' Czym jest wspomniana Wojna Normalna? Ot6z 
patrz^c na kraje, gdzie konsole s^ integraln^ cz?§ci? 

I rynku elektronlcznej rozrywki, a nasze hobby jest 
traktowane jak najbardziej powaznie. widzimy 
i klasyczn? wformie konkurencj? mi?dzy komputerami 
a konsolami. Spory, jakie maj^ tarn miejsce, w 
wiekszo^ci przypadkbw nie kohcza si? (a przede 
. wszystkim nie zaczynaj?) od rzucania mi?sem. To pw 
prostu faza, gdzie mozemy prowadzld racjonainq 
I dyskusj? na temat rbznych sprz?t6w. Czy w Polsce 
' mamynormainqwojn?? 

Zapewni? kazdy z Was byl przynajmniej raz 
^iadkiem wspomnianej na pocz 4 tku sceny na 
gietdzie. Prdba rozpocz?ciadyskusji z blacharzami 
zakol^czylaby si? kl?sk^: 'kiedy kibcisz si? z glupcem 
nie widac mi?dzy wami rdznicy’. Niewiedza w§r6d 
przeci?tnego uzytkownika TBM-a’ powoduje oplakane 
w skutkach bt?dy n rozumowaniu. Jui tak w 2yci j 
bywa. ze ludzie boj?si? nieznanego. Doskonale 
pami?tamjednegozmoich kumpli, ktbrybyt 
zaskoczony (az trudno w to uwierzyd) mozliwoici? 
■gry w konsol?’,.. we dwie osobyl Wi?kszo^ z 
konsolowcdw w przeszto^l grata (i cz?^ nadal gra) 
na kompach, dzi?ki temu znamy iwiat naszych 
oponentbw. Niestety to nie dziala w drug? stron?, gry 
wideo s? olewane przez wszystkowiedz?cych 
kloniarzy. Jasne, w naszym kraju malo kto moze 
pozwolid sobie r>a wszystkie platformy. jednak 
mtodziez, ktdra swoj? przygod? z graniem zaczyna od 
konsol, ma znacznie wi'?ksz? wiedz? o i tolerancj? dia 
giar komputerowych. W ^rodowisku fanbw 

sssisissmi 



komputerdw 
istniej? jednak 
ludzie, ktdrzy 
powinniznad ' 
si? na calym 

rynku elektronlcznej. No wladnie- powinni. 

Bierzemy do r?ki czasopismo stricte 
pecetowe (najwi?ksze w Polsce) i czytamy 
o: "32 kolorach wgrach na konsol? I 
amerykat^sklej firmie KONAMIV To wl?cej 
nl2 smutne. W PE nie znajdziecie tekstbw o 
eksplod jj?cych kartach graficznych i braku 
dobrych eRPeGbw na pieca. Ludzie z 
zato2eniafascynu]?cy si? grami, plsz?cy o 
nich, reprezentuj? pozycj? ciemnogrodu, 
ktbryjest przekonanyo swojej wyzszobci. 
Nie ma tarn miejsca na obiektywizm, 
komentarze ograniczaj? si? do wydmiewa- 
nia gry na FPS-ach bez myszy i ktawiatury. 
Redakcyjni ekspercl co miesi?c daj? popis 
swojej niewiedzy i niekompetencji. Kiedys 
Gracze komputerowi mogli si? czud 
zagrozeni, a redaktorzy pisali podobne 
bzdury, ponlewaz cata brad kloniarzy byla 
przekonanao odejsciu grania na kompie do 
lamusa. Dzislaj to czysta ksenofobia i 



Konkluduj?c... Wystarczy porozmawiad ze 
swolmi kolegami z druglej strony barykady, 
by przekonad si? jak daleko nam do Wojny 
Normalnej. Nikt nie patrzy na grywalnodd, 
klimat, oryginatnodd - liczy si? tylko 
platforma. Bernard Rusell napisat: ‘KaZda 
wojna to wojna domowa, bo wszyscy ludzie 
to brada*. Chcialbym azeby bytato prawda 
takze wdrdd polskich Graczy. Niestety, 
brudna wojna konsolowcdw z ksenofobami 
trwa i nic nie zapowiada zmiany. 

Lukasz Kujawa, Krakdw 

HIV: Gratulujp Citrzeiwegospojrzenla 
naSwiat, takna ‘'dzleii dobry”. Faktem 



jestniepodwaialnym, ie spora cz?^d redaktordw 
plsz^cych do pism pecetowych nie ma pojpcia o 
rynku konsolowym, ew. znikome, wyrobione na 
I podslawie kilku sesyjek u znajomych. Faktem Jest 
^ r6wniei,ie wspbiczesne pecety przewyiszaj^ 

" konsole pod k^temoprawygraflcznej. Takwiasnie 
Jest, nie ma sif co oklamywad. Pot^ine karly 
graficznejktdre wcale nie eksplodujp, hlehlel), 
kosztujgee grube plenl^dze (tyslak lub dwa za 
dobr^ kartp to na dzH dzieb wcale szokuj^ce Info), 
potrafla sporo. Cdi jednak z tego, skoro malo ktdry 
developer potrat! slusznie spoiytkowab Ich 
potencjal? Wefekcie tego najiadniejsze wyicigl, 
platformdwki I bijatyki (ltd.) nadal powstaja na 
konsole, a np. doomowce I strategle na PC. Wl^ie 
s/? to oczywiscie z tym, ze na ivriecle ludzie jui 
zrozumiell, iz do grania sluzy konsola. Zgola 
inaczej ksztaltuje sip sytuacja w Polsce i podobnym 
temu krajach, co ma zwiazekz sytuacja ekonomicz- 
na przeciftnego pochlanlacza hamburgerow. Ale to 
kwestla czasu • Jak niesmialo rokuJa, nie dale) Jak za 
3 ■ 4 lata konsole zarzadza I polskim rynklem. 
Ponadto Gracze sif starzeJa, a co za tym Idzie - cl 
bpdacy obecnle na utrzymaniu wapniakdw, P?d? na 
sleble zarablad. Jak dedukuJd, pifdzej czy poiniej 
bpda lykad konsole wlasnie, ktOre oprOcz 
oczywistej funkcji, spefnia rdwnlei rolp centrum 
domowej rozrywki (PS2 oraz X czynia to jui teraz, 
chob sprawlaJa nieeo problemdw). WracaJac do 
pecetdw. te rozwijaja sip rdwnie preinie I nie sadza, 
aby wprzyszlosci oddalypalmp pierwszeiistwa np. 
wdoomowcach. DIaczego? Bowlem maja cholema 
zaleta • moillwosb upgrade 'owanla. Jeill np. w 2008 
roku powstanie przedstawiclel rzeczonego gatunku 
kasujacywszelkieprodukcje, Gracze wlozado 
"budy" kllka plytek I bpda cleszyd kopary mega 
hiper duperdoomomcem. Konsolowcyzasbfda 
przeklinad pod nosem, udajac ie "doomowce Ich 
nieruszaja". C6i za bzdura... ale wlasnietakto 
wyglada. Summa summarum, wpismach 
pecetowych powinni pisab ludzie kompetentnl, ale 
to Jui lezy • z grubsza • w Inleresle redaktorbw 
naczelnych, ktbrzy przydzlelaja robots. Bo 
bzdurzyb to moina, ale na diuisza metp nic z tego 
nie wynika. Poza tym, nie ma to jak stanab rano 
przed lustrem I rzec: “Przynajmniej nie dalem 
d'pyl". (...) Nagroda Jui do Cleble sunle. 



BOG ZAPtAC 



^ Witaj HIVI Mam na imi? Maciek. List 
i)\ tenpisz?doCiebiezPolic(1Gkmod 
J Szczeanaj.Jestemwbardzoniewesotej 
sytuacji. Problem polega na tym, ze mam PS2. ale 
nie mam w co nanlej grad. Wszystko sprowadza si? 
do tego, 2e nie mam pieni?dzy na chodby najgorsz? 
gieik?. Prdbowalem sk?dd wysiorbad kas?, ale 
wszystkie moje plany spalHy na panewce. 

Kantowanie rodzicdw byto pierwsz? mydl?, jaka 
zajadnialawmeiglowie. Notak, alejestprzykazanie 
ie kradnij', apozatym mamytrudn?sytuaq? w 
domu. Wi?c kmiriitem dalej. Hmmm... rrwze 
odszkodowanie poprawHoby mdj budzst...? Ale nie, 
niejestem masochist?, a do tego jest przykazanie 
ie zabijaj'. Na religii uczono mnie bowlem, ie 
samobdjstwo tei si? do tego zaficza (H: cdz by Ci 
byto po odszkodowanlu za samobdjstwo, nawet gdyby 
zostato wyptaooee?}. W kor^ postanowHem, ze na 
fehe pdjd?do pracy (dojaklegod supermarketu na 
roznoszenie ulotekczy sprz?tanie). No I 
naharowalem si? za darmo przez dwa tygodnie. Nie 
wyplacono ml naleznych pieni?dzy. aie nie spisalem 
la pocz?tku umowy, to mog? si? ugryid wd"?, bo 
lie Im nie udowodni?. Echl Mdwi? Cl • kiedy widz? 
PS2 przed sob? I mam dwtadomo^, ze nie mog? na 
niej pograd, mam nerwy. W takich sytuacjach blor? 
kolek w z?by, co by sobie j?zyka nie odgryid, i Id? si? 
pomodlid. Po ok. 30 minutach modlitw doc^Kidz?do 
sleble. I tu si? rodzi drug! w?tek mego listu. 
Powszechnie mdwtsz, ze Bdg ma si? nijakdo gler i 
zyda Graczy. I TU JEST BtADI Np. kiedy nie 
moglem czegod przejdd (za starych, dobrych 
czasdw), to szedtem odmdwid kilka zdrowasiek i 
ktani? do Najdwi?tszej Maryji Panny, i wracalem do 
gry z now? wiar? i ch?ciami. (...) A co do tych gier, to 
mam WORLD RALLY CHAMPIONSHIP i chcialbym 
si? ni? wymienid na inn?, alejedli nie b?dziesz cheiat. 



to zapytaj si? Innych zg(Red.)dw. Bdg Cl zaplad. [...]' 
Maciej, Police 



Amen. (...) PS. Zero ironii/sarkazmu, brod Boze! 



DZIADEK-CYBORG 



■P9V '[...] Witaj HIV! Zaczn? list staropolskim 
narzekanlem...Ostatniojestemna 
Isdl przymusowymurloplebezplatnym.zkas? 
blado. mieszkam z dziadkiem i c'*’nia maksymalna. 
Ktdregod dnia lei? w wyrze, dziadek-cyborg wstaje 
jakco dzieiS - 5.30. 0 godz. 7.00 jui nie wie, co ze 
sob? pocz?d, wi?c zaczyna puszczad do mnie jalues 
teksty, typu: "Chlopcze, czemu ty tak slabo dpisz?':). 
Oczywidcie PSX EXTREME catyezas leiy pod r?k?. 
na stole obokidzka. Nagle stysz?: 'Co to jest za 
gazeta?*-walidto, dpi? dalej. Potem: Tochybajakad 
specjalistyczna?’ - olewam to. Nast?pnie: 'Co to jest 
ten psx, slyszysz ty?' - w tym momencie jui z lekka 
mialem bek?. aletobylojeszcze nic. Oalejdziadek 
zacz?t czytad okladk? (numerSI .): 'Pan... pando... 
pandora, to... tomo... tomorow. Tomorow • to jakid 
Rusek jest!' ■ mdwi dziadek, ja wyje'"? dmiechem I 
wstaj? z wyra, mimo 'pdinych godzin nocnych', Na 
koniecdz'iadektekdci; 'Pandora tomorow to jest ten 
redaktor, jo?’:). Teraz dziadek czyta jui numer, ale 
niestety zauwaiytem, ze jakimd cudem z rriojej 
kolekqi PE wcl?lo numery 63. 1 65. (...) Jak dziadek to 
zobaezy, to za kar? b?dzie do mnie tekdcil jui o 5.30. 
Poratujesz? [...]' Marcin, Gdynia 

(...) Okej, jui wszystko w porz?dku. Wytarzalem si? 
ze dmiechu niezym dwinia w swiezym lajnie, 
zlapalem oddech i doszedlem do siebie. Choclai nie... 
Buhahahahal (...) Spraw? przekazalem wodpowiednie 
r?ca. wi?c jedli jest taka moiliwodd - na dniach 
otrzymasz izeczone numery. Pozdrdw dziadkal 



PS2 - 1 CO? 



*[...] Pewnego letniego dnia mdj brat kupil 
PS2. Alei to byla sensaeja! Od tamtego 
^ momentumin?ly 2 latalwci?iniemog? 
poj?d, 0 cotyle emoeji, nerwdw i wydanej kasy. 
Pomydialam, ie czas poznad si? na konsolach I 
kupHam Wasze pismo. Pojej przeczytaniu 
postanowllam w cod zagrad. Gdy brat pojechal do 
szkoly wl?czytam GTA: VICE CITY. Po dwudziestu 
mlnutach stwierdzilam, ie ta gra jest okropna. 
Poiniej gralam w TENCHU: WRATH OF HEAVEN. 
Totei nie przypadlo mi dogustu. Nast?pne bylo 
MEDAL OF HONOR: RISING SUN, Po prostu nie 
wiem, jak si? sterujo i o co w tym chodzi. Mam do 
Was prodb?. KupHabym sobie jak?dgr?, ale nie 
wiem jak? wybrad. Jaka gra nadawalaby si? dIa 
mnie? Zeby nie byla brutalna i chlopska;). Aha, 
jeszcze jedno; diaezego pokazujede jakied 
‘ Japoneezki z targdw'? Przeciei w Polsce jest tyle 
pt?knych kobietl [,..]" Monia, ??? 

Monia, ech, Monia... Zaopatrz si? w jakid symulator 
mycia gardw, tak b?dzie lepiej dia Ciebie. Chyba ze 
nie lubiszsymulatofdw... Atakserto: HOT SHOTS 




QOLF3, ICO. FINAL FANTASY X, JAK ; 
& BAXTER, PRINCE OF PERSIA, : 
WORMS BLAST -to gry, ktdre \ 

ewentualnie moglyby Cl si? spodobad : 
(bratu zreszt? tei). Co si? tyezy : 

'Japoneczak z targdw’ • czekamy na j 
Twoje totki. A brat niech zaopiniuje te : 



RAIDENGOSd (?) 



□ '[,..] Czedd! Na wst?pie I 
pozdrawiam cal? * 

zg(Red)akcj?, robiclebardzo : 
dobre czasopismo, chodniektdreiarty I 
s? dia mnie niezabawne, aie na to * 
chyba nie da si? nic poradzid. Czas na : 
pytania. 1 >Wankiecie kilka osdb • 
plxlawalo jako wad? PS2 jej wysok? j 
'awaryjnodd', a zalet? Xboxa ma byd : 
niska 'awaryjnodd'. Popraw mnie, J 
jedli si? myl?, ale czy 'awaryjnodd' : 
PS2nlewzrastadrastyczniezchwll? : 
rozpocz?cia 'drogl korsarza';)? j 
Innyml slowy, “awaryjnodd" PS2 1 ; 

Xboxa, wprzypadku uiywania tylko : 
oryginalnychplyt, jest z grubsza taka ; 
sama, prawda? : 

Niebardzo.Xboxmatodosleble.ie | 
jest z zaloienia bezawaryjny (z : 
grubsza rzecz bior?c). Porz?dny Z 
nap?d [S: bo malo uiywany, ghehe], • 
elektronika me kl?ka. Przerdbka X-a : 
rdwnleznleniesiezesob?iadnych - 
przykrych nast?pstw, nie licz?c laktu, j 
ie niektdre gry nie dzialaj? na : 

wybranych konsolach (ot, na jednej • 
pdjdzle, na innej - nie). W przypadku ; 
PS2 sprawawygl?da tak. ie nawet nie : 
przerablane konsole potrali? oJmdwid j 
posluszehstwa-kl?kanap?d, tj. : 
naicz?dciejprzeslaje czytad gry/filmy I 
DVD. Po przerobieniu Czarnull jej • 

'awaryjnodd' wzrasta jeszcze : 

bardziej - uiywame pirackich kopii. j 
szczegdinie ptytCD marki 'nolnejm*, ; 
wyrainieskracaiywotnoddkonsoli. : 
Oczywidcie nie mdwi? ojakiejd - 
masakrze, wszak nie wszystkie | 

konsole si? psuj?, ale moina ; 

odnotowad zdecydowanie wyzsz? | 
'awaryjnodd' Czarnul, nii X-dw. ; 

2> Zastanawla mnie. czemu swego • 
czasu tak krytykowaltdeie postad : 
Raldena (zMCS2, diadcislodcl). Ze ! 
jest ml?kki, ciotowaty i kilka innych | 
epitetdw. Ja zauwaiam u Raldena : 
(obiektywnie, mam nadziej?) takle I 
cechy:a)tadn?,delikatn?twarz;b) | 
dlugle, blond wlosy (chyba za diugie : 
jak na iolnierza, ale Ocelot tei I 

krdtkich niemial I nIkt mu nie ; 

wypominal);c)smukl?budow?ciala. : 
Aie co z tego wynIka? Przeciei Z 

Raiden zabljal, kiedy trzeba bylo, tak j 
jakSnakenatankowcu,aJetUteima : 
smukl?budow?ciala, aniktmutego j 
nie wypomlna (nie wspomlnaj?c o : 
diugich wlosach, jakie mlal w kilku Z 
filmach). Wl?c diaezego? | 

Bo Raiden to ciota. I to taka clota, ie Z 
nawet Kojima stwierdzil. ie 'cod jest j 



3) To bylo dodd dawno, ale ktdryd z ; 
Czytelnikdw dziwii si? w lldcie. ie ; 
TakI w SOUL CALIBUR 2 moie j 
biegadlskakadztakduiymi ; 

piersiami. aniedziwilogonp. to, iepo ; 
closie Nightmare’s, wktdrymprzebija ■ 
onoponentowibrzuch, przenosigoza ; 
siebie, prawdoprxlobnle nlszcz?c I 
wszystkie organy niezb?dne do zyda, • 
przeciwnik wstaje i nic mu nie jest ; 
(jedli nie stracll calej energii). I 

Mdgibyd to wyjadnid? [,.,]’ Kamil, ??? • 



Nie chce mi si?. 










ISI 



KONKURS 

W ponizszym diagramie uk/ytych Jest pi^c gier firmy ELECTRONIC 
ARTS, Tytufy wpisane sq tylko w poziomie i pionie (nie na skos!), ale dia 
utrudnienia zabawy "potamaliSmy" je na wz6r, zaznaczonego NEED FOR 
SPEED (dIa zobrazowania "O co chodzi, jakby"). Zadanie nie jest tatwe 
a kto ma ochot? na jedna z 4 koszulek (FINAL FANTASY X-2 lub 007: 
EVERYTHING OR NOTHING) ufundowanych przez EA POLSKA, 
powinien do 1 wrzesnia przystac na adres Redakcji, najlepiej na kartce 
pocztowej (z przykiejonym kuponem), owe 5 tytuldw gier EA. 
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WAKAUE 



I p^9| '[.'■] Siema HIV! WadtugZyczeh 
I przesytamCizdj^laorazopis 

: moichwakacji. Lez^wta^nre 

‘ przybaseniewBulgarii zWaszym 
• pismem w reku. Po przeczytaniu dziatu 
: LISTYpostanowHemnapisaddoCiebie, 

: Na poczatek moze opowiem Ci o sytuacji 
; growej w tym oto kraju. (...) Gier w ogdie 
; tutajrfiewldad.Jakdobrzepoezukamy.to 
: z eiektronicznych rzeczy stuzacych do 
; graniaznajdzlemyjedynie kom<5rki(nie 
; wiem jak wyglada sytuacja w wipkszych 
: miejscowodciach). Skoro sprawa gier 
; jest zamkni^ta, md] list powinien 
: dobiegadkoi^.jednak opowiem jeszcze 
I 0 tym, jak w Buigarii jest brudno i jak 
: pojechalidmyz Buigarii do Istambulu. 

: DzieA pierwszy. Wyiezdiamy z Wiasu do 
I granicyzTurcja.Tam-pobardzodiugiej 
: przeprawie - zaczelidmy kierowad si$ do 
: Stambuiu.Jednakwtedyzacz^si^ 
jajca, czyli jak zwykie dostalem sr'ki, 
hehe! Na nieszczgdcie na najblizszym 



pilot b^zie dobijai sigdo drzwi od kibla, jakostatnio. 
[— ] Tomasz. Waibrzych 

Hm. CO prawda chodziio ml nie caikiem o takle 
sprawozdania z wakacji (vide poprzedni numerPE), 
ale niecb b^zie. Wszak z braku laku i kit dobry - na 
razle dostalem jedynie jedno zgtoszenie. AJe nie ma 
co si^ dziwkS • gdy pisz? te siowa jest doktadnie 
09.07.2004 r„ zatem wIekszoSd szczedliwcdw 
wlasnie piaszczy sig w sioiteu tu I dwdzie. nie 
mydl^copisaniu. Wypoczywajcie, wypoczywajcie, 
a pdZnieJ b<erzcie si^ do roboty; czekam na Wasze 
retacje i konkretne do nich zdjpcia! 



PERFIDNY HUMOR 







postoju byly tiadycyjne kible tureckie, 
czyli dziura w zremi. a godciu dal ml 5 
centymetrdw papietu. Wstrzymywatem 
autobus chyba z godzln^, ale bylo warto... 
DojechaliSmy do Stambulu. gdzie 
kaldemu przydziellll pokdj w hotelu. Od 
razu vrzigllAmy slg za zwiedzanie 
Istambulskiego bazaru. Nast^nego dnia, 
po poludniu pojechalidmy do Wlasu, gdzie 
dotarliSmy doSd pdino. (...)Teraz zostal 
^ juz jeden dziert do wyjazdu i juz cbyba nie 
‘ . przezyj^zadnychfajnychprzygdd, 
^^chybaze w samolode zlapie mnie 
sr*ka. zabraknie wody w kiblu. a 




H 



elegancka okladka promleniuje z wystawy, podrdd 
tandetnycb kolorowych pisemek. Hmm... Wakacje, 
nie najgorsze dwiadectwo, stowa w kieszeni... 
Pi""lk5 rachunek za wodg, blor^gazet^l Znowu 
poczutem tosamo podnlecenleoo 'wtedy'; gdy 
mialem 12 lat. Pismo o moim kochanym PSX'ie... 
zaraz bede mial ^wlezy numer. Mialem przerwg. 
Moim ostatnim numerem PE byt 68. Kuiwa! Ponad 
rok przetwy! Beztekstbwo konsdach? Przez ten 
czas kupowalem byle jakie gazety o kompie, lecz za 
c***a nie ma w nk^i klimatu. Wystarczyla chwila w 
parku, chwila z moim pismem... I zn6w poczutem 
sig jak gbwnlarz z mokryml gaclaml. ktbry sle bllnll 
nad GRAN TURISMO ("jedynk^*!). Podnieta na 
maksa. No 1 te cycuszki Kleja, I ten perfidny humor. 
Pami^tam, jak kledyb jeden gosb (sorry, nie 
pamietam w ktbrym numerze I jak^ mial ksywf ) 
napisal, Ze ’czuje Was". Podpisuje si$ pod tym 
oburgcz! (...) Wiem, list mi wyszed! do d''y, ale nie 
umiem pisabo rzeczach dia mnie waZnych. Serio! 
Bardziej prefeoijg wodolejstwo. I wydrukuj ten list - 
bgd$ mialpretekstdo kupna nastfixiego numeni PE. 
Pozdrawiam! [...]' tukaszeq, ??? 

NietrudnozauwaZyc. Ze novry design okladki PE 
przypadi wi^kszo^ Czytelnikbw do gustu. ^era w 
catym swym roztargnieniu chyba zapomniai zrobib z 
niej “choinki" • w efekcie czego wyszio, jak wyszlo. 
Ale ponob najbardziej przelomowe wynalazki I 
patenty powstajq nieswiadomie;). Tak czy siak, piwo 
musignalezy:). (...) Klejuma cycuszki? Hm.zbada 
to niezalezna komisja. 



GWARANOA 



□ •[...) Planujg nabyb konsoi?Xbox. Czy 

dacie mi gwarancj^, ze na t? platform? w 
przyszlobci b?d^ si? ukazywab rbwnie 
bwietnegry,coteraz?[...T Kuba, Racibbrz 

Gwaranq?to mozesz dostab. ale na zeiazko lub 
lodbwk?. A i tak nie od nas. 



DESPERACKIES-F 



■[...) Avel Zanim wypierdzielisz ten list w 
jasna choler?, poczytaj go troch? (a co, 

innetoczytasz!;).Koniecszkoty. 

Sentymenty. Hmm.„ Zbierasi? na przemyblenia. 
Wracajqc do chatupy postanow^em 2 a\rzet do 
mojego ulubionegosklepu. Stoj? przed pblka z prasq. 
Nowy PE od razu przyci^a wzrok, Niby niczym 
specjalnym si? nie wyrbznia, a jednak! Prosta i 

Ankieta na forum 



'V/okatje: bezlroskie granie czy wypoczynek!" 



W poprzednim mlesi?cu, na lamach Forum PSX 
EXTREME zalotylem temat: "Wakacje: beztroskle 
granie czy wypoczynek?". Potencjalnych 
ankletowanych poprosiiem, aby rozwln?ll temat: 
"Skohczyta si? buda? Wspaniate! Przed TobR 2 - 3 
miesi?ce laby. Jak sp?dzisz ten czas • nadrobisz 
zaleglobci growe, czy teZ wreszcie odpoczniesz od 
wirlualnego Swiata?". Zapraszam do zapoznania si? 
z wybranyml opiniami forumowiczbw. 

"[•••I Wakacje - okres w ktbrym mog? 
a nadrobib grows zaJegtosci. Tak bylo od 
BU zawsze. W wakacje korkcz? niektbre tytuty, I 
to nie tylko nakonsoletejgeneracjl! Drug! miesiqcjest 
odpoczynkiem od wszystkiego I wszystkich... [.,.)■ 

Szczurek, Blalystok 

'Wakacje to okres grania" - die mnie to 
kpina!!! Diaczego? Odpowladam: gram 
przez caty bity rok, bez granie umiaru, wi?c 
nie uwaiam, zeby wakacje przynajmnlej dia mnie 
byly okresem growyml Odpoczynkiem - owszem! 
Wakaqe to okres beztroskiego grania i wypoczynku 
zarazem! Wszystkiego potrochu. [...]" 

Luis de Souza Deco, Bydgoszcz 



■[...] Siemandero HIV! Ostafnio 
^ postanowHem,zekupi?konsol?, 

1 najprawdopodobniej GaCka. Wiem, ze z 

grami na l? konsol? nie jest najlepiej. ale s? i dobre 
tytuty w ktbre mozna pograb, np. BEYOND GOOD & 
EVIL. SOUL CALIBUR2. NFS: U. PTFALL.-Mam 
Juzwdomu PSX’a, ale staruszekjuzswoje 
przeszedi I chyba przydalaby mu si? emetyturka;). 
Pomysl z zakuplenlem konsoll Next Gen narodzH si? 
wtedy, gdy chcialem komfortowo pograb w NFS: U 
(chodzi o PC) I pech cheiat, ze mi po prostu 
"haczylo":{. No to trzeba bylo wymienib procka, 
RAM, grafik?, ptyt? gtbwn^... w sumie wszyslkol Jak 
teraz sobie pomybl?, ile kasy w to wpakowalem, to 



az mi... sibw brak! Powiedziaiem sobie, ze 
■V/ymagania sprz?towe" nie sp?dz 4 mi juz nigdy snu 
z powiek I postanowilem, ie uzbieram kas? na 
konsol?. Obawiam si? tylko, czy si? nie rozczaruje, 
czy b?d? zadowolony z zakupu. Jak to mbwiq • 
"nalez? do pokolenia PlayStaBon", ale nlestety kasy 
na PS2 nie mam:/. No. ale c6t, nie mozna mieb 
wszystkiego... Moze wyjdzie na to, ze sprz?t 
NINTENDO przypadnie mi bardziej do gustu;). Bo 
"8^ rzeczy. ktbre si? waszym filozotom nie bnily':). 
Pozdrawiam! [...]•• maUy_morderca, Konin 

Znam nie^ednego desperata. ktbry juz mial 
sardeeznie dobc dokladanla kapuchy do swojago 
mamego pieca, aby mbc szarpab w coraz to nowe 
gty. Wlasnie na tym polega magia konsol - kuplona 
me wymaga modyfikac)i, aby mbc szarpab. (...) 
Zastanawia mnie jednak pewien fakt... Mianowicie, z 
chwilq launchu konsole wyprzedzajg technologicznie 
pecaty ook. 2 lata. Skoro konsole kolejnej generaeji 
ukazq si? na rynku za ok. 2 lata, to jaki poziom 
osi^n^ do tego momentu pecety? A jebli na owq 
chwii? konsole majg je wyprzedzab o 2 lata, to jaki 
poziom b?d^ one reprezentowab? Jak si? nad tym 
gl?biej zastanowib, wychodzi sOence-fictior. 
Qeneratnie nie potrafi? sobie wyobrazib, co w 
praktyce b?d? mogty przeficzyb konsole kolejnej 
generaeji. ATy, skoro me uclulasz wi?cejiak4 
stbwki, bmialo lykaj GaCka. jeno upewnlj si? 
zawczasu, ze b?dzie3Z mial dost?p do gier. W 
pizedwnym razle, dozbieraj SOOzI I uderzaj do 
supermarketbw, gdzie ponob traflaja si? Czamuje 
(Qradded) za 700zl. 



Legendy Zordaka'll?^mba! 



■ Jakis czfls temu do pewnego babskiego pismo (Porodnik 
Domowy) dodono lilm |>t. Dslane Rozomi". W jednej ze seen, 
dzieciok dostaje pod choinkg grp no SNES'o. i ktorq jok 
wido( no powyzszymujpdu tfumocz mial pewno klopoty. 
Chodziio oczywiscie o The legend of Zeido (link to the Post). 



16 : 9 =...? 



□ ■[.,.] Mam problem naturylechnicznej. 
Problem z uzyskaniem trybu 
wy^wietlania obrazu w trybie 1 6:9 z gier 
odpalanych na PS2. Cob nie pasuje. ale nie wiem co. 
Pomocyl [...]' Daras, e-mail 



H 

mam zarr 
wyskoezy 
na kexhar 
ale z umi; 

H 

blogie nlct 

H: 



"[...) Oj, trzeba troch? nadrobib zaleglobci. 
Przez ostatnle2 miesl^ce nie mialem za 
duzoczasu na granie. Nie oznaezato. ze 
mam zamiar grab przez cale wakacje. Trzeba 
wyskoczybgdzies na dysk?, nad wod? albo po prostu 
na kochang lawk? przed blokiem. Pogram w wakacje, 
ale z umiarem. [.„j‘ ???, ??? 

] Jak nigdzie nie wyjad? to gram, a jak 
wyjad? to nie biegam po wiosce szukajac 
automatbw, tylko zaliczam sobie relaks, 
blogie nlcnlerobienie. Ale to bywa tak rzadko, ze 
nawet sam w to nie wierz?:). [...]‘ Diabeu. ??? 

..] Z jednej strony mam ochot? pograb w 
gry na ktbre nie mialem czasu w roku 
szkolnym, a z drugiej chc? bawib si? z 
kumplami... No i ostateeznie wychodzi na to, ie w 
dzieii s^ znajomi, a w nocy gry. Hmm... tylko snu mi 
brakuje. [...]" Grigori, Piotrkbw Trybunalski 

■[...] W wakaqe staram si? trzymab jak 
najdalej od gier. Wyjezdzam w miejsca. w 
ktbrych nie ma konsol, catymi dniami 
szwendam si? po miebcio ze znajomymi, byle tylko 
nie dorwabjakiejbkonsoli. [...)' Ank, Poznart 



ti 

szwendi 
nie dorw 



granie... I v4abnie tak zamlerzamje sp?dz)b 
(Xboxie, rtadchodz?!). [...]" Siara_iwj, F^zeszbw 

E ■[...] Ze wzgl?du na przymusowy 

odpoczynek i niemoznobb chodzenia 
(ziamana kotiezyna ), wykorzystuj? 
wolny czas na zaleglobci w graniu. filmach, 
ksi^ikach. Jednakze uwazam, ze wakaqe 
powinno wykorzystywab si? maksymalnie na 
poznawanie nowych miejsc, ludzi itp., a nie na 
granie. [...]■ Danilol 972, Klodzko 

■[...] Wolny czas wypeini? odpoezyn- 
^ kiem, ale to nie znaezy, ze zrezygnuje z 
grania. bo w bwiecie konsolowym nie 
ma wakaqi, I jebii chcesz byb na biez^co - musisz 
grab. [-..]• ???, ??? 

E ■[...] Dia mnie wakacje s^ okresem 

growej beztroski. Wreszcie mam czas 
na tytuty odkiadane w roku szkolnym. 
Dodatkowo odbwiezam jeszcze kilka starszyeh 
gier. Krbtko: nie mam od czego odpoczywab, bo 
dobrych gier nigdy za wiele (a w roku szk. czasu 
nie ma). [...]" fcukasz, Warszawa 



'{...] Wakacje to spoko czas, zeby ztapac 
jak^ prac? i zarobib kas? na zimowe 



d 



365 dni w roku. Swi?ta. dnl powszednie 
czy diugie "lyk-endy'. Dia mnie to zadna 



Xoperty Md«tali; Botlek Krupa, Borlek ltib«d(i, Bagumit Nnchylo, Kona Kutzynska, Kalniwrski Eskosz, Matiej Wolny, ttalgofzolti Jokvbowsko 
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Hm, niewiele napisateS, np. nie podaleS 
podstawowej informaqi - jaki telewizor posiadasz 
($: jasne, pewnie wtenczas by£ wiedzial]. SprPbuja 
jednaktroszkf po^wirowaP [S: teraz przynajmniej 
ne^iemniasz:], slaraj^ si$ postawiddiagnoz^ 'po 
omacku' (jak wi^kszo^ lekarzy, ktdrzy o ojcti 
medycznym z wyspy Kos - Hipokratesie 
mianowkiie - sfyszeli raz w 2yciu). Konsoia 
PlayStatkyi 2 oferuie mozliwo^ (Hzastawienia V 
opqach' trybu generowantaobrazu z 4:3 na 16:9, 
iednak takle rozwi^zanle rtie gwaramuja 
pelnoprawnego Widescreen w grach, nawel w 
pizypadku wyprowadzenia sygnatu za pomoc^ 
kaPla RGB. Ot. telewizor nie odblera sygnatu jako 
Widescreen i nalety zapodad opc^ Zoom (opqa S- 
Zoom, implementowana w nowych modelach 
(xlbiomik^, daje dodatkowo m.in. rtxkzliwo^ 
dokladnego przesuwania cbrazu. niczym w 
monitorach komptilerowych). Niestety, jest to 
rozwiqzanie mate satysfakqonuj^. gdyi oferuje 
standardowy obraz 4:3 rozei^ifty na p^ny ekran 
(tak wiadnie postapuje 32$. aby na TV ogl^dad 
nvykle programy ‘z paskami' na petnym ekranie. 
Nalomiast jedli dana gra ma wbudowany tryb 16:9 
(do wybraniaz poziomu GRY. nie menu konsoli! Na 
(KZykIad GRAN TURISMO 3), w takim przypadku 
po wybraniu w grze 1 6:9 i w menu konsoH 1 6:9 - 
dodatkowo zapodanie funkqi Zoom w TV spowoduje 
(leformacj? obrazu (zostanie wyc^gni^ty do g6ry 
niczym na klasycznych, oldsctioolowych 
westemach z Kirkiem Douglasem lub Johnem 
Wayne’em), Wystarezy wi^ wi^ezyd tiyb 
Widescreen w TV (ew. opeja Auto), aby wszystko 
gralojak w zegarku - obraz rozeiagni^ na boki 
(petnoprawny Widescreen wgize - sama radodd, 
aezkolwiek trzeba si^ przyzwyczaid, podobnie jak 
doogl^nia programdw telewizyjnych w takiej 
konfiguraqi). Moze pomode... 



PECETOWI EKSPERCI 



I ■[.-•JWpewnymPieCowympiSmie 
lu_y kumpelwyczylal,iewPS2|estprojektor 
l'^***^l wbudowany. Pisalo tarn, zeby 
zdemontowad tyina cz^ obudowy konsolki by 
izucata ona obraz na dcian$ - co prawda 
nienajlepszej jakodci, ale zawsze coS. Mozecie to 
sprawdzid? [— ] Adam' 



a ■{...) Ek) HIV! Pisz? do CieWe. zeby 

opowedzied jak z wieklem odechdewa mi 
sl9 grad. Kiedyd, jak jeszcze bylem 
matym brzd^m (dokladnie 6 lat), dostalem mojq 
pierwsz^ i najlepsz^ konsolk^- PSX. Gier mialem 
od groma i przy kazdym odpalenlu jakiejd ptytki 
wpadalem w transgiercomanlaka (ladnie to uj^m). 
Moglem tak siedaed przed telewizorem chodby 1 5 
godzin bez przerw dtuzszyeh ni22 minutki na 
zalatwienie spraw w WC. To byty piekne czasy, 
ktbre niestety jut przemin^. Konsol^ sprzedalem ■ 
czekatem. az uzbieram na PS2. Nareszeie mi si^ 
udalo. Bylem cholemie szcz^sliwy z tego powodu. 
ale w ko^ zaez^em sip niepokoid. Gdy szaipalem 
jak^s gi^, nie odezuwatem juz takiej podniety jak 
kiedyd, przy Szaraku. Czasem nawet wybieralem 
pieca. a nie Czamulk^. To wszystko zdawalo ml si$ 
dziwne. Mydiaiem o tym diugo, at wraszeie 
doszedlem do wniosku. ze wyroslem zgier (chodaz 
mam dopiero 14 lat). Popykuj^ teraz ziekkim 
udmiechem na twarzy w nowodci na PS2 i czekam. 
at wyjdzie cud-konsola PS3I Mote wtedy mdj zapal 
do gier wzrodnie do maksimum I zncwu b^ 
poczciwym. starym glercomaniakiemi [...]’ 

???. Jdzefdw 

Wczym, Twoim zdaniem, gry na PS3 bedq lepsze 
nit te na PS27 Wygl^da te liezysz nato, it gry na 
PS3 oczamja Cie grafik^. A skoro tak podchodzisz 
do temalu... cot, zamiast 'giercomaniakiem' jested 
raezej zwyktym burakiem (nic osobistego). 



SNY I PSYCHOANALIZA 



fdznica. Cbociazw 
wakaeje pojawlajg sie 
przeszkody od ktdrycb 
jestem wolny w roku 
szkolnym'. Np. kobieta 
wymownie spogl^dajqca za 
oKno. gdae dwieci sionko 
(no, mote nie w tym roku). 
planujaca wyjazd nad 
morze lub Mazury na 
przekdr zalegaj^cej przed 
telewizorem gdrki gier 
opisanych: ‘Do zagrania. 
Pilner.[...]"Whitesand, ??? 

i„,]Te wakaeje 
b^a wyj^tkowe. 
Mam zamiar 
zagraiSnaswietym 
powietrzu. Planowane 
combo: przedlutacz + TV 
* konsoia + dwa pady 
skrzynkachmieiu ijazda! 
Przy okazji cztowiek sl$ 
zrobi "namuzina'.W 
koilcu wakaeje to wakaeje. 
Pid. grad i b^ki zbijad!!! [...]' 
Sojer. dzialkau babel;) 







Powakacyinq table, wypocz^- 
ty i rozluznlony zabralem si^ 
do czytania zaJegajacej kore- 
spondeneji. Mina szybko mi 
zrzedta. Tym razem bonus - 
kilka Vodzyndw" telefonicz- 
nych (thx, Aneta)! (...)Zapra- 
szam do lektury (oczywiscie 
zachowano oryginaln^ pisow- 
ni6).D [hiv] 



■ ’Pisz^dDCiebie.bochcia)- 
bym w niedalekiej przyszto- 
dci zwiedzid targi E3 w Lon- 
dynie’ 

■ ‘czyjestszansanapraceu 



’[...] Snilo mi sif dzid nowe GTAI Co w 
nie) bylo? Otdz byia tarn grupa 3 
popaprailoSw: stary. dodwiadezony 
snajper (szelu). facet od ‘mokrej roboty* (to nim si^ 
steruje. przynajmniej w tym urywku w ktbrym 
bratem udziaf) no i laseczka-kieszonkowiec. W tym 
momencle ktdry ml si^ przydnH wykonywaiem jakid 
arcytrudny trik maj^ nacelu dostanie si? na 
szczyt pewnego wiezowca, na klbiym to znajdowal 
si? basen (z laskami). Sposoby dotarcia tarn byty 
dwa: albo wjazd jakimd szybkim wdzkiem po 
dcianie (co mi nie wyszto) albo wykorzystanie bi?du 
gry. Otdz podezas jednej z misji snajper musiat 
ostrzellwad si? z pewnego okna. Naletalo przezeh 
wyskoczyd. aby zamiast qsadd na oszkiony dach 
znajduj^ si? ponizej, cudownie dofrun^em do ww. 
wiezowca z basenem. [...]' 

Tomasz 'Szenl' S., Kluezbork 



■ "Dzieh dobfy Hiv ! Chcialbym Ciebie o cod 
poprosid... Nie posiadam konslol ale mam 
amig? 500. Chcialbym Ci? peprosid byd przy- 
sial mi jakied gry na amig?. Jesli bys mdgi to 
zrobid to popro^ibym o: Cannon Fodder 1 /2. 
Sim City 2000.... lub cod co wg Ciebie jest 
godne uwagi. Wzamian mog? pizyslad: Pin- 
baa Fantasy, Flesh Sack PL, SpeecBall II, Sm 
City lOOOTurrican III, Apydya, International 
Karate. Statki, okr?tyi kilka innyc^. Oczekuje 
z niecierpiiwosci^!!!' 

■ ’Mam do Ciebie HIV ogromn^ prosb?. Czy 
czamulka ma w Poiscedystrybutora??? To 
jestzasadnicze pytanie ktdre mnie od diut- 
szego czasu m?czy. Pozdrowienia dia calej 
redakcjl 3maj cie si?...' 

■ “Jeszcze razprosz?CI?HiVDjak^dna- 
grod? najlq>iej gr? bo wiesz jut z popizednie- 
go llstu jak stoj? w tym temacie. T rzy list na- 
pis^em , na pewno jeden opubllkowaled I pro* 
sz? Cl? bardzo o nagrod?!' 

■ Rodzynytelefoniczne: 1)‘Chclalemza- 
mdwid numecy archiwalne PE, ale czy mi nie 
zrofaicie walka?"; 2) “Dzieh dobry, prenume- 
rata?’: 3) 'A czy jest inna instybjcja, ktdra let 
wydaje opisy?'. 



Zaezyna si? hardkor, moi Drodzy. Podejrzewamy, ze b?dzi? 
ci?tko 0 maksimum punktdw, tym bardziej, ze po 
sprawdzeniu caiej pierwszej cz?sci GT komplet zgarn?iy 
tylko 3 osoby (wielu z Was siedzi im na ogonie z 1 • 3 pkt. 
straty). z ktdrych jedna otrzyma nagrod? czqstkow? (pilot DVD i 
Multi-Tap). Na odpowiedzi te] edycji czekamy do 1 wrzesnta. 

PS. W ostatnim odcinku wkradia si? mala nieddstodd • w kuponie pojawH si? inny termin 
(wczesniejszy) podsylania odpowiedzi, aniteli ten podany na pocz^tku, we wst?pie. 
Honorujemyoczywidcieoba(1 sierpniajestostateeznymterminem). Przepraszamyzaew 
komplikaqe. 



1 . KILu: Jak? nazw? okredlamy oryginalny 
“system operacyjny'' Xboxa? 

A. EvolutionX 

B. dashboard 

C. Windows 

D. poprostu“menu' 

2. KILu: Na GBA dzialaj?gdy z klasycznego 
GB. poniewaz... 

A. ,.,GB jest emulowany przez 

procesor GBA 

B. . . . w GBA zamontowany jest procesor GB 

C. ...procesor GBA jest kompatybilny 

z tym z GB, tylko szybszy 

D. GBA nie pozwala na 
uruchamianie gier z GB 



D. zalety od wersji konsoli 

4. KILu: W kultowego DOOMa nie 
zagramy na: 

A. nowoczesnym telefonie kombrkowym 

B. cyfrowym aparacie fotogralicznym 

C. konsoli Sega Nomad 

D. PlayStation 

5. Koso: Pierwsza cz?dd jednej z 
\^mienionych nitej sehi nie ukazala si? na 
ZADN/^ konsot?. Jakato seria? 

A. Splinter Cell 

B. Hitman 

C. Final Fantasy 
O.Tomb Raider 

6. Koso: Na More konsole ukazala si? 
pierwsza gra z seril Metal Gear, pod tym 
wladnietylulem? 

A. NESIMSX 

B. SNES i Sega MegaDrive 

C. PSX i Sega Saturn 

D. 300 1 Atari Jaguar 

7. Koso: Jaka kapela muzyezna utyezyla 
swego wizerunku w Jednej z miejscbwek w 
TONY HAWK’S UNDERGROUND? 

A. KISS 

B. Iron Maiden 

C. Makowiecki Band 

D. Aerosmith 



8. Koso: Jak nazywa si? pan! utyczaj?ca 
glosu poslaci Rikku w 

FINAL FANTASY X-2? 

A. Hedy Burress 

B. Cree Summer 

C. Paula Tiso 

D. Tara Strong 

9. Torba: W tej grze mozna m.ln. zagrac w 
mini-gierki otytutach Bob-omb Breakers, 
Thwomp's Backroom Ball. Cheep Cheep 
Sweep i Manta Rings. Ojakiejgrze mowa? 

A. Mario Party 4 

B. Super Monkey Ball 

C. Sonic 2 

0 . Super Monkey Ball 2 

10. Torba: Zanim Luigi pojawii si? oficjalnia 
w grze NINTENDO w roll brata Mario, 
slynny hydraulik miat jednego krewniaka. 

Jak brzmialo jego Iml?? 

A. Gino 

B. Franz 

C. Rufio 

D. Stanley 

11 . Torba: Z jakiej planety pochodzi Ratchet 
(RATCHET&CLANK)? 

A. Novalis 

B. Kenyan 

C. Pokitaru 
0 . VeMin 

1 2. Torba: Jak nazywa si? cztowiek 
odpowiedzialny za stworzenie GameBoya? 

A. Shlgeru Miyamoto 

B. Fusajiro Yamauchi 

C. Gunpei Yokoi 

D. Hiroshi ImanishI 

13. Torba: Jak nazywa si? miecz z ktdrym 
zaezyna przygod? Dante w pierwszej cz?dcl 
DEVIL MAY CRY? 

A. Demon Sword 

B. Force Edge 

C. Alastor 

D. Devil Edge 

14. Sclera: Ta azjatycka “maszynka' 
pozwalalaodpalad piracM soft na konsoli 
Nintendo 64. 

A. Rumble 64 

B. NlnHack 

C. Doctor 64 

D. Project Reality 



Sponsorem GigaTestu jest firma: 
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gry Ronsole akcesoria 

PS2 GAMECUBE XBOX GBA 











15. Sciera: Zjakiej konsoli pocnodzi pad, 
ktdrego delal widad nazdj^du? 




A. MegaDrIve 

B. Jaguar 

C. Master System 

D. Genesis 3 




1 6. LeW: Ktdre z ponizszyeh oznaezeh me jest 
oznaezeniem modelu PlayStation 2? 


A. SCPH-lSOOOTi 

B. SCPH-30001R 

C. SCPH-10000 

D. SCPH-32004R 




17. Loki; Ktdry z ponirej wymienionych 
Pokemondw nie pojawii sig na GB, ale na jego 


nasffpcy • GBA: 

A. Sapphire 

B. Red 

C. Yellow 

D. Blue 




18. Loki; Dziewczynatowarzysz^ca Ryo 
Hazukiemu w Shenmue 2 to: 


A. Mayumi 

B. Joy 

C. Nozomi 

D. Ivy 




19. Stan Ktdry zpodanych nizej bossdw NIE 
wystfpuje w BREATH OF FIRE: DRAGON 


QUARTER (PS2)? 

A. Faustus 

B. Dover 

C. Cupid 

D. Tantra 
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1 
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20.Star:Kt6raz 
podanych nizej lokacji 
wyslppuje w grze 
GOLDEN SUN(QBA)? 

A. Kurok Valley 

B. Mt. Pyre 

C. Kjdik Peaks 

D. Mogall Forest 



21 . Kujot; Recenzja ktorej gry nie pojawita sie 
na lamach PE? 

A. Ark of Time 

B. Aguaman 

C. Rock’n’floll Racing 2 

D. VS 

22. Kujot: Boliater ktorej gry gosctt przed laty 
w populamej grze na platformach 16- 
bttowych? 

A. Fade to Black 

B. Oddworld: Abe's Oddysee 

C. The Mark of Kri 
O. Ghosthunter 

23. Playman: Gra Surfroid nosi w systemie 
NTSCtytut; 

A. Surfing H30 

B. Surf Riders 

C. The Suffering 

O. Wakeboarding Unleashed 

24. Playman; Prace nad ktdrgzgier 
zapowiadanych na PS2 zostaty wstrzymane? 

A. Fear Effect; Inferno 

B. Fatman and Slim 

C. Shadow of the Sun 

D. World's Scariest Police Chases 2 

25. Playman; W ktdrej z gier nie kierujemy 
duetem bohaterdw? 

A. Jak & Baxter 

B. Sly Cooper 

C. Whiplash 

O. Ratchet & Clank 

26. Playman; Ktdrazgier nie pasuje do 
pozostatych? 

A. Aces of the Air 

B. FireBlade 

C. Lethal Skies 

D. Secret Weapons Over Normandy 



27. PlaymanrZjakiej 
gry pochodzi'tenoto 
screen? 

A. Atlantis III; The 
New World 

B. DIno Stalker 

C. Sphinx and the 
Cursed Mummy 
O. Fugitive Hunter 



28. Kali: W ktdrej z nizej wymienionych gier 
nie odnajdziemy zadnego polskiego 
akcentu? 

A. Glass Rose 

B. Front MissionA 

C. Onimusha3 
0. SulkodenZ 

29. Kali: Kategorla • sfynne osoby. Hideo 
Kojima, Shigeru Miyamoto, Yu Suzuki - 
tych pandw chyba nikomu nie trzeba 
przedstawiad. A ktojest najbardziej 
wyrd^nlajacqsl^iutalentowan^ osobgw 
firmieKOEl? 

A. Hajime Nakatani 

B. Kou Shibusawa 

C. Wacek Marynarz 

D. Moru Iwatani 




I HIV: Cieszy mnie fakt, ze nie stabnie zainteresowanie niniejszq rubrykg. 
Zgfoszenia otrzymuj? od Was na biezgco i mam w czym przebierad. 
Przepraszam przy okazji wszystkich zainteresowanych. ze nie publikuj? ich 
prac, ale dysponuj? ograniczonymi zasobami miejsca, wigc... uzbrbjcie sif v 
cierpliwoic. Tytufem ciekawostki wspomn?, iz na dzl8 dziet^ w kolejce 
czeka ponad 40 pokojbw! Pozdro! 



LPLECZE 

. . jria 

: GAMECUBE XBOX GBA 




▲ "To jest moje krolestwo grzechu warte:)' I 
- napisat Axxon. Generalnie darujf sobie 
komentarz. No, nie liczqc tego, iz w mallu 
zabrakfo adresu, wi^c nagroda przepadta. 
Ehehehe! 



▲ "Podsyfam zdjecia mojego k^cika. Moze 
nie jest to Kaplica Sekstyriska Michata 
Aniofa, ale napracowafem si^ nie mniej niz 
on. Kocham grad i tylko to si^ liczylll" • 
naskrobaf Tomek z Gdyni. Jego malunki 
robi^ wrazenie. hm? Tomku, teraz 
szybciutko nafoz kolorek, cieniowanie, 
naturalne refleksy;)... S'f czeka! 






A "Czesc. mam na imi$ Maciek. Mam 20 
lat, studiuj^. Jak widad jestem zdeklaro- 
wanym fanem SONY, wife PS2 i PSOne 
w mojej kolekcji na pierwszym miejscu 
ex aequo. (...) PS2 byfa dia mnie 
przefomem, gdyz dzifki niej zanurzyfem 
sif we wspanialy dwiat dywydy. Dzifki 
temu mogfem rozwijad moj^ tanatyeznq 
pasjf horrorzastg. (na dod. zdjfciu widad 
moja kolekcjf ulubionego horroru - 
'complete with maezeta, modelinowy 
Jason od mojej dziewezyny:) I OST z 
czfdci 6. • Alice Cooper') i nie tylko. Mam 
nadziejf, ze wszystkim spodobata ta 
krdtka wizyta w moich 4 scianach" - 
napisat Maciej Panasul z todzi. Cdz mogf 
dodad? Wyglada na to, ze jested nie iada 
entuzjasta (wynika to z czfdci, ktdrej nie 
opublikowatem z przyezyn oczywistych) - 
brnij w tym kierunku, wszak dobrze mied 
konika. Pozdro! 

UWAGA!)! W zwiQzIdj z probami przKhytrzenki mnie, wprowodzitem regutp dotyczQcq zdjqc nodsylanyth do HC ROOM. Aby zopobiet 
kontom (publikacje z Nelu), no zdjptiu obok sprzplu ilp. musi sipznoidowQt choc jeden numer PSX EXTREME lub PORADNIKo EXTREME 
(...) Z uwogi no zosyp moilow, w przypodku wysytonio zdj?c drogg 

liKZo: HC ROOM. Dzigkuip serdeeznie - uTotwi mi toproep. Zdjpeio, 

nojlepiei wformieelektronicznej, podsylojtie do mnie drogg moilowg (hiv@psxexfreme.pl), Zdjpcio konwencjonolne • no odres Redokeji 



(potrz "slopkoredQkcy|na")zdopiskiem1isty-HCR00M''. Niezopominojdeopodoniu nQmior6w{imip+n(nwi5ko,pe(ny odres 
zomieszkoniol.Oodzielo! 



A "Witarn serdeeznie, przesytam zdjfcia 
mojego krdlestwa, Skfada sif ono z 
dwdeh pomieszczeh: 1. room - moich 
dzieci (dwdeh chiopakdw: 8 I. i 3,5 
roku), zapalonych Graezy, tak jak ja (to 
zdjfcie z PC i Xboxem; bardzo lubif 
spfdzad tarn z nimi czas... ucieezka od 
zony itp. Poza tym, na zdjfciu nie 
widad, ale jest tarn Neostrada 512, no i 
krolestwo XBC); 2. room - to inny room, 
dIa samotnego Graeza... nocnego. 
Krolestwo kosztowato mnie wiele 
wysitku, ale warto byto • lubif grad... 
ucieezka od pracy itp. Jak dtugo gram? 
Dtugo... od szkoty dredniej (ZX 
Spectrum), a obecnie mam 36 lat i 
jestem przyktadem starego lamera, 
ktdrego jednak granie nie zepsuto. bo 
nadal wazniejsze rzeezy w zyciu od 
grania" -'napisat Jarostaw Markowski ze 
Ztotowa. Jarku, za poSwifcenIe i 
krzewienie idei grania wSrdd wlasnych 
dzieci przyznajf Ci nagrodf. (...) PS. 
Wifcej takich lamerdw! 








Listy - skrzynka 



I lilyszaq: Ja rozumlem, ze gry mog^ S 19 przy^niti 
> Icoclekawenafcz^toejludzIomSni^sl^ 

I wy^igl), ale zeby przy^nila Ci S 19 gra z bug’iem 
(bl^em) to ju2 wytezy level. Tylko czekab, jak 
podczas snu zacznie Cl rwad animacja. albo w 
ogole si^ zawiesisz. 'Przestah podgl^dadswo)^ 
aostrf )ak tiucze kotlety' - jak doradzilby Ci 
1 Freud- 



I MicholSowickizKrosniko 



LAC HIV'A! 



MSn *[...] HIV. Ty jested kawatzgryiliwego 
r^M sku‘'*ela.CzytaniTwojekomentarzedo 
K&fl llstowITysl^prawiekazdego 
czepiasz. nic Ci nie pasi - to ile. ty uzy) mdzgu, ty 
debilu, ty dwiercmbzgu Itp. Ty jested straszny 
brutal, tajdak I (obuzl Chlopie.jak byd by) moim 
tnajomym i byd si^ mnie tak czepial, to bym C>@ 
pral ze trzy razy dziennie. Strach do Was pisac. 
HIVbandyta;).(...r Bobas,??? 

f Tiudno,takapraca:).Hteble!Aletochybalepsze 

' niznp.sclaganiedtugowlubdyrnanlejako 
komomlk, nie? 



[...pdy dostalem GTA: VC to za 
pierwszym razem gratem okoto 14 
godzin. Bylem tak podrajcowany gierkq, 
is kiedy pddnym wieczorem wyszedlem na spacer 
zpsem I podszedlem akurat do Rata 1 26p, to 
przyszta mi ogromna ch^d pod^ni^cia za klamkg 
iruszenia przedsiebie. (...) Gry umozliwiaj^ nam 
mzeczywistnlenie swych, bardzo czpsto 
skrywanych. marzeril [...] Ratal. Katowice 

L‘i MyszaqiDobrze.zeCi^dojakiejdwoiskowei 

f ' jednostkiniewynioslo.bob^pewnieczolgzaczql 
flbmacywad, albo cod... A swo)^ drog^ • czy 
I cbcemytego.czynie-gryoddzialywai^nanasze 
j> zyde.Janp.wczorajposkoi^efiiutekstuo 
1 1 nowym SILENT HILL (bylojuzmocnopopotnocy) 

I ' poszedtemdolazienkiL.przezchwil^naprawde 
stalem w dtzwiach. zastanawiajqc si^ czy tarn 
wchodzid. czy nie i czy zaraz p^knie dciana I 
pojawi 9 $ portal. Bylem zm^ony. dotego mam 



biale katelki bardzo podoboe do tych pokazanych w 
grze, ale to zadne Mumaczenie... Cod tarn 
wKlocznIe ze dwiata gier przeklada si^ na 
rzeczywistodd. Uwazajcie wi^ w 00 grade, ghe. 
ghet 



REKLAMYWTV 



■RSM '[...| Cze HIVI Zamiast pisad wst^py jak 
naj.polskim.wal^prostozmostu.citdt 

Bfidl comnlegryzieiodrokujestem 
posiadaczem PS2 ('smile' od ucha do uctia), gram 
w gry sportowe (PES2) oraz RPG. Niedawno 
sladi mi TV. ale to juz Inna sprawa. Zadam Cl 
pytanie: DLACZEGO WTV NIE POKAZUJA 
REKLAM KONSOL ORAZ GIER NA NIE? 
Przepraszam, jedna reklama PS2 z s$pem oraz 
kiedyd GRAN TURISMO przed meczami. 
Przedez niektdrzy rtle wiedz^, co to jest konsolal 
Dam przykiad. Mam s^sladaposiadaj^cego pieca. 
Przekonalem go do konsoli. ale Jest jeden maly 
problem: jego starsl. Wolq kupid DVD I zaloiyd 
synkowl Internet niz kupid PS2. Chtopak uzbieral 
nawet 200 zl. a oni dalej swoje. Gdyby cod bylo 
reklamowane w TV, to by sl$ cNopak jud deszyl 
ze 'dwiatynl', a tak nici. Przedez demna masa 
ludzka musi sie rozwijad w odpowiednim 
kierunku. a nie ogiqdad tylko 'dllzgacze' 
(zboczency). Vl/I^c nie ociqgaj si? HIV, tylko pisz 
jak^d petyqe do naczelnego TV, by cod z tym 
zrobil. [...]' Skols, Nowa Sdl 



-i czasopisma:). 



[...] Czy mogllbydde po ukazaniu si? 
numeru przestad mi redakcyjne PS2? 
Na kilka dni, jak b?dziecle mied 
przerw? w pracy. Ja oczywidde pdiniej odedle. 
Chodzi 0 to, ze mam tylko starego PSXa, a 
chdalbym chod na kilka dni zobaczyc now^ 
ger>eracj? gier. Przydiijde mi tez MGS2, ISS 
PRO, TEKKEN4... Pleasel [...] Jurek S.. e-mail 

Myszaq: Luzik. Aju wydie Ci do tego swr^ 
sportow^ fur? - w kot)cu pewnie dmigasz na 
rowerze. Napisz moze tez do jakiegod banku. te 
w portlelu masz stare, nieclekawe banknoty ( 10 , 
20zl) I niech przyd)^ Ci icti nowsze wersje ( 1 00, 
200zt). A powaznie - bardzo bydmy chdeli, aleco 
zrobid... Do Billa (^tes'a nam daleko. 



HSn Pewnego razu opowiadalem 
I^Rj mojemu koledzeo grze MANHUNT -0 
Bsdfl brutalnodd,combosachilp.Onnato: 
'Eee, to pewnie jakad kichaczycdd'. Ja mu 
tlumaczg, ze gra jest spox... ale on nadal swoje. 



WAKACJE Z GWIAZDAMI 

Cykiiczna impreza z udziatem gwiazd kina, estrady i sportu. 

27 lipca oraz 10 i 31 sierpnia 

b^dzie mozna zaobserwowab niecodzienne zjawisko! 

Turniej gry w krggle! Czekaj^ nagrody i niespodzianki! 

Mozesz zagrac tumiej z gwiazd? ulubionego senalu, estrady lubspotkac siez ulubionym 
sportowcem. Zaproszonegwiazdy: Nastula Pawel (judoka), Sypniewski Manan (floredsta).Su- 
pron Andrz^ (zapadnik), Skrzecz Grzegorzipokssr), Wrqpski Andrzej ^apadruk^ Zawadzki 
Wiodzimierz (zapa^ikj, StanistewKrplak (kotarz). Piotr Leszczynski Dwschodniesztuki waikt). 



i- C""' J 



Bowling Center 
^odzina 1-5.00. 



Zapraszaja: radio KOLOR 103 FM, mSgazyn LOL. PSX EXTREME I 
BOWLING CENTER wraz GALERIA I^OKOTOW I JOCO COSMETICS. 



Nast?pnego dnia przychodzi ■podjarany' I mdwi, 
ze MANHUNT jest coolerski. Wiedziatem, ze gra 
mu si? spodoba... ale nie przypuszczalem. zedo 
tego stopnia! Ten glqb "zatozyT kolezance 
jednorazdwk?, nlbynazarty, no cdz.. .(...) PS. 
Niedlugo wychodzi PUNISHER • chyba mu nie 
pokaz?:). [...]' Pipi z Nysy 



Ale jak? jednorazdwk?: 2 
zwykiy proszek? 



I skrzydelkami czy 



DZIZAS KRAJST! 



'[...] {H: Zachowano oryginain? 
pisowni?.} Pisze do ciebleTomku 
poniewaz rrram dociebie dwie prozby. 
Najpietw ta madizeisza:P- Wedlug mnie 
powinienies pisac bardziej 'dorosle' gry. Bo te co 
z recenzjowales np. Puyo Pop Fever. Malice czy 
Pitfall sa ... Idiotyczne. Ale to jest twoja sprawa 
Jaklegryrecenzjonujesz. Drugaprosba. 
Chcialbym dostac "prace" w waszej redakcji. 
Bylem juz w jednej redakcji (www. •****’, pl>. 
Napilem jedna recenzje, kllkadzieslat newsow I 
jedna zapowledz wlec mam trohe doswiadczenia. 
Wiem 0 tym ze jest QigaTest I w nagrode dostaje 
sie GaCka I dostanie sie prace w PSX EXTREME 
ale je niestety nie mialem przedtem z ktoregos 
Gena (PS, DC czy N64) i nie umiem odpowledziac 
na pytanie na temat gier z tych platform co 
wymienilem, Obecnie mam PS2 ale nie diugiej 
przyszlosci bye moze bede mial QC lub DS.Mam 
nadzieje ze rozwazyeie ta propozycje i dacie mi 
szanse w ’extrimie' zebym mogi pisac newsy czy 
zapowledzi. Pozdrowlenla dia Calej Redakcji [...]' 
Ratal, e-mail 

Bez komentarza. 



PGR LPR SLD-UP PKP? 



H W ostatnim numerze PE pisalidcie 

o PEGI I USK. Akurat mam ciekaw? 
rzecz na opakowanlu RATCHETa 2 - 
jest napisane. ze od lat -i-S I znaezek PEGt, a na 
ptycie USK i od 1 2. Z kolei na JAK 1 1 - PEG! 
znaezekod l 2 inaptycletezUSKIod 6 . Jakto 
moze byd, ze na opakowanlu jest logo PEGI, a na 
ptycie USK??? (...]■ ???. e-mail 

Dzujo: Nie do koilca. RACHET 2 1 JAK 2 zostaty 
wydane na terenie Europy w wersjach 
'mulbianguage'. diatego na opakowanlach maj? 
zardwno adnotaeje PEGI jak I USK. SONY 1 USK 
id? na latwizn? • dostarezaj? pudetka z dwoma 
certyfikatamj. Wyzsza adnotaeja od USK na 
RATCHECIE 2 me dziwi (mamy bronia, strzelanie 
etc.). JAK 2 otrzymal mniej. bo tak ustalilo sobie 
USK, Wyst?powanieobu certyfikatdw nie 
wykiueza si?, np. w Hiszpanii lub Holandii 
obowi?zuje PEGI. a w Niemczech USK - to tyle. 



ZBYCHU-CHlOPAKNAaOTO 



'[...] Zbychu spod dzlewi?tki mdwii ml, 
ze ma srebm? Plejk? dwdjk?. MbwII 
rdwniez. ze ona jest ze srebra. Czy 
ktamal? [...]■ Devil, ??? 



Oczywi^ie, ze nie ktamal. Kto wyczail klimat. ten 
zaopatrzyt si? w 'srebm?* Czamul?. Ostatnimi 
czasy na Jasnej Gdrze sprzedawane s? 
podejrzane, pewnikiem wytapiane wgarazach 
krzyzyki. W zwl?zku z tym pewlen zacny kaplan. 
w przy^iiywie zlodci. fundn?l sobie Maybacha. 














NEWS 



George Clooney i Mott 

Damon zagrojg rozem w 
thrillerze rzpiegowskim o 
tajemniczym tytule "Syriona". 
Wcielq oni w ogentdw CIA 
powoli koriczqrych swoje 
dziofanio no wsdiodzie Europy, a 
jednoczesnie przyczyniojqcych siq 
do powstania tom terroryslycz- 
nych bajdwek. Historio oporto no 
outentycznyrh dziennikach 
prorownika amerykoiiskiego 
wywiodu. Zo Kenariusz (a takze 
pdzniejszq rezyseriq] odpowiado 
Stephen Gaghon, twdrco skryptu 
do oskarowego "TralGc’. [myq] 

Po zacieklyrh rozmowoch 

Sharon Stone w koiiru 
przekonoto producenlo oroz 
studio filmowe i powstonie sequel 
'Kogiego Instynklu". Shoron 
zopewnilo tez, ze nie M^ie 
mioto jokichkolwiek opordw 
przed scenomi mocno 
rozbieronymi (bobko mimo wieku 
w koiiru irzymo si$ fenomenol- 
nie). Scenoriusz jest juz 
gotowy.[myq] 

Bfdzie lerminotor 4’, 

bpdzie i lerminotor 5‘. 
Ceszyr si$ (zy plokoc? Zo 
bezposredniq konlynuocje 
- ponownie odpowie Jonathon 
Mostow (rezyser "Iroiki"), 
nototniosl w sprowie czqki piqlej 
producenci rozpotzqli juz 
roztnowy z Jamesem Comeronem. 
lerminotor 4' skupi sif no 
pokozoniu futurystycznej bololii 
ludzi z moszynomi i misji mojqcej 
uniemozliwic im wysionie w 
przeszlosc cyborga-zobdjrf (o 
wife 'ziego Arniego’ z czqki 
pierwszejl. Odnosnie nost^pnego 
sequela nie wiodomo ok, bowiem 
jesli Comeron wyrozi zgodg, to on 
mo nokreslic gtownq oJ 
srenoriuszo. Nie ma tez 
oficjolnego stonowisko kto miolby 
zogror nowy, inny model 
Terminoloro. Prowdopodobnie 
bfdzie to wrestler i oktor Dwayne 
Ihe Rock’ Johnson. W ezgki 
(zworlej pojowj siq tei epizod dlo 
somego Schworzeneggero, ktdry 
tym geslem wprowodzi no scenq 
swojego nostqpcq. [myq] 

2i lipco ruszo okejo Alfobet 

Multikino, w romoch ktdrej 
zostonie wyiwietlonych 47 
nojlepszych (ilmdw ostotnich 
kilkunostu miesiqcy, m.in. ’Rroci z 
Koroibow’, Irylogio "Wlodco 
Pierscieni’, "Equilibrium" czy ’21 
Gromdw'. Hormonogrom Alfobelu 
jest zomieszaony no sironie 
www.multikino.pl/index.php/ 
olfobets (dlo Szczecino) i .../ 
olfobetw (dlo Worszawy}. Bilely 
no (ilmy mozno juz wygrywoc w 
konkursie w portolu korbo.pi. 
Zoproszomy! [myq] 

Usteriaiydo 'Kqelke 
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MYSZAQ: Uszanowanie! Wakaeje, wakaeje, wakaeje... Cos 
nam sif jednak dystrybutorzy troch^ pospali i w lipcu niespecjal- 
nie wiele cfekawych premier DVD. DIatego pozwolitem sobie 
skorzystad z okazji i wrzucic do dziatu recenzji jeden starszy. 
moze nie wszystkim znany film - "Pitch Black’. Wyszta naprawd? 
udana gra zahaczaj^ca o jego swiat. wi^c czemu nie?! W kinach 
‘ 2 kolei Amerykanie roztaczajq swoj^ propaganda - "Fahrenheit 9.1 1 “. Ja tam za Bushem nie przepadam i b?da sia 

cieszyt, jak kolo o takim IQ straci ten swoj alomowy guzik, ale manipulacja i przeinaezanie faktbw w tym pseudo 
dokumencie zatrwaza. A kogo nastapnym razem Moore weimie na celownik? Hmmm... Rowniez drugi "Spider-Man" 
nie przypadt mi do gustu (a w USA widzowie szale| 4 ). Efekty owszem, niezte, ale fabuta, dialogi... Tandeta. I diaezego u licha 
tak wszystko powoli sia tu rozwija?! Za to polecam "Efekt Motyla". Ciekawe, sktaniajace do myslenia kino. Tyle tylko, ze 
polecam wersja rezyserskq (pojawi sia na wydaniu DVD), gdzie pokuszono sia o zupelnie inne, mocniejsze zakohezenie. Fabuta 
tworzy tu bardziej spdjn^, zamkniat^ konstrukeja. Co tam jeszcze? Id^c tropem kina z potki "dokument" - ostatnio na jakims 
amerykariskim festiwalu pokazano film okrzykniaty "Blair Witch Project w oceanie". O co chodzi? Otoz wrzucono grupka aktorow 
do wody, postraszono rekinami, potrzymano tak przez kilka dni i uwieezniono ich reakeje. Pdzniej dokracono sceny z prawdziwy- 
mi zarlaczami (przy udziale zawodowcow), catosc zmontowano, by pokazac jak zagubieni rozbitkowie panieznie walcz^ o zycie. 
Wyglgda podobno realistyeznie. No to milego wypoczynku nad morzem, ghe. ghelD [myq] 



21 GRAMOW / 21 GRAMS 




To jeden z tych filmdw. ktbre na dlugo zostajq w pamiaci. Po prostu poruszaja. Brak w nim efekciarstwa, jest za to caia gama emoeji. 
Jest tez wsumie ^redniozlozona historla. ktbra przez spos6b opowiedzenia (tasowanie chronologiq. laezenie pozornie niezaleznych 
wqtkbw) staje aa skomplikowana i wciqgajqca. Tak wiaSnie wygiqda *21 Grambw*. Naturalistyczny sposbb prowadzenia kameiy. 
slabe obwietlenie, ^wietna gra aktorska nadajq mu bardzo autentyezny charakter. Jest w tym oob ze stylistyki' dokument u. Catosc 
przedstawia losy trzeoh ludzi, ktorzy przez tragiezny wypadek samochodowy wcfiodzq w zycie innych. Jedni cob tracq, inni zyskujg. 
Nad kaidym z nich wisi jednak brzemia winy, nadziei i erteci pizetrwania. Sean Penn w roli przygaszonego Smierielnq chorobq 
wykiadowey sprawdza si@ znakomicie. Z jego postaci bije cierpienie, a pbiniej dziwny, nagle odnaleziony zapal. Rowniez Benicio Del 
Toro w roli bytego kiyminalisty poswiqcajqcego si? religii sprawdza si? znakomicie. 
Kolo gra oszcz?dnle, ale bardzo przekonujqco. Trio zamyka Naomi Watts (babeezka 
od “Kr?gu'). ktbra Igczy losy obu m?zczyzn. Ciekawe jest tez znaezenie tytulu - owe 
*21 Grambw* to rbznica w cl?zarze data przed i zaraz po bmiercl. Samo wydanie 
DVD zostalo pozbawlone jaklchkolwiek dodatkow, co z jednej strony martwl, z druglej 
natomiast wkomponowuje si? w klimat historil. Po jej poznaniu po prostu nie b?dziesz 
mlat ochoty na wyjabnienia czy gagl. Za to na myslenie - jak najbardziej.D [myq] 



Najciekowszy moment: konfronlocjo w motelu, zokonaenie 
Dodolki: brok 




dystrybueja: SR 
rezyseria: Alejandro Inarritu 
wyst?pujq: Sean Penn. Naomi 
Watts, Benicio Del Toro, 
Danny Huston, Carly Nahon 
dzwi?k: Dolby DigrtalS.1 
gatunek; dramat 
czas trwania; 125 min 



MI^DZY StOWAMI / LOST IN TRANSLATION 

Sotia Cd^pola. edrka genlalnego ojea, prbbuje znaJeZd swoje miejsce we wspdiczesnym kinie. I chob *Mi?dzy Stowami* jakoS 
specjalnie do mn'ie nie trafHo (caty ten szum wok6l filmu zdecydowanie mu zaszkodzil - np. czemu reklamuje si?lo jako komedi??), to 
jednak odnajduj? w tej historii klimat, ciekawe podejScie I wyczucie rezyserskie. Historli bardzo subtelnej, stonowane), a przy pewnych 
okolicznosciach nawet nudnej - nalezaloby dodab. Film wymaga bowtem wczucia si? w postacie, w niepewny, zagubiony sposbb ich 
zachowania. Bob (BUI Murray) jest tutaj starzejqcym si? aktorem kina akeji. ktbry lalabwietnobci ma za Juz za sobq. Charlotte 
(Sc^tt Johansson) jest natomiast mtodziutkq m?zatkq.kt6rataknaprawd?dopterorozpcx:zynazycie.Obojespotykajqsi?na 
kompletnie dia nich obeym gnjneie - w Tokio. On kr?ci reklam? whisky, ona kr?ci si? po hotelu. Razem odnajdujq slebie, chob tak 
naprawd? na mewiele mog4 sobie pozwolib. f tak rodzl si? mi?dzy nimi specyficzna relacja. Powoli. nostalgicznie. bez seksu i 

eksplozji. Jebli w *Mi?dzy Slowami* pojawia si? jakakolwiek dynamika, to w scenach 
ukazujqcych nocne zycie Tokio. Calkiem zresztq zabawnych scenach. Sam film 
jednak komedi? nie jest. RaezaJ czymS z pograniczaobyczajowej histoni i romansu. 
Dodatki rowniez stonowane. bo tak naprawd? ogran'iczajqce si? do wypowiedzi 
rezyserki. C6z. mamyjakib taki wyciszony miesiqc w tym "Regionie DVO“.C [myq] 



Nojdekawszy moment: nocneToklo.spotiianienoutcy 
Dodotke komentorze iworraw, nrastun 






dystrybueja: SPI 
rezyseriaiSofia Coppola 
wyst?pujq: Bir Murray. Scarlen 
Johansson. Giovanni Ribisi. 
Anna Fans, AkikoTakeshita 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: obyezajowy 
czas trwania: 105 min 



PITCH BLACK / PITCH BLACK 

O "Pitch Black* postanowitem przypomnieb z oczywistych wzgl?d6w. To tu Vin Diesel pojawtl si? roll twardego kryminalisty Riddicka. 
Wtabnie ukazala si? gra opisujqca jak doszio do wydarzeh z filmu, we wrzebniu natomiast w naszyeh kinach pojawi si? pelna 
kontynuaeja (akeja rozegra si? 5 lat po "Pilch Black*). Oba tytuly ochrzczono "The Chronicles of Riddick*. Warto wi?c odswiezyb 
sobie prekursora calego zamieszania... "Pitch Black* to naprawd? klimatyezny, wciggajqcy horror science-fiction. Wprawdzie juz w 
chwili premiery (2000 rok) widab byio, ze nie miaf specjalnego budzeiu. ale nadrabiat pomysfami, calkiem ciekawymi efektami (dziS 
troch? plastikowyml), no I oczywlkiie postaclq zwalistego, majqcego rozjasnione zrenice Riddicka. Dzl?ki temu kolo Swietnie widziat 
w nocy. A tak si? akurat zfozylo, Ze statek ktorym go przewoZono zostal zmuszony do Iqdowania na dziwnej planecie, gdzie co 22 lata 
zapadacholernie dfuuuga noc. I to wypadalo iMasnie teraz. Przy ostatnim zacmieniu po stacjonujqcych tu ludziach zostaty tylko koKi... 

Rozpoczyna si? wi?c mordereza podrbz. dodatkowo |x>dkr?cana przez konflikt 
Riddick - lowca nagrod Johns (Cole Hauser, ktbry uzyczyt swojego glosu takze w 
grze). Jesli nie miale^ okazji sprawdzlb "Pitch Black*, wartozrobib to teraz. Brutalne 
akcje.zabawazoswietteniem-tonadal robi wrazenie. Same dodatki DVD tez 
pozostaj? bez zarzutu (polecam sprawdzlb plenary, w ktbrych kr?cono zdj?cia). 
Ciekawe, co pokaZq "Kroniki...‘.n [myq] 

Najdekowszy moment: rozjosninw ntroku, jvzeprawa przez wgwoz 
Dodotkh kornentorze audio (w tym oefeklo(hspecjolnydi},niateriolokrq(eniu 
fdiTiu, informoeje o produkeji, tylwetlu ekipy filmowei, zwiostun kinowy 






dystrybueja: ITI 
rezyseria: David N, Twohy 
wyst?pujq:Vin Diesel, 

Radha Mitchell, Ckile Hauser. 
Kerth David 

dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: horrors-f 
czas trwania: 110 min 



Pita 






